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Informatika 2. lecke

elsajátításához javasolt idő: 2 óra

Számítógép és perifériái



Számítógép és perifériái

a következő képeken milyen eszközöket lát? Nevezze meg ezeket! 
gondolja végig, hogy ezek milyen célt szolgálnak?
melyeket nem használjuk manapság és miért?
melyek használata elengedhetetlen?
milyen újdonságok jelentek meg az utóbbi években?



Vajon mennyit keresett az egér feltalálója a szabadalommal? (Douglas Engelbart)

https://hu.wikipedia.org/wiki/Douglas_Engelbart


Melyik kimenetei és melyik bemeneti periféria?

• digitalizáló tábla
• játékvezérlők
• kinect
• játékhoz egér
• VR kesztyű



Egyéb informatikai eszközök



Speciális perifériák



okos otthon - smart home



ezek is perifériák :)



Számítógép felépítése



Feladat
Tanácsot kérnek tőled számítógép vásárláshoz. Csoportosítsd a 
beszerzendő a különböző felhasználói célok alapján fontosság szerint.

általános iskolás diáknak
középiskolás, 

programozást tanuló 
diáknak

általános iskolás diáknak, aki 
gyakran játszik a gépen

otthoni felhasználásra egy 4 fős 
családnak

...



Kérdések
• Miért nem kapott az egér feltalálója szabadalmi díjat?
• Milyen speciális perifériákat ismersz?
• Melyek a kimeneti és melyek bemeneti perifériák?
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