Telkinformaitilaie’s
geostatisztilda
152

Dr. Tobak Zalan

Precizios agrargazdallkodasi
szakmeérnok/szakember szakiranyu
tovabbkeépzési szal

QGIS
gyallkolilatol

O)FEIEZED // 1120 PERC

Jelen tananyag a Szegedi Tudoményegyetemen
készilt az Eurépai Unié tdmogatasdval.

Projekt azonositd: EFOP-3.4.3-16-2016-00014

SZECHENYI @

Eurépai Unié
Eurépai Szocialis
Alap

4 B
e
KORMANYA BEFEKTETES A JOVOBE

e



ONEE ez 6Ty
clrenelezés (Leyeug) késfiEess, tEnE

Tartalom
Nyomtatdsi elrendezés (layout) [EtreN0zZaSa ......ccvveiiiciiiii e e e 3
11T o e ) T e 1] PSPPSRt 12
(Yo JotYo] loTe [ R0 [=To ] [=Tol 1] PSPPSR 12
FANE= ] Lol d e Yo -] Fo 1 s IS SRR 12

1. Hozzunk létre egy Uj mappat a sajat (ggis) mappankon belll 10_gyakorlat néven! Ebbe fogjuk
tarolni a gyakorlaton felhasznalt és el6allitott allomdanyokat.

2. Hozzunk létre egy Uj QGIS projektet, majd mentsik el 10_gyakorlat néven a sajat
kdonyvtdrunkba! A feladat megolddsa soran mentsik tébbszér is a projektet a Projekt>
Mentés paranccsal.

3. Afeladatokhoz Csongrad megyei dllomanyokat (shape mappa) fogjuk hasznalini!

4. Allitsuk be a projekt vetiileti rendszerét EPSG:23700 HD72/EOV-ra! (Projekt=>
Tulajdonsagok D Vetiilet fiil)

5. Adjuk hozza a projekthez a kovetkez6 Csongrad megyei allomanyokat (shape.zip): belter.shp,
csongagrotopo.shp, csongcorine2012.shp, folyo.shp, megye.shp, to.shp, utak.shp!

6. Készitsiink kivagatott az folyo.shp, to.shp és utak.shp dllomanyokbdl, amelyek csak a megyei
hatdrain beliili folybszakaszokat, tavakat és utakat tartalmazzak (Vektor = Geoprocessing
eszkéz6k = Vdgas)!

7. Kapcsoljuk ki vagy tavolitsuk el a térképrél az eredeti folyo, to és utak réteget!

8. Nevezzik 4t az egyes rétegeket a kdvetkez6képpen (Jobb klikk a rétegre = Réteg dtnevezés):

belter 2 Telepiilés megye = Csongrdd megye
csongagrotopo = Talaj szervesanyag (t/ha) to (kivdgott) = Tavak
csongcorine2012 - CLC100 - teriilethaszndlat utak (kivdgott) = Uthdlézat

folyo (kivdagott) = Folyck
9. Készitsiink Uj szimbolizalast az egyes rétegekhez az alabbiak szerint!

Megjegyzés: A szimbolizdlashoz hasznalhaté .gml féjlok megtaldlhatdk a layout.zip
csomagban!
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10. Rendezziik megfelelS sorrendbe a rétegeket!

Csongrdd megye — Uthdlézat — Foly6 — Tavak — Telepiilés — Talaj szervesanyag — CLC100
NYOMTATASI ELRENDEZES (LAYOUT) LETREHOZASA

1. Hozzunk létre egy Uj nyomtatdsi elrendezést a ikonra kattintva (Ctrl+P)!

Adjunk neki nevet (opcionalis), majd az Uj ablakban megnyilik egy tGres nyomtatdsi elrendezés.
Lathatjuk, hogy az ablak meniisora és eszkoztara kilonbozik kissé az eddig megismert QGIS 6
ablaktodl. A szerkesztd ablakban tudunk nyomtathatd térképlapokat késziteni jelmagyarazattal,
méretarannyal. Lehetdséglink van tovabba attributum tdblakat és képeket is a nyomtatasi
elrendezésen megjeleniteni.

Megjegyzés: egy QGIS projekt egyszerre akar tobb nyomtatasi elrendezést is képes kezelni.

Ezeket az Elrendezés kezel§ eszkéz Y (Projekt menii = Elrendezés kezelé...) segitségével
barmikor Ujra nyithatjuk — és folytathatjuk a szerkesztését —, atnevezhetjik vagy torolhetjiik a
projektbél.

2. A nyomtatdsi elrendezés szerkeszt6 ablakaban kiilonb6z6 panelek és eszkdztarak allnak
rendelkezésiinkre. Ezek koziil az aldbbiakat érdemes bekapcsolni:

= Flrendezés panel: segédvonalak, racsok, exportalasi tulajdonsagok beallitasa

= Flem tulajdonsdgok panel: kivalasztott elem (pl. jelmagyardzat) tulajdonsagainak
beadllitasa (Id. késSbb)

=  Flemek panel: a lapon megjelené Osszes elem listdja, melyek zarolasuk esetén itt
kivalaszthatok, lathatosaguk kapcsolhatd, valamint zarolhatdk

= Visszavonds el6zmények panel: megel6z6 szerkesztési lépések visszavonhatdk



»  Eszkéztdr eszkdztar: lapra beilleszthets elemek (Id. Uj elem menii)

= FElrendezés eszkoztar: Uj elrendezés, mentés, megnyitds, nyomtatas, exportalds

=  Miuveletek eszkoztdr: zarolas, igazitas, elosztds, csoportba foglalas

= Navigdcios eszkoztar: tartalom nagyitasa, mozgatasa a lapon (nem a féldrajzi térben!)

3. Els6 lépésben adjuk meg lap méretét, tajoldsat, illetve a margdkat. Valasszuk az Elrendezés
menii 2 Oldal bedllitds ... parancsat. Hozzunk létre egy fekvd Ad-es méret( lapot, 10-10 mm-
es margokkal minden oldalon.
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4. Adjuk hozza a laphoz a QGIS f6 ablakban megjelené térképlinket! Térkép elemet az eszkoztar

& gombijdra kattintva vagy az Uj elem menii = Térkép hozzdaddsa paranccsal szirhatunk
be. Miutan az eszkozt bekapcsoltuk az egér bal gombjat lenyomva tartva huzzunk egy kb.
180x180 mm méret(i keretet a lap bal 2/3 részére.

Tipp: Az elhelyezendd elem mérete a statuszsor bal oldalan Iathaté.

A bal egérgomb felengedését kovet6en a megrajzolt keretben (Térkép elem) megjelenik a
térképi tartalom.

Ezzel létrehoztuk a nyomtatasi elrendezésiink elsé elemét. Az elemek a lapon szabadon
mozgathatdk, egymdshoz, valamint a lap kiemelt pontjaihoz (éleihez, koézépvonalihoz)
igazithatok. Egy elem mozgatdsdhoz el6szor azt ki kell vdlasztanunk az eszkoztar Elem

kivdlasztds/mozgatds % eszkdzével (ehhez a Szerkesztés menii = Elem mozgatds (V)
parancs vagy az Elemek panel is hasznalhatd)

5. Mozgassuk és igazitsuk a térkép elemet a lap vizszintes k6zépvonaldhoz. Figyeljink a mozgatas
kozben megjelend kék pontozott segédvonalral

6. Allitsuk be a térképiink nagyitdsi szintjén (méretaranyat) Ggy, hogy minél jobban kitdltse a
térkép elemet. Ehhez nézziik meg kdzelebbrél az Elem tulajdonsdgok panelt!

Megjegyzés: Az Elem tulajdonsagok panelen mindig a kivalasztott elem tulajdonsagai lathatdk
és szerkeszthetdk.



10.

Az Elem tulajdonsdgok panel Fé tulajdonsdgok részén adjuk meg a térkép méretaranyat:
500000 (azaz 1:500000).

Megjegyzés: A méretarany beallitdsa csak helyesen megadott projekt vetiilet esetén mikodik
megfelel§en!

Lathatjuk, hogy nemcsak a térképilink nagyitdsi szintje valtozik meg, de kisebb-nagyobb
mértékben el is mozdul a tértéki tartalom a térkép elemen beliil. Mozgassuk vissza a keret
kozepére Csongrad megyét!

Valasszuk az Elem tartalom mozgatds " eszkdzt az eszkdztarrdl (Szerkesztés menii 2>
Tartalom mozgatds (C) parancs), mellyel a kivalasztott térkép elemen belll — a foldrajzi térben
— tudjuk mozgatni a megjelené térképet.

Adjuk meg pontosan a térkép elem méretét, legyen 180x180 mm. Ezt az Elem tulajdonsagok
panel Pozicié és méret részén allithatjuk be (Szélesség, Magassag). Ha szlikséges, igazitsuk ujra
a lap vizszintes kézépvonalahoz az elemet, illetve ellendrizzik — és allitsuk be — Gjra a térkép
méretaranyat és pozicibjat az kereten beliil.

Megjegyzés: Egy nyomtatasi elrendezésen egyszerre tobb térkép elemet is elhelyezhetink (pl.
attekintd vagy részletez6 térképek megjelenitésekor). Enhez — az egyébként alapértelmezés
szerint a QGIS f6 ablakdban lathato réteg allapotokhoz (lathatdsag, stilus, sorrend, stb.)
dinamikusan kapcsolddd és frisstlé — térképi tartalmat (rétegeket) zarolni kell. A Rétegek
zdroldsa kapcsoloval (Elem tulajdonsagok panel = Rétegek) a zarolas pillanataban |étezd réteg
tulajdonsagok (lathatdsag, stilus, sorrend, stb.) és térkép nézet rogzitésre keriilnek az adott
térkép elemben. igy lehetdség adddik egy Ujabb térkép elem beszUrasara, és abban — igény
szerint — mas rétegek és térkép nézet megjelenitésére (pl. nagyobb terilet attekinté céllal).

Készitsiink koordindta hdlot (Rdcs) a térkép elemhez. Ehhez a térkép elem tulajdonsagai
kozott (Elem tulajdonsdgok panel) Racs részen beliil a 2 gombbal adjunk egy Uj racsot a
térképhez, majd kattintsunk a Rdcs médositdsa... gombra. Allitsuk be a koordinata hélé (racs)
tulajdonsagait az alabbiak szerint:

e A Megjelenés részben allitsunk be Folytonos vonal racs tipust és 10x10 km racsméretet
(intervallum).

e A Keret részben vélasszuk Kiils6 osztasok keret stilust, ezeket az osztasokat azonban
csak a Bal oldalon és az Alsé oldalon jelenitsik meg.

o Természetesen jelenitsiink meg koordinatakat is (Koordindtdk megjelenitése rész),
azonban szintén csak a Bal oldalon és Alul. A Keret bal szélén a koordinatak irdsi irdnya
legyen Fiiggélegesen névekvd. Ugyanezen a részen tavolitsuk el a koordinatak tizedes
jegyeit (.000) (Koordindta pontossdga)



11.

Elem tulajdonsagok n Elem tulajdonsagok n

4 | Térkép racs tulsjdonsagok 4 | Térkép rdcs tulajdonsdgok
V| Rcs engedélyezés @ w |V Koordindtak megjelenitése
¥ Megjelenés Formatum Decimalis b
Ré&cs tipus Folytonos vonal > Bal Mindent mutat -
Koordinata-rendszer Madositas... Kereten kiviil -
Intervallum Térkép eaységek - Fiiggflegesen ndvekvs -
¥ | 10000,000000000000 | & Jobb nincs engedélyszve -
v | 10000,000000000000 SKE! Kereten kivel -
% 0,000000000000 s & Vizszintes -
Eltolas - Feldl nincs engedélyezve -
¥ 0,000000000000 <
Kereten kivil hd
Vonalstlus =
Vizszintes hd
Kewverés mod Mormal A
Alul Mindent mutat hd
et Kereten kivl =
Keret stilus Kiilsd osztasok - Vizszintes -
Keret méret 2,00 mm s € Betlkészlet Betlkészlet -
Keret margd 0,00 mm SKE! Beti] szin I [~
Tavolsag a térkép -
Keret vonalvastagsag | 0,30 mm = @ _ - kerethez 1,00 mm = EL
T Koordinata a —
Keret kitltd szir pontosség
Bal osztasok Mind = 1 »
Jobb osztasok Mind =
Felsd osztdsok Mind =
Alsd osztasok Mind A
| Bal oldal Jobb oldal
Felsd oldal v Alsd oldal

Tetszés szerint modositsuk a keret és a koordinata feliratok stilusat (vonal szine, vastagsaga,
bet(tipus, méret, szin, stb.

Adjunk jelmagyarazatot a térképhez!

Jelmagyarazatot az eszkoztar “= gombijara kattintva vagy az Uj elem menii = Jelmagyardzat
hozzdaddsa paranccsal szurhatunk be. Miutan az eszkozt bekapcsoltuk kattintsunk le az egér
bal gombjaval a lap egy Ures részére! Az 0] elem pozicié és méret értékeit most hagyjuk

valtozatlanul.

12. Szerkesszik a jelmagyarazatot az Elem tulajdonsdgok panel segitségével az aldbbiak szerint:
e Ha nem lenne kivdlasztva a jelmagyarazat elem, kattintsunk ra az Elem

kivdlasztds/mozgatds 1 eszkozzel.
e Az Elem tulajdonsdgok panelen belll tobb szekcio taldlhatd, ha a jelmagyarazat van
kivalasztva:

Fé tulajdonsdagok részben adhatunk nevet a jelmagyarazatnak. Itt valaszthatjuk
ki, hogy melyik térkép elem rétegeihez késziiljon a jelmagyarazat.

A Jelmagyardzat elemek részben lathatjuk a jelmagyarazatban megjelenitett
rétegeket és azok szimbdlumait. Alapértelmezés szerint csak azon rétegek



szimbdlumainak magyarazata keril a jelmagyarazatba, melyek lathatésaga QGIS
f6 ablakban be van kapcsolva. Az Automatikus frissités opciot (alapértelmezett)
bekapcsolva tartva mindig igazodik a jelmagyardzat tartalma a Rétegek panel
tartalmahoz  (lathatdsag, név, stilus). Amennyiben szeretnénk a
jelmagyarazatbdl néhany elemet (réteget) eltavolitani vagy a sorrendjiket
maédositani, ki kell kapcsolni az Automatikus frissités opciét. Tovabbi hasznos
opcid a Csak a kapcsolt térképelemen beliili elemek, mely lehet6évé teszi csak a
térképen ténylegesen lathaté szimbdlumok megjelenitését a jelmagyarazatban.

3. A Keret és Hdttér menlpontban a kijelolt térképi elemek keretének és
hatterének beallitasait taldljuk. A keret és hattérszin beallitdsok minden elemre
(térkép, jelmagyarazat, szoveg, kép, stb.) kilon-kiilon megadhatoék.

4. A Fonts and Text Formating részben a jelmagyardzat elem minden egyes
szoveges komponensének mddosithato a betltipusa, mérete, stb.

5. Az Oszlopok részben tobb oszlopba rendezhet6 a jelmagyardzat tartalma.

6. A Szimbdlum részben a jelmagyarazatban megjelené szimbdlumok mérete
allithatd.

7. A K6z részben a jelmagyarazaton beliili kilonb6z8 térkozok (tavolsagok)
maodosithaték.

Allitsuk be tgy a jelmagyarazatot, hogy optimdlisan toltse ki a lapon rendelkezésre
allé szabad teret. Ehhez sziikség lehet a betliméretek mddositasara, tobb oszlopba
torésre, elemek sorrendjének modositasara, stb.

13. Adjunk vonalas és szammal jel6lt méretardnyt a térképlaphoz!

Ehhez valasszuk az Uj elem = Lépték hozzdaddsa eszkdzt a meniiben vagy az Eszkdztar ©
gombjat, majd kattintsunk a térképlapra az elem lehelyezéséhez! Az Uj elem pozicid és méret
értékeinél csokkentsik a Magassag értékét 20 mm-re.

14. Szerkesszilk a méretarany (Lépték) elemet az Elem tulajdonsdgok panel segitségével az
aldbbiak szerint:
e Hanem lenne kivélasztva a lépték elem, kattintsunk ra az Elem kivdlasztds/mozgatds

1y eszkozzel.
e Az Elem tulajdonsdgok panelen belll tobb szekcié taldlhaté, ha a |épték van
kivalasztva:

1. F6 tulajdonsdgok részben valaszthatjuk ki, hogy melyik térkép elem
méretaranya jelenjen meg a léptéken, illetve hogy milyen stilusi legyen a
Iéptékiink (grafikus, numerikus). Numerikus Iépték esetében figyeljiink arra,
hogy az csak az eredeti lapméreten (pl. A4) mutat helyes értéket, a lap
nagyitasaval (pl. kivetités) vagy kicsinyitésével is valtozatlan marad, szemben a
grafikus léptékekkel, melyek mérete — igy a jelolt méretarany — aranyosan
novekszik, illetve csokken ilyenkor! Numerikus lépték hasznalatakor térekedijlink
a térkép elem méretardnyat kerek értékre dallitani (pl. 1:149700 helyett
1:150000).



2. Az Egységek részben (Numerikus stilus esetén inaktiv) adjuk meg a léptéken
megjeleniteni kivant mértékegységet. Ez alapesetben megegyezik a térkép elem
vetlletének mértékegységével, de attdl szabadon eltérhetiink el6re definialt
mértékegységeket hasznalva (Id. Lépték vonalzd egységek). A Cimkeegység
szorzét csak akkor médositsuk, ha nem taldljuk a Lépték vonalzé egységek
listdban keresett mértékegységet. Ekkor a Cimkeegység szorzé (pl. 1000)
segitségével a vetlilet mértékegységébdl (pl. m) tetszGleges mértékegység (pl.
km) elGallithaté, melynek nevét a Cimke a mértékegységhez mezébe
gépelhetjik be.

3. Grafikus lépték stilusok esetében a beosztdsok a Szakaszok részben
konfiguralhatdk. Régzitett szélesség beadllitas mellett egy-egy szakasz a lépték
vonalzén mindig — minden nagyitasi szint mellett — azonos értéket jelent, azaz a
vonalzd hossza a térkép nagyitdsa / kicsinyitése soran valtozni fog! A Szakasz
szélesség dllitdsa opcid a Iépték hosszanak fenti valtozdsat megadott hatarok
kozé szoritja, azaz ebben az esetben az egyes szakszok altal jel6lt tavolsag érték
fog valtozni a térkép nagyitasa / kicsinyitése soran.

4. A Megjelenités, valamint Betlikészlet és szinek részekben a lépték elem
megjelenése (vastagsag, szin, betl(itipus, stb.) részletesen testre szabhatd.

Hozzunk létre — tetsz6leges — grafikus és numerikus |éptéket is.

15. Adjunk cimet a térképiinknek a Uj Cimke hozzdaddsa © eszkéz felhasznalasavall Ehhez
valaszhatjuk az Uj elem - Cimke hozzdaddsa meniipontot is. Kattintsunk a lap egy Ures
részére, majd az Uj elem pozicié és méret ablakdban megadott értékekkel —vagy késébb kézzel
— pozicionaljuk és méretezziik a leend6 szoveges elemiink (pl. cim) keretét!

16. Szerkesszik a cimke elemet az Elem tulajdonsdgok panel segitségével az aldbbiak szerint:
e Hanem lenne kivalasztva a cimke elem, kattintsunk ra az Elem kivdlasztds/mozgatds

3 eszkozzel.
e Az Elem tulajdonsdgok panelen belil tébb szekcid taldlhatd, ha a cimke elem van
kivalasztva:

1. F6 tulajdonsdgok részben adjuk meg a megjeleniteni kivant szoveges tartalmat
(pl. Csongrdd megye teriilethaszndlata és talajainak szervesanyag tartalma)

2. A Megjelenés részben szabadon formdzhatjuk a szoveget (betlitipus, méret,
szin, elem keretén belili igazitas, stb.)

Hozzunk létre tovabbi szoveges elemeket a térkép készité nevének, a felhasznalt
adatok forrasanak, stb. felt(intetésére.

17. Adjunk a térképhez a tajolast jelols elemet az Uj Eszak jel hozzdaddsa Ao eszkoz
felhasznaldsaval! Ehhez vélaszhatjuk az Uj elem = Eszak jel hozzdaddsa menipontot is.
Kattintsunk a lap egy Ures részére, majd az Uj elem pozicid és méret ablakdban megadott
értékekkel — vagy késébb kézzel — pozicionaljuk és méretezziik a leendd Eszak jel elemiinket!

18. .Szerkessziik az észak jel elemet az Elem tulajdonsdgok panel segitségével az alabbiak szerint:



Ha nem lenne kivalasztva az észak jel elem, kattintsunk ra az Elem

kivdlasztds/mozgatds & eszkdzzel.
Az Elem tulajdonsdgok panelen belil tobb szekcid talalhatd, ha az észak jel van
kivalasztva:

1. F6 tulajdonsdgok részben tetszéleges SVG vagy képformatuma (pl. png, jpg)
grafika kivalaszthaté észak jelnek.

2. A Keresés kényvtdrakban részben a QGIS el6re definidlt — SVG formatumban
térolt — észak jel (és egyéb) szimbdlumai kdzil valogathatunk.

3. Az SVG paraméterek kozott megadhatjuk a valasztott SVG formatumu grafika
kitoltési és korvonal szinét.

4. A Kép forgatdsa részben fontos, hogy bejeldljik a Térképpel szinkronizdlds
opcidt, igy biztositva, hogy a kapcsolédod térkép elem elforgatasakor az észak jel
is vele szinkronban forogjon.

Valasszunk tetszGleges észak jel (SVG) szimbdlumot, majd méretezzik és szinezzik
is.

19. Helyhidny miatt most csak nézziik meg — majd toréljik — hogyan jelenitheté meg egy térképi
(vektor) réteg attributum tablaja — illetve annak kivagata — a nyomtatasi elrendezésen. Ehhez

20.

valasszuk az Uj elem = Attributum tdbla hozzdaddsa meniipontot vagy az Eszkoztar &
gombjat. Kattintsunk a lap egy Ures részére, majd az Uj elem pozicié és méret ablakdban
megadott értékekkel — vagy kés6bb kézzel — pozicionaljuk és méretezziik a leend§ Attributum
tabla elemiinket!

Szerkessziik az attribdtum tabla elemet az Elem tulajdonsdgok panel segitségével az aldbbiak

szerint:

Ha nem lenne kivalasztva az attribatum tabla elem, kattintsunk ra az Elem

kivdlasztds/mozgatds 1 eszkozzel.
Az Elem tulajdonsdgok panelen belil tobb szekcié talalhatd, ha az attribdtum tabla van
kivalasztva:

1. F6 tulajdonsdgok részben kell megadnunk, hogy melyik (vektor) réteg
attribdtumait szeretnénk megjeleniteni. Az AttribUtumok... gombra kattintva
valogathatunk koziluk, atirhatjuk a tablazat fejlécében megjelend
mezG6neveket, illetve a tablazat sorait rendezhet;jik is.



21.

22.

L) Attribdtumok véalasztasa X

Oszlopok
Attribatum Fejléc Igazitas Szélesség
L AREn [reriicd oz¢p bal
1 PERIMETER  Kerlet Kezép bal  Automatikus
2| TELNEV Név Kozép bal  Automatikus

A7 | g || = |Visszaallit|| Torlés

Rendezés
PERIMETER ~ | | Csokkend v o
Attribatum Rendezeési sorrend
0/ AREA Csokkend
AT =

OK Mégse Sugo

2. Az Elemek sziirése részben beallithatjuk a tablazat sorainak maximalis szamat
(Maximum sorok), illetve szlirhetjik a megjelenitett sorokat csak a kapcsolédd
térképen megjelené objektumokra (Csak a térképen is lathaté elemek
megjelenitése).

3. A Megjelenés, Rdcs megjelenités, valamint Betiikészlet és széveg stilus részek a
tablazat tovabbi testre szabdsat teszik lehetévé (szinek, cella hattér, betlitipus,
méret, stb.)

Probdljuk ki a kulonféle beallitasi lehetéségeket. Miutan ezzel megvagyunk —
helyhidny miatt — toroljik az Attribdtum tabla elemet a laprol.

Ha minden szlikséges elemet elhelyeztiink a lapon, prébaljuk meg elrendezni 6ket. Ehhez
hasznaljuk az elem mozgatds sordan megjelené dinamikus segédvonalakat (kék pontozott
vonalak), illetve az Elemek meniiben és / vagy az Elrendezés eszkéztdrban elérhetd funkcidkat
(pl. elemek csoportositds, elosztasa, igazitdsa, stb.)

Az elkészilt nyomtatasi elrendezést tobbféle mddon tarolhatjuk. A QGIS projekt fajlban (qgs)
az elrendezés(ek) is tarolasra keril(nek). Természetesen a laposszeallitast a QGIS-bél
kozvetlenil nyomtathatjuk (Elrendezés menlii - Nyomtatds... Ctrl+P) vagy kulonféle
fomrmatumokba exportalhatjuk. Az program kiilon kezeli az SVG (vektorgrafikus), PDF és kép
(raszter) formatumau térképlap exportot.

Exportaljuk a térképet JPEG allomanybal!
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23. Valasszuk az Elrendezés = Exportdlds képként meniipontot vagy kattintsunk az C gombra
az Elrendezés eszkoztaron! Adjuk meg a file mentési helyét és nevét (Layoutl.jpg), valamint a
Kép export beallitasok ablakban a kivant felbontast (dpi)! Nagyobb dpi értékkel jobb minGség
és nagyobb méret(i képi allomanyt hozhatunk létre. Ha az exportalt képet késébb nyomtatni
szeretnénk, érdemes min. 300 dpi felbontassal exportalni. Monitoron (webes), kivetitén
tortén6 megjelenitéshez elegendd lehet 150 dpi érték is. A Vildg fdjl Iétrehozdsa opcidval — a
raszteres fejezetekben targyalt — georeferalt képi dllomany jon létre (jpg + jgw fajlok).

Csongrad megye teriilethasznalata és talajainak szervesanyag tartalma
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ELLENORZO KERDESEK:

= Milyen térképi elemeket lehet / kell elhelyezni egy nyomtatasi elrendezésen?
=  Milyen exportdlasi lehet8ségek allnak rendelkezésiinkre?
=  Melyek az exportdlas legfontosabb paraméterei?

KAPCSOLODO VIDEOLECKEK:

= A nyomtatdsi elrendezés létrehozasdval és szerkesztésével kapcsolatos eszkdzok
haszndlatat bemutato vided tutorial (GIS_9.mp4) 15:39

AJANLOTT IRODALOM:

= QGIS User Guide - https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/user manual/
= QGIS Training Manual - https://docs.qggis.org/3.10/en/docs/training_manual/



https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/user_manual/
https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/training_manual/

