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1. Asajdt (qgis) mappdn belll hozzunk létre egy Uj konyvtarat a mai drahoz (8_gyakorlat)! A mai
gyakorlaton csak ebbe a konyvtarba dolgozzunk!
2. Toltsik le és csomagoljuk ki a digit.zip tartalmat.

Kettd fajlt fogunk latni, egy jpg és egy jgw kiterjesztés(, nevilk azonban megegyezik. A jpg (JPEG) széles
korben haszndlt raszteres formatum (pl. digitélis fényképek), melyet a QGIS is tud irni/olvasni.
Onmagdban azonban csak egyszeri képként viselkedik, ha térképként szeretnénk elhelyezni a valés
térben, sziikséglink van a geokddoldsdara és vetlileti informacidkra. El6bbi funkcidt a jpg fajl mellett,
azzal megegyezG6 néven tarolt jgw (vagy wid) fajl tolti be. Ezt world (vilag) fajlnak is nevezziik.

A world fajl egyszer( felépitésl szoveges allomany, amely a kapcsoldédd raszteres allomany (jpg, tif,
img) valds térbeli poziciojat definidlja a GIS programok szamara. 6 sorabdl az 1. és 4. a raszter
felbontdsat (X, illetve Y tengely irdnyban), az 5. és 6. pedig a raszter valamely — altaldban bal fels6 —
sarokpontjanak valds térbeli X, illetve Y koordinatait adja meg. A 2-3. soroknak csak elforgatott
raszterek esetében van jelentGsége.

D Lister - [e\oktatas\_GBMN408_FIR_alapjai’data\27-341.jgw]

Fajl Szerkesztés Bedlltdsok Kikddolds Sdgé
1-693480000000

0.80AAAEAAAAOARARA
0.00AAAOAAAAAAAANA
-1.693480000060
732000.42337060000

183999 57663060000

A jgw fajlban lathaté koordinatak alapjan kikovetkeztethets, hogy azok EOV vetiileti rendszerben
definialta. A felbontas értékek (1. és 3. sor) pedig méterben értenddk.



1. Hozzunk létre egy Uj QGIS projektet, majd mentsik el 9_gyakorlat néven a sajat
koényvtarunkban!
2. Allitsuk be a vetiileti rendszert EOV-ra! (Projekt = Tulajdonsdgok = Vetiilet (CRS) lap)

3. Adjuk hozza a projekthez a 27-341.jpg raszteres allomanyt!(Réteg menii 2 Réteg hozzdaddsa
- Raszter réteg hozzdaddsa... (Ctri+Shift+R)). Allitsuk be a réteg vetiiletét is (EOV) (Réteg
tulajdonsdgok >Forrds lap)

Ez a térkép lesz az alap, amin megrajzolunk néhany objektumot. Egy-egy pont (point), vonal (polyline)
és feliilet (polygon) tipusu réteget fogunk létrehozni, amelyre magassagi pontokat, utakat és
terlilethasznalati foltokat fogunk digitalizalni. Ennek soran megismeriink néhany szerkeszt6eszkozt,
amelyek meggyorsithatjdk munkankat. Természetesen az allomanyok adattablait is feltoltjuk
attribitumokkal a kévetkez6képpen:

Mezé név Tipus Szélesséq Elesséq Megjeqyzés
MAGPONT.SHP
Elev Decimalis 6 2
UTCA.SHP
Nev Szbveg 25
Tipus Szoveg 10
Hossz Decimalis 10 3 Slength
TAVAK.SHP
Nev Szbveg 25
Terulet Decimélis 10 4 Sarea

U’ SHAPE ALLOMANY LETREHOZASA
1. Vélasszuk a Réteg menii = Réteg létrehozds = Uj shape fdjl réteg... parancsot
Az Uj shape fdjl réteg dialégus ablakban az alabbi paramétereket kell megadnunk:

= az (j dllomany neve és taroldsi helye (magpont.shp / utca.shp / tavak.shp)

= aréteg geometria tipusa (pont / vonal / poligon)

= 3 koordinatak veluleti rendszere (EPSG:23700 — HD72/EQV)

= aréteg attributumtabla szerkezete (azaz milyen oszlopai legyenek)
Minden Uj attribatum esetében meg kell adnunk annak nevét, tipusat és méretét
(szélesség, élesség csak decimalis szdmnal). Ezeket az el6z6 oldalon lathott tablazat
alapjan, értelemszer(en toltsik ki). Ne felejtsiink a Mezé hozzdaddsa a listdhoz gombra
kattintanilll

Ha a fentieket mind definialtuk, kattintsunk az OK gombra az Uj — de jelenleg még lires — shape
allomany létrehozasahoz.



(2 Uj shape féijl réteg
Fajlnév E:\oktatas\_GEM408_FIR_alapjai\QGIS3\magpont. shp
F&jl kadolds UTF-8
Geometria tipus Pont
Tovabbi dmenzidk ®) Semmi Z (+M értékek) M értek
Project CRS: EPSG: 23700 - HD72 [ EOV &
Uj mezé
Név
Tipus | 1-2 Decimalis szam -
Hozsz |6 Pontossag |2
Hozzdadds a mezdlistdhoz
Mezd lista
Néy Tipus Hossz Pontossag
id Integer 10
elev Real i} 2
oK. Mégse Sugd

A Rétegek panelben megjelenik az Uj réteg.
2. Kapcsoljuk be a Digitalizdlds eszkdztarat (Nézet menii = Eszkéztdrak)

3. A Rétegek panelben kattintsuk jobb egérgombbal a magpont réteg nevére, majd valasszuk a

Szerkesztés be/ki * parancsot a réteg szerkesztésének elinditasdhoz! Lathatjuk, hogy a
magpont dllomany el6tt egy rajzold ceruza alakja jelenik meg. Ez minden esetben azt jelzi, hogy

az adott réteg szerkeszthetd. Egyszerre tobb shape-t is szerkeszthetiink, ezért figyeljiink oda
melyik réteg az aktiv, hisz mindig azt szerkesztjiik!!!

PONT OBJEKTUMOK DIGITALIZALASA

Digitalizalas eszkoztar:

Csomédpont szerkesztése
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Mdédositasok mentése

< Vissza — El6re
(Undo — Redo)

Kivalasztott objektumok torlése
Uj objektum rajzolasa (pont, vonal vagy poligon)



Bdvitett digitalizalas eszkoztar:
Kivalasztott elemek

. Elem egyszer(sités Gy(ir( (sziget) hozzaadas,
Elem mozgatds / ) R . = .
(Vonal, Poligon) kitoltése és torlés (Poligon) osszevonasa

forgatdsa

Rl% /Cb_

& 7
\ / / \ Elem darabolas

Bévitett digitalizalas Rész hozzdadas. t6rlg Elem mddositas ’
eszkézik ész hozzaadas, torlés (Vonal, Poligon) (Vonal, Poligon)

4. Kapcsoljuk be az Uj objektum rajzoldsa (pont) ° © eszkozt, majd egy kattintassal a térképen
helyezziik el egy Uj objektumot (magassagi pontot)! A magassagi alappontokat a térképen kis
kor szimbdlum jeloli, mellette a magassagi értékkel.

21\ /m/l T 4
) = X~

Fis N

5. Amint ,letessziik” a pontot egy felugré ablak (magpont — elem attribitumok) kéri, hogy adjuk
meg az Uj pont leird adatait, jelen esetben az Elev mezd értékét. Tizedesjelként pontot (.)
hasznaljunk! Az OK gombra kattintva az objektum (geometria + attribatum(ok)) létrejon. Az
attribitum érték(ek) megadasa természetesen nem kotelezd, azt kés6bb az attribdtum tabla
szerkesztésévél is rogzithetjik. Valahanyszor letesziink egy Uj objektumot a térképen,
megjelenik egy Uj sor (record) az adattablaban.

Ha mégsem szeretnék tarolni az objektumot, kattintsunk a Mégse gombra.
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Keressiink és digitalizaljunk 8-10 magassagi pontot az alaptérképrél.

6. A digitalizalds sordn tobbszor is mentsiik munkankat, a Shape dllomdnyt (és ne csak a
projektet!), ehhez kattintsunk a Digitalizalas eszkoztaron talalhatd Szerkesztés be/kikapcsoldsa

( # ) melletti Réteg modositdsok mentése ikonra = vagy valasszuk Réteg = Réteg
mddositdsok mentése parancsot!

7. Probaljuk meg toérélni az egyik digitalizalt pontot. Ehhez jeldljik ki az Elemek kivdlasztdsa
teriilettel vagy kattintdssal eszkézzel, majd nyomjuk le a Delete billenty(t vagy valasszuk a
Kivdlasztottak térlése gombot a Digitalizalas eszkoztdron.

8. El6fordulhat, hogy valamelyik digitalizalt pontunkat el kell mozgatnunk (azaz médositani kell a
geometriajat). Jeloljik ki az objektumot (Id. el6bb), majd a Bdvitett digitalizdlds eszkéztdron
Elemek mozgatdsa funkciot bekapcsolva hizzuk a megfelel6 helyre.

9. Ha elkésziiltiink a magassagi pontok digitalizaldsdval, zarjuk le a szerkesztést a Szerkesztés

be/kikapcsoldsa * ikonra kattintva vagy Réteg = Szerkesztés be/kikapcsoldsa parancsot
valasztva!

VONALAS (POLYLINE) OBJEKTUMOK DIGITALIZALASA

Most kovetkezzen az utcdk digitalizaldsa, melyen keresztiil megismerkediink a vonalszerkeszt6
eszkozokkel.

1. Hozzunk létre egy vonalas (polyline) shape-et (EQV), adjunk az adattablajahoz egy Tipus nev(
szoveges adatokat tartalmazo 10 szélességl, és egy Hossz nev( Decimdlis tipusu, 1 szélesség(,
4 élességli oszlopot és mentsiik el utca.shp néven!



(2 Uj shape féijl réteg X

Fajlnév E:\oktatas\_GBM408_FIR_alapjai\QGISI\utca.shp
F&jl kadolds UTF-8 -
Geometria tipus /" vonal -
Tovabbi dmenzidk ®) Semmi Z (+M értékek) M értek
Project CRS: EPSG: 23700 - HD72 [ EOV &

Uj mezé

Név

Tipus | 1-2 Decimalis szam -

Hossz |10 Pontossag |3

Mezd lista
Néy Tipus Hossz Pontossag
id Integer 10
MNev String 25
Tipus String 10
Hossz Real 10 3

oK. Mégse Sugd

2. Valasszuk ki a réteglistdban a most |étrehozott utca réteget!
3. Inditsuk el a réteg szerkesztését (Szerkesztés be/kikapcsoldsa ' )

4. Kapcsoljuk be a Vonal digitalizdlds - ! eszkdzta Digitalizdlds eszk6ztdron, majd rajzoljunk meg
egy kivalasztott utcat. Egyszeri — bal — kattintassal toréspontokat helyezhetiink el, mig jobb
(masodlagos) egérgomb kattintdssal (az utolsd pont lerakdsat kovet6en) lezarjuk az
objektumot. Ahogy a pont objektumok digitalizdldasanal mar lathattuk, az objektum
szerkesztésének befejezése utdn felugrik egy ablak, amely kéri, hogy adjunk meg az attriblitum
adatokat (név pl. Kossuth L.; tipus pl. sgt).

Célszerli minden egyes megrajzolt objektum utdn megadni annak attribatumait. Ez azonban
sok esetben nem lehetséges (pl. nem tudjuk a rajzolt vonal pontos hosszat), igy ezeket késébb
is felvihetjik a tdblaba. Kd6zben ne felejtkezziink meg munkank mentésérgl! A réteg neve el6tti
piros ceruza jelzi, hogy még nem mentettiik el a valtozasokat.

Rajzoljunk a nagykorutat az Ujszegedi sportcsarnoktdl indulva, egészen a Bécsi krt-ig. Nem
gond, ha valahol nem sikeriil pontosan kovetni a korut vonalvezetését, késGbb latni fogjuk,
hogy a vonal téréspontjai szabadon szerkesztheték.

Rajzolas kdzben a térkép tetsz6legesen nagyithatd/kicsinyithetd az egér gorg6t hasznalva. A
gorg6 lenyomasaval a térképmozgatas is lehet6vé valik.



5. Kapcsoljuk be a Téréspont eszkézt a Digitalizdlds eszkéztdron. A kurzort szerkesztheté réteg
objektuma folé mozgatva kiemelésre kerilnek annak toréspontjai. Jobb egérgombbal
rakattintva a szerkesztendd elemre, a téréspontok listdja megjelenik a Téréspont szerkeszté
panelen. Az egyes toréspontok az egérrel megfoghatdk el elmozgathatdk, rakattintdst
kovet6en torolhetSk (Delet billenty(), vagy koordinataik frissitheték a Téréspont szerkesztd
panelen. A vonal (vagy poligon kérvonal) mentén két toréspont kozé Uj téréspont szurhato be
(+ jel). A Téréspont eszkdz segitségével pontositsuk a nagykordton végigfutd vonalas
objektumot.

et o Ay
D 5-B® B
WOAPRT /MR L
LAVAL BT

b

i

{ Toréspont szerkeszté
x ¥

5 |736059,1934  102202,0290 \
6 (7352961628 102371,4529 ‘
f7 |735598,8718 1024833367 |
8 |7INTSL 102505714
9 7350682233 102502,5167 \
10/734796,5057 | 102400,2230 ‘
|| |

11/734483,2313 1021700622 |
4/

Az egymast keresztez6, egymdshoz kapcsolddd Utszakaszok digitalizdldsa nagy koriiltekintést
igényel, hogy topoldgiailag helyes allomanyt kapjunk és elkeriljuk a redundanciat. Ebben az
illesztési (snap) funkcidk nagy segitséglinkre lesznek.




Illlesztési bedllitasok

Az Un. Tdrgyraszter (angolul snapping) funkcié segitségével az aktualis egér kattintasi poziciét hozza
illeszti egy mar létezg, kozeli objektum téréspontjahoz és/vagy szakaszahoz.

1. Vdlasszuk a Projekt 2 lllesztési bedllitdsok ... meniipontot!
Itt Allithatjuk be, hogy mely rétegek, mely részei, milyen tolerancia (tavolsag) értékkel legyenek
figyelembe véve.

s

2. Engedélyezziik az illesztést a 9 gombra kattintva, majd valasszuk a Bdvitett bedllitdsok
opciot az elsé legordild listabdl.

3. Jeloljuk be az utca réteg el6tti négyzetet, a kapcsolddas Tipusa legordild listabdl valasszuk a
toréspont és szakasz lehet6séget, majd Tolerancidnak adjunk meg 20-at, az Egységeket allitsuk
méter-re, ami a térkép vetiiletének — EOV — mértékegysége!

() Projekt illesztési bedlltasok x
oF || ' Bévitett bedlitisok _ Topologikus szerkesztés Metszésre illesztés
Reteg Tipus Tolerancia Egységek Atfedés elkeriilése
v| = utca toréspont &s sza.., 20 meter
© magpont tdréspont 12 pixel

| Rétegek szlirése

4. Zarjuk be a Projekt illesztési bedllitdsok ablakot a jobb fels6 sarokban lahaté X-re kattintva!

5. Prébaljunk most megrajzolni (Vonal digitalizdlds eszkoz) egy sugdrutat (pl. Kossuth L. sgt.)
a nagykorutbdl kiindulva. Ehhez kozelitslink a kidgazdasi pocizidhoz a kurzorral, majd amikor
megjelenik a meglévé vonal legkdzelebbi téréspontjan / szakaszan a cikldmen szini jel6lés
(négyzet | homokdra), akkor kattintsunk le bal egérgombbal. Ezzel elkezdtik az Gj vonal
objektum rajzoldsat, ami igy pontosan illeszkedik a meglévd vonal (nagykorut) toréspontjahoz
/ szakaszahoz.

s,

Rajzoljunk meg néhany utcat, melyek a mar meglévé utca objektumokhoz illeszkednek (pl.
valamely téréspontbél, végpontbdl indulnak / érkeznek).

./



Elemek daraboldsa

Az un. topoldgikus adatmodellben a vonalas geometridk csomdponttdl csomdpontig futnak,
egymast nem keresztezik. Ezt a QGIS-ben az elemek csomdpontban daraboldsdval tudjuk elérni.

1. Ha még nincs ilyen az uta rétegen, rajzoljunk két egymdst keresztezé vonalat

2. Torjik meg ezeket a keresztezési pontban, amibél igy csomdpont jon Iétre. Ehhez hasznaljuk

az Elemek daraboldsa K eszkozt a Bdvitett digitalizalas eszkdztarrdl! Ezzel mar megrajzolt
vonalakat tudunk feldarabolni. Minden egyes darab Uj objektumként (adattabldban uj
rekordként) fog megjelenni, és biztosan egymashoz kapcsolédnak a végikon! Prébaljuk ki ezt
az eszkozt is néhany keresztez6 Utszakasz darabolasaval! Az eszkdzzel egy Un. vago vonalat kell
megrajzolnunk, amelynek természetesen kereszteznie kell (akar tobbszor is) a szétvagando
elem, és jelen esetben a vagd vonal egyik torésvontjat a szétvagandd vonalak keresztezd
pontjahoz kell illeszteni (itt vagja ketté 6ket). Ne lepddjiink meg, ugyanis a vagd vonal lezarasa
(jobb klikk) utan semmi valtozast nem latunk a térképen, csak kivdlasztva az eredeti vonalakat,
melyek most mar — 2 helyett — 4 6nallé elemet alkotnak.

3. Ha olyan utszakaszt is feldaraboltunk, amit nem szerettiink volna, lehet6ségiink van
Osszevonni Gket. Jeldljik ki az Osszeillesztendd elemeket kell kijeldinlink az Elemek

kivélasztdsa teriilettel vagy kattintdssal ~~ eszkoz segitésgével (Ctrl billenty(it lenyomva
egyszerre tobb elem kijelolhet6), majd a Bdvitett digitalizdlds eszkoztarbdl valasszuk a

Kivalaszott elemek 6sszevondsa = eszkozt.

4. Az elemek daraboléds / 6sszevonas hatadssal van azok hosszara (poligon esetében terlletére,
kerlletére). Ha ezeket az értékeket kordbban mar beleszamoltuk az attributum tabla Hossz
mez8jébe, most frissiteniink kell 8ket (Slength).

5. Ha elkésziltink az utcdk digitalizaldsdval, zarjuk le a szerkesztést a Szerkesztés

be/kikapcsoldsa * ikonra vald kattintassal vagy a Réteg = Szerkesztés be/kikapcsoldsa
parancsot valasztva!



FELULET (POLYGON) OBJEKTUMOK DIGITALIZALASA

Végiil kovetkezzen a tavak digitalizadldsa, melyen keresztiil a poligon (fellilet) szerkeszt6 eszkdzokkel
ismerkediink meg.

1.

Hozzunk létre egy Feliilet (polygon) shape-et (EQV), adjunk az adattablajahoz egy Nev nevd
szoveges adatokat tartalmazd 25 szélességl, és egy Terulet nevii Decimalis tipusu, 10
szélességl, 4 élességli oszlopot és mentsiik el tavak.shp néven!

(2 Uj shape féijl réteg X
Fajlnév E:\oktatas\_GBM408_FIR_alapjai\QGIS3\tavak.shp
F&jl kadolds UTF-8 -
Geometria tipus Feliilet -
Tovabbi dmenzidk ®) Semmi Z (+M értékek) M értek
EPSG:4326 - WGS 84 &
Uj mezé
Név
Tipus | 1-2 Decimalis szam -
Hossz |10 Pontossag |4
Mezd lista
Néy Tipus Hossz Pontossag
id Integer 10
MNev String 25
Terulet Real 10 4
OK. Mégse Sugd

Inditsuk el a réteg szerkesztését (Szerkesztés be/kikapcsoldsa * )

(@)
Kapcsoljuk be a Feliilet digitalizalds eszkozt, majd rajzoljunk korbe egy tetszéleges tavat
a varoson beliil! A felllet toréspontjait hasonléan a vonal rajzolashoz egy-egy — bal —
kattintassal tehetjiik le, az objektum szerkesztését jobb (masodlagos) egérgombbal fejezhetjik
be.

Itt is, mint korabban lathattuk, mikor az objektum szerkesztését befejeztiik, felugrik egy ablak
mely kéri, hogy adjunk meg a leird adatokat. Minden egyes megrajzolt objektum utdn adjuk
meg annak attribUtum értékeit (pl. név)! Kézben ne felejtkezziink meg munkank mentésérgl!

Hasznaljuk a kordbban bemutatott Téréspont eszkézt a megrajzolt té korvonalanak
pontositasahoz (pl. toréspont mozgatasa, torlése, Uj beszurasa).

Az illesztési funkcidkat természetesen a fellletek rajzoldsa soran is alkalmazhatjuk, akar
azonos réteg elemeihez, akar mas rétegek pont / vonal / felllet tipust objektumaihoz is
illeszthetlink.

Cab ()

Az Elemek daraboldsa °° ésa Gyilirii hozzaadds eszkozoket is prébaljuk kil ElGbbivel
egy mar meglévé poligont darabolhatunk fel (Uj objektumok keletkeznek a darabokbdl, melyek
hatarukon pontosan illeszkednek egymashoz), mig utébbi eszkdz segitségével egy meglévs



poligonbdl vaghatunk ki teriileteket (pl.: sziget a t6 kbzepén). Ehhez célszerl a megjelenitési
beadllitasoknal a kit6ltési szint kikapcsolni, hogy lathassuk az alaptérképet a gytiri kérvonalanak
megrajzolasakor.

MR-BODRRRARPS - HFRR®E
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Probaljuk ki a Kivalasztott elemek 6sszevonasa ® (Id. vonal példa) és a Gydiri torlése =
eszkozoket is. Utdbbival egyszerlen kattintsunk bele a kitolteni kivant gy(irl kozepébe.

Amennyiben egy meglévé fellilethez szeretnénk Uj fellletet hézagmentesen illeszteni, allitsuk
be az lllesztés funkciét az alabbiak szerint! Ne felejtsiik el bekapcsolni az Atfedések elkeriilése
opciot, hogy elkeriiljiik az egymast atfedd feliiletek létrehozdasat!

() Projekt illesztési bealltasok x
o) || ¥ Bévitett bedllitisok _|| ¥~ Topologikus szerkesztés Metszésre illesztés
Réteg Tipus Tolerancia Egységek Atfedés elkerilése
v I:‘ tavak toréspont és sza.. 20 meter v
w—utca toréspont és sza... 20 rnéter
© rmagpont  toréspont 12 pixel

0, Rétegek szlirése. .

9. Rajzoljunk egy uj feliiletet, amely részben atfed egy mar meglévét (itt elvonatkoztathatunk az

alaptérképunktdl). Figyeljik meg milyen eredményt kapunk!



MRE-ROARBREARPSL - HRR R BYARBRARPS HRR

VAL L oo| RS i
_— D . / : > .
— ‘\\ P \,\
| \
\
4 "\ \
—) / )
< e <
N\ / N
N - N
\\ // 7 . \\
\ N
\\\ ‘F \ N \
N | / P N >
~ / N

Lathatjuk, hogy az Uj fellletlink csak azt a részt fedi le a megrajzoltbdl, ahol kordabban még nem
volt objektum. A két felllet hatarvonala tokéletesen illeszkedik egymashoz (nincs hézag vagy
atfedés). Ez a geometria megfelel a topoldgikus adattarolas kritériumainak.

10. Szerkesszilk a szomszédos feliiletek hatdrvonalat a Téréspont eszkéz-zel. Alapértelmezés
szerint ekkor vagy az egyik vagy a masik fellilet médosul, azaz a két feliilet k6zo6tt korabban
meglévl szomszédsagi viszony (topoldgia) séril (Id. az alabbi kép bal oldalan).
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11. Kapcsoljuk be Topologikus szerkesztés opcidt az lllesztési bedllitasok kdzott, majd probaljuk ki
Ujra a szomszédos felliletek hatarvonaldnak modositdsat! Az eredmény (Id. fenti kép jobb
oldalan) megtartotta a szomszédos feliiletek kapcsolatat.

! Projekt illesztési beallitdasok n

o || ‘¥ Bavitett beallitdsok _ Topologikus szerkesztés Metszésre illesztés
Réteg Tipus Tolerancia Egységek Atfedés elkerilése
v | | tavak toréspont és sza... 20 méter v
= utca toréspont és sza... 20 méter
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12. A Mezé kalkuldator haszndalataval szamitsuk ki a megrajzolt fellletek poligonok teriiletét!

(Sarea)

13. Ha elkésziiltiink a tavak digitalizalasaval, zarjuk le a szerkesztést és mentsiik a modositasokat!



ELLENORZO KERDESEK:

=  Milyen paramétereket kell definialni Uj vektoros (shape) réteg létrehozasakor?
= Hogyan és mire hasznalhatjuk az illesztés (snap) funkciét?
=  Mit jelent a topoldgikus szerkesztése?

KAPCSOLODO VIDEOLECKEK:

= A pont / vonal / poligon geometridk létrehozasdval és szerkesztésével kapcsolatos
eszkozok hasznalatat bemutatd vided tutorial (GIS_8.mp4) 6:51

AJANLOTT IRODALOM:

= QGIS User Guide - https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/user manual/
= QGIS Training Manual - https://docs.qggis.org/3.10/en/docs/training_manual/



https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/user_manual/
https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/training_manual/

