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1. Az sajat (pl. ggis) mappan belil hozzunk létre egy Uj alkonyvtarat a mai 6rahoz (6_fejezet)! A
mai gyakorlaton csak ebbe a konyvtdrba dolgozzunk! Figyeljlink oda, hogy a mappa teljes
egy Uj mappat ezekkel a feltételekkel!

2. A feladatsorhoz az agrotopo.zip fajlbdl kicsomagolt agrotopo shape allomdanyt, valamint a
Csongrad megyei rétegeket (shape.zip fajlbdl kicsomagolva) fogjuk felhasznalni.

3. Hozzunk létre egy Uj QGIS projektet, majd mentsiik el 6_gyakorlat néven a 6_fejezet
alkényvtarunkba!

4. Adjuk hozza a most még Ures térképilinkhdz az agrotopo.shp és az 6sszes Csongrad megyei
shape allomanyt.

5. Allitsuk be — vagy ellendrizziik — a térkép és a rétegek vetiileti rendszerét (HD72 / EOV)
(Projekt=>Tulajdonsagok...~> Vetulet fil).

RETEGMUVELETEK

A mai 6ran az QGIS egy mar ismert moduljaban talalhaté tovabbi miveletekkel ismerkediink meg. A
GEOPROCESSING eszkdzok 9 kiildnbdzé mlivelet kindlnak, melyek a kovetkezék: OVEZET (Buffer), VAGAS
(Clip), KONVEX KORVONAL, KULONBSEG, OSSZEVON (Dissolve), METSZES (Intersect), UNIO (Union) és
KIVALASZTOTT FELULETEK ELTAVOLITASA. A kovetkezSkben a leggyakrabban hasznalt miiveletek
m(ikodését tekintjik at egy-egy egyszer( példan keresztiil.



OsszevoN (DIsSOLVE)

Amint azt a lenti dbra is mutatja, ez a funkcid egy adott réteg objektumait egyesiti valamely kivalasztott
tulajdonsaguk szerint. Eredményként egy Uj shape allomanyt ad, amelyen mar az egyesitett
objektumok szerepelnek.

Ez a mivelet 6sszevonja azokat
azelemeket, amelyeknek azonos
értékik van az attributumtabla altalunk
kivalasztott mezdjében

=
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Input Output

PELDA: Készitsiink olyan dllomanyt a Csongmat.shp-bél, amelyen Csongrdd megye kistérségei (és nem
az 6nallé teleplilések) az objektumok!

1. A Vektor meniiben véalasszuk a Geoprocessing eszk6z6k = Osszevon... m(iveletet!

2. Adjuk meg az Input réteget: Csongmat, melynek objektumait —az 6nallo telepiiléseket — fogjuk
Osszevonni kistérség kédok szerint.

3. Kattintsunk a Mez6k 0sszevondsa melletti ... gombra, majd valasszuk ki a KISTERSEG mez6t,
amely alapjan egyesitjliik az objektumokat! Tehat azokat a telepiilés objektumokat vonjuk
0ssze, amelyek azonos kistérségben taldlhaték — azonos a Kisterseg mez6ben taldlhato kédjuk.

Q@ Osszeven
, =
Paraméterek | Naplé Osszevon
Input réte
SEEE) E2 2z algoritmus kivesz gy vektor réteget és az
() csangmat [EP5G:23700] «|[..][®]| |elemeitdelemekhez kombinsijz. Egy vagy tobb
attrbitum hatérozhatd meg az ugyanazon
sl osztélyhoz (3 meghatérozott attribitumon
X Tobbszoros & ¢ ugyazon értékkel rendelkez8) tartozd elemek
Mezok 6| Gsszevondsahoz, alternativaként az bsszes elem
- E ésszevonhatd egyetien egy (j elembe
oclem [ AREA Az uszes kivélasatésa “ e
|| PERIMETER T Az sszes eredmény geometria at lesz alakitva
Osszeva || TELHAT D Kijelolés megszintetése tibbrészil geometridva, Abban az esetben, ha az
deigh | TELNEV r input egy felulet réteg, akkor az egybeolvasztott
| KSHKOD Kivlasztés megforditisa| | feliletek kizos hatérai torolve lesznek,
| |IWlEred | TELNAGYSAG o
| V| KISTERSEG
AGGLO Wegse
0% Mégsem
Futtatss kotegelt feldolgozasként Futtatds Bezards Sigs

4. Mentsiik el (Osszevont) az eredmény shape fajlt Csong_kisterseg.shp néven a sajat
koényvtarunkba!
5. Kattintsunk a Futtatds gombra!



6. Nyissuk meg az Ujonnan létrehozott Csong_kistererseg.shp allomany attribdtum tablajat!

() Osszevont i Osszes elem: 7, Sziirve: 7, Kivalasztva: 0 - O x
/ = SENRYESP B E@e
AREA PERIMETER. TELHAT_ID TELMEV KSHKOD TELMNAGYSAG KISTERSEG AGGLO

1 354077388.000 134131141 1 SZEMTES 1445 2 2 0
2 48620132.000 27856.086 12 Pusztaszer 2859 5 3 0
; 230476820.000 83335.875 28 MAKD 735 2 T 0
: 121415168.000 56201.113 15 Székkutas 1226 4 4 0
; 24397388.000 19470.367 33 Pusztamérges 633 & 5 ]
E 48835664.000 33315.754 22 Dac 3053 ] B ]
; 173439008.000 70074.453 2 CSOMGRAD m 2 1 0

| Y Minden elem _| -

Lathatjuk, hogy az Uj allomanyunk tadblaja a Csongmat.shp tablajanak a kistérség szerinti 6sszevonasa,
de szdmos oszlop elvesztette jelent&ségét, hisz mar az Uj dllomanyokra nem értelmezhetd adatokat
tartalmaz. Az adatok a telepiilésekre vonatkoztak, de mi azokat 6sszevontuk igy az 6ket leirdé adatokra
mar nincs szikségiink. Valamint az AREA mez6 is egy-egy telepiilésbdl kivett terileti értéket tartalmaz
nem pedig a kistérség teriletét ezért ezen oszlop értékeit is Ujra kell szdmolnunk.

7. Tegylk szerkeszthet6vé a Csong_kistersegek réteget az attribdtum tdbla eszkdzsoraban a
Szerkesztés mod be/ki (Ctrl+E) gombra /' kattintva.

8. Vdlasszuk ugyaninnen a Mez6 torlése (Ctrl+L) eszkozt 'T‘f’. Majd jeloljik ki a torélni kivant
mezG6ket és kattintsunk az OK gombra.

() Mezék torlése X
AREA

PERIMETER

TELHAT_ID

TELNEV

KSHKOD

B & & 6

-— KISTERSEG

B acclo




9. Az attribdtum tabla szerkeszt6 soraban valasszuk ki a frissiteni kivdnt AREA mezG6t, adjuk meg

poligon objektumok teriiletét szamité fliggvényt (Sarea), majd kattintsunk az Osszes frissitése
gombra.

() Osszevont : Osszes elem: 7, Sziirve: 7, Kivalasztva:
/)@ B B & 2 T E&F B =S e

1.2 AREA * |=| & || gared = dltek frissitése

Osszes frissitése | Kij

m
[=]
m

10. Hasonlé mddon frissitsiik az objektumok keriletét (PERIMETER) is (Sperimeter).
11. Adjunk hozza egy Uj oszlopot is a tablahoz! Ehhez kattintsunk az Uj mezé (Ctrl+W) gombra

12. A Mez6 hozzdaddasa dialdgus ablakban adjuk meg az Uj mez6 nevét (Nev), tipusat (Széveg) és
hosszat (20), majd kattintsunk az OK gombra.

(=) Mezé hozzaadasa e
Név MNev

Megjegyzés

Tipus Széveg (string) hd

Szolgéltatd tipus string

Hossz 20 =

oK Mégse

13. Toltslik ki a Nev oszlop mezdit! (Lasd lent!) Ehhez kattintsunk kétszer a celldkba!

14. Zarjuk le a réteg szerkesztését a Szerkesztés mdd be/ki (Ctrl+E) gombra # kattintva.
Természetesen mentsik is a modositasokat.

(2} Osszevont :: Osszes elem: 7, Sziirve: 7, Kivalas.. — m] .
o~ g LT E »

AREA PERIMETER KISTERSEG = Nev

1] 173439008.000 70074453 1 Csongradi

2| 334077888.000 134131.141 2 Szentesi

3| 48620132.000 27856.086 3 Kisteleki

4| 121415168.000 56201.113 4 Hodmezbvasar...

5| 24397388.000 19470.367 5 Mérahalmi

6  48835664.000 33315.754 6 Szegedi

7| 230476880.000 83335.875 7 Makei

T Minden elem _

VEKTOR RETEGEK GSSZEVONASA (MERGE)

A miivelet segitségével két vagy tébb azonos geometriai tipusu (point, polyline, polygon) vektoros
rétegbdl készithetlink egy Ujréteget, melyen minden input rétegen fellelhet6 objektum megtalalhaté
lesz. Az eredeti adattablak azonos nevl mezéi az Uj allomanyban is megjelennek, a tobbi attributum az
egyik rétegbdl keriil hozzaadasra. (Ezek a leirdadatok megtéveszt6k lehetnek.)



A miivelet kett6 vagy toébb elemet
csatol 6ssze egy elemmé.

Az attribatumokat megérzi, ha
megegyezik a mezd neve.

"

Témal Téma2 Outputtéma

PELDA: A folyo és to shape shape allomanyok 6sszevonasaval készitsiink egy egységes Vizfelulet.shp
allomanyt!

1. Inditsuk el a Vektor meniibél az Adatkezel6 eszk6zok —=> Vektor rétegek Gsszevondsa
miiveletet.

2. Az Input rétegek melletti ... gombra kattintva jeloljik ki a térképinkhodz kordbban mar
hozzaadott folyo és to rétegeke, majd kattintsunk az OK gombra.

@ Vekto

X

Paraméterek | Napld Vektor rétegek osszevonasa

Input rétegek .
= g Ez az algoritmus eggyé kombindlja ssze az azonos
Nincs kivalasztva elem . geometria tipusti vektor rétegeket.
Cél CRS [vélaszthatd] | | Ha az atiribitum t3blak kilonbazdek, az eredmény
- | ] D tablaja tartalmazni fogja az
(2 Tobbszaras kijelolés X g attribitumait. U] atiribitumok
& a 1 fva az eredeti réteg névhez és
sszEvon TR
B ' folyo [EPSG:23700] Az Gisszes kivalasztasa
[Ideiglenes réteg létrehozasa] v to [EPSG:23700]

s " " put réteq 7 vagy M értéket
T N L Kijeldlés megsziintetése | | o7 crecmeny reteq is tartaimazni
+ | Eredmény f&jl megnyitiza az algoritm| &rtekeket, Hasonléan, ha
Kivalasztds megforditdsa | |réteg tibbrészii, akkor az

is tohbrészi lesz.

F&jlok hozzdadasa. .
llithatd a vel koordindta rendszer

Add Directory ont rétegekhez. Ha nincs beallitva,
" putrétegbdl veszi fel a koordindta-
| oK ‘ en réteg djra lesz vetitve a
————— [ezerhez megfelelden.

Mégse
T
0% Mégsem
Futtatds kitegelt feldolgozdsként Futtatds Bezérds Sugd

3. Mentsiik el (Osszevont) az eredmény shape fajlt vizfelulet.shp néven a sajat konyvtarunkba!
4. Kattintsunk a Futtatds gombra!

- "




A miiveletet végrehajtja a program, és az U] réteget hozzaadja a dokumentumhoz. Nézzilk meg az
eredményt! Lathatjuk, hogy az Uj rétegen mind a tavak, mind a folydk megjelennek. Az adattabla mezGi
az input rétegekbdl szarmaznak, illetve Uj mezéként (pl. layer) jelzik, hogy az adott objektum melyik
input rétegrél szarmazik.

() Osszevont i Osszes elem: 698, Sziirve: 698, Kivalasztva: 0 — O e
| g LT E S I B =& &
AREA PERIMETER FOLYO_ FOLYO_ID BENT TO_ TO_ID layer path =
4 13759.105 672.299 27 26 2 UL MULL | folyo E:/oktatas/_GB...
5 4683.413 311.858 26 25 2 UL MULL | folyo E:/oktatas/_GE...
& 13005.535 576.756 25 24 2 UL MULL | folyo E:/oktatas/_GB...
7 43611.203 1438.504 WULL WULL 1 193 197 to E:/oktatas/_GE...
8 1585392.875 6605.261 WUILL WUILL 1 192 196 to E:/oktatas/_GB...
9 99741.984 2860.071 WULL WULL 1 19 185 to E:/oktatas/_GE... -
T Minden elem _
VAGAs (CLip)

A mivelet, ahogy azt a lenti dbrdn is lathatjuk, egy input rétegbhdl egy masik réteg felhaszndlasaval
objektumokat vag ki, majd ezekbdl egy Uj vektoros réteget hoz létre. Az eredmény réteg adattablajanak
mez8i megegyeznek az input rétegével. Az input réteg tetsz6leges geometria tipusu lehet, a vagéréteg
réteg viszont minden esetben polygon tipusu!

Ez a mivelet a vago témaval,
készit kivagatot az input témabdl.
Az input téma attribatumai
nem valtoznak.

0 ®

Input Vagoé Eredmény
Téma Téma  Téma

PELDA: Az agrotopo.shp réteg jol lathatdan a teljes orszag terililetét lefedi. Készitsiink ebbdl olyan
allomanyt, ami csak a Csongrad megye hatarain beliili talajfoltokat tartalmazza!

1. Inditsuk el a Vektor meniibél a Geoprocessing eszk6z6k = Vdgds... m(iveletet!

2. Az Input réteg listabdl valasszuk ki az agrotopo-t! — (Ebbél szeretnénk kivagni)! Amennyiben
korabban az input rétegen jeldltiink ki objektumokat, a kivagast kérhetjiik csak ezekre (Csak a
kivdlasztott elemek opcio).

3. ARéteg dtfedése listabol valasszuk ki a megye! —(Ezzel vdagjuk kérbe)! Itt is lehet6ség van arra,
hogy csak a vdgo réteg koradbban kijelolt objektumaival térténjen kivagas (Csak a kivdlasztott
elemek opcid).



() Vagds X

Paraméterek | Naplé | végés
Input réteg S Ez az algoritmus egy vektor réteget vag towabbi
‘ (> agrotopo [EPSG:23700] - | | | | 2 | felillet réteg elemeinek felhasznéldsaval, Az input
B réteg elemeinek csak azon részei lesznek
D Csak a kivalasztott elemek hozzdadva az eredmény réteghez, amelvek a
fedvény réteg fellletén bellil esnek.
Réteg Atfedése
— — Az attribltumok nem lesznek médositva, bar az
‘ 1) megye [EPSG: 23700] - | |_| | ’ | olyan tulajdonsag, mint az elem teriilets vagy
o hossza médosulhat a vagas milvelet sordn. Ha
\:| Csak a kivlasztott elemek ilyen tulzjdonsagok vannak térolva attribdtumkeént,
. akkor azokat kézzel kel frissiteni.
Vagott

‘[Ideiglenas réteg létrehozasa] | |:| g

Eredmény f&jl megnyitasa az algoritmus futtatasa utan

[ 0% 1 Mégsem

| Futtatss kotegelt feldoigazasként | | Futtatss || Bezaras || sigg |

4. Mentsiik el (Vagott) az eredmény shape fajlt agrotopo_csongrad.shp néven a sajat
koényvtarunkba!
5. Kattintsunk a Futtatds gombral

A kivagas eredmény allomanya megkapja az input vektor réteg leiré adatait, ezért a teriilet / kerilet /
hossz értékeket ebben az esetben is Ujra kell szamolni (Id. Osszevon eszkéznél)!

METSZES (INTERSECT)

A Metszés és az Unio miiveletek nagyon hasonléan mikddnek, eredményeik csak kiterjedésiikben
térnek el egymastdl. Ezeket a fogalmakat mar joél ismerhetjik a halmazokkal kapcsolatos
tanulmanyainkbdl. Az Metszés eszkozzel egy input réteg objektumait metsszilk el egy metszé réteg
objektumaival. Az eredmény réteg geometria tipusa megegyezik az input rétegével, és objektumai
mind az input, mind a metsz6 réteg attribatumait tartalmazzak. Amennyiben a két réteg egymast nem
fedi at, Ures réteget kapunk eredményiil.




Ez a mivelet kivagatot készit a
fedvény témaval az input témabdl.
Az output téma mindkét téma
attributumait tartalmazza.

Input  Fedvény Output

PELDA: Vizsgaljuk meg, hogy milyen talajtipusokat taldlhatunk Csongrad megye sz6/6 miivelési
agu terilletei alatt! Ehhez hasznaljuk fol az agrotopogrdfiai térképet és a Corine
allomanyt!

1. ElsGként szelektaljuk a Csongcorine.shp rétegen a sz4616 ([Katnev] = "221") terlleteket!

Inditsuk el a Vektor meniibél a Geoprocessing eszkéz6k = Metszés... mliveletet!

3. Az Input réteg listabol valasszuk ki Csongcorine-t! Mivel most csak a kijelolt (sz616) tertiletekre
vagyunk kivancsiak, itt jel6ljiik be a Csak a kivdlasztott elemek opciot!

4. A Réteg dtfedése listabdl valasszuk ki az csongagrotopo-t! Lehet6ség van csak a metsz6 réteg
kijelolt objektumainak figyelembe vételére is (pl. ha csak bizonyos talajtipusokat akarunk
vizsgdlni). Ebben az esetben itt is be kellene jeldInlink a Csak a kivdlasztott elemek opciot.

N

) Metszés *x
- k - 1 -
Paraméterel Naplé Metszes
Input réte,
: 2 Ez az algoritmus dtveszi az egymést dtfedd
) csongcorine [EPSG:23700] > [ ]|@ részeket az input és a fedd réteg elemeibél, Az
eredmény metszés réteg elemei az atfedd elemek
| Csak a kivalasztott elemek attribltumaihoz hozzd lesznek rendelve az input és
a fedd rétegbdl is.
Réteq atfedése
! csongagrotopo [EPSG:23700] - - @

Csak a kivélasztott elemek

Megérzendd input mezék (hagyja lresen az dsszes mezd megdrzéséhez) [optional]

0 elem kivalasztva
Megdrzendd fedveény mezdk (hagyja dresen az dsszes mezd megdrzeésehez) [optional]
0 elem kivalasztva

b Bévitett beallitasok
Metszés

Ideiglenes réteg létrehozésa)

V| Eredmény f&jl megnyitdsa az algoritmus futtatisa utan

0%

Futtatds kotegelt feldolgozésként Futtatds Bezards

5. Mentsik el (Metszés) az eredmény shape fijlt szolo_talaj.shp néven a sajat konyvtarunkba!
6. Kattintsunk a Futtatds gombra!
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Az eredmény réteg objektumainak teljes kiterjedése megegyezik a Csongrad megyei sz616 teriiletekkel
(mivel a teljes megyére rendelkezésre allt a talajtérkép), ugyanakkor az eredeti sz616 poligonok a
talajfoltok hatarai mentén feldarabolédtak.

7. Nyissuk meg az Uj réteg adattablajat! Figyeljik meg, milyen mezG6k talalhaté a tablaban!

4 [~}

AREA

1 15313.74283

2 1192675.73047
3 126775222632
4 1095126.25732
5 1095126.25732

= 2200007 54024

T Minden elem

PERIMETER
114313284

4879.07666
5305.15590
4486.84467
4486.84467

14415 8RARS.

G Metszés :: Osszes elem: 73, Sziirve: 73, Kivélasztva: 0

&
CSONGCORIN
4798

4797

4724

4683

4683

Arsa

L TESDR

CSONGCOR_1
a7

2176
2155
2135
2135

2128

BEEae

KoD
221 21

221 21

221 21

221 21

221 21

2211221

Feltételes formazas |y ot

221
2
2

22

AREA 2
279602500.000000

279602500.000000
85947000.000000
10628000.000000
85947000.000000

AS5AAN AANNA

PERIMETER_2
364756.000000

364756.000000
125470.300000

22378.020000
125470.300000

2402 403000

AGROTOPO_
2895

2305
3134
3168
3134

81

AGROTOPO_|
2897 3

2897 3
3138 25
3173 24
3138 25

2187 21

TATIP

KOZET

Lathatjuk, hogy mind az input, mind a metszé réteg adatmezdSi megjelennek az uj dllomdnyban! Ennek
segitségével konnyedén meghatarozhatd, hogy egy adott sz6lGterileten milyen talaj(ok) talalhatok.

A metszés milivelet elvégzése utan szamitsuk ki a sz6l6teriiletek talajfoltjainak teriiletét!

PELDA: A most kapott dllomany felhasznalasaval adjuk meg, hogy a Csongrad megyei sz6l6teriileteken
az egyes talajtipusok ([Tatip]) mekkora teriiletet foglalnak el! Abrazoljuk az eredményt
egyszer( kordiagramon!

1. Vonjuk 6ssze a Csongrad megyei sz6lGteriileteket (szolo_talaj.shp) talajtipusuk (Tatip) szerint.
Ehhez hasznaljuk a Vektor meniib6l a Geoprocessing eszk6z6k = Osszevon... miveletet (Id

elébb).




Q¢

Paraméterek | Napld Osszevon
Input réte
= < Ez az algoritmus kivesz egy wektor réteget és az

[~ szolo_talaj [EPSG: 23700] |- ||® elemeit 0j elemekhez kombindlia. Egy vagy tobb
= attribiitum hatérozhatd mea a7 uovanazo

Csak a kivilasztot| () Tobbszarss kijelolés * ek

Mezdk dsszevondsa [« E elem
AREA Az dsszes kivélasztasa
0 elem kivalasztva PERIMETER.
(e CSONGCORIM Kijeldlés megszintetése ‘.I:aa .
CSONGCOR_1 1
[Ideiglenes réteg |Etr KOD Kivélasztds megforditisa gttt
KATNEY |7

test_str

AREA_2

PERIMETER_2

AGROTOPO_

AGROTOPO_|
v TATIP

KOZET

FIZIK

ASVANY

VIZGD

KEMHT

SZERV

TUAST

TERTEK

v | Eredmény f&jl meg OK. |

Mégse

gsem

Futtatas kitegelt feldolgozaskeént Futtatis | Bezdrds Slgd

2. Mentsiik el (Osszevont) az eredmény shape fajlt szolo_tatip.shp néven a sajat konyvtarunkba!
3. Kattintsunk a Futtatds gombra!
4. Nézziik meg az 6sszevont réteg adattablajat. Ebben minden mar csak annyi rekord (objektum)

szerepel, ahdny kilonboz6 talajtipus el6fordul a Csongrad megyei sz4616 teriletek alatt. Ezek a
terliletét a geometria 6sszevondsok miatt Ujra kell szamolnunk (Id. el6bb).

DIAGRAM KESZITESE

1. Aszolo_tatip réteg adattablajaban jeloljik ki az 6sszes sort, majd masoljuk (Ctrl+C) ki azokat a
Vagolapra.

2. Inditsunk el egy tablazatkezel6 programot (pl. Microsoft Excel), majd egy lres munkalapra
illessziik be (Ctrl+V) a teljes attribatum tablat.

3. Készitsiink kordiagramot az AREA oszlop értékeibdl. Feliratként haszndljuk a TATIP oszlop
kodjait, illetve annak magyarazatat (Id. KODOK.txt)

Beszrds  lapeliendezés  Képletek  Adatok  Véleményezés  Nézet  Tevezés  Formdtum B Lier- pa_csongrad DOK.m]
% Calibri (Szvegtér =9 = | A A A Fijl Soerkesztés Bedllitisok  Kikédolds Suge
Em -
¢ FDA- - A- Cella Cellastilud 4 kgd: @ talaj tipusa és altipusa
Végélap & Betiitipus n Igazitas Szém Stilusok 1. Koves és fildes kopirok
02. Futdhomok
Diagrama  ~ e L= MlHunuszos homokos talajok
los. Rendzina talajok
A B c D E F G H 1 1 3 L M N o P Q | 85. Erubdz talajok, nyiroktalajok
86. Savanyi, nem podzolos barna erdftalajok
i AREA :;RIMET ESRE‘ISGE ZS;”:GE KOD KATNEV [test_str [AREA_2 :;R;MET :SRDTE :SRIDTD | TATIP KOZET FzIK |ASVANY  (VIZGD KEMHT | g7 . "gyaghgmnsn’ﬂésﬂs barna Eyﬂﬁtalajﬂk
= = = = [ glejes barna erdftalajok
10458854/ BZB”H 211 422| 21 221] 221| 1,12E+08(97411.26 2343 2331 2| 1 1 1 1 89. Barnafiildek (Ramann-féle barna erdditalajok)
B 9 18. Kouiruingos barna erdftalajok
17100839|* Talajtipusok megoszldsa Csongrad megye 52515 8( Talajtipusok megoszldsa Csongrad megye 2616 11.  Csernozjom-barna erditalajok
=] £ teriletei alatt - teriletei alatt __ 12. Csernozjon jellegdi homoktalajok
4 13. Hészlepedékes csernozjomok
1616792 1000000 8 14, ALFildi mészlepedékes csernozjom
5 000000 I T 15. Hélyben sés alftldi mészlepedékes csernozjomok
o | 07085 14000000 2| 16. Réti csernozjomok
12000000 - — 17. Hélyben sés réti csernozjomok
92318%° oo 18. Hélyben szolonyeces réti csernozjomok
€ 0 ¢ n L1 19. Terasz csernozjomok
J L st a 7 20.  Szeloncsikok
7 o ecoseeo 7 // _|21. Szoloncsik-szolonyecek
) <000000 22. Réti szolonyecek
g | 50884 2000000 5| 23. Sztyeppesed réti szolonyecek
r o |- - - T 24. Szolenyeces réti talajok
o | 053658 2 2 om o o 1 oz o2 owm s w2 a2 %3 w12 025 615 A17 w21 422 2 m25 A 25. Réti talajok
Q 26. Réti dntéstalajok
7529304 2393278 3617] 1713 221 221 221{19210000(27759.39 3055 3060 2| 2| 2| 2| 5| 27. Ldpos réti talajok
10 8 28. sikldp talajok
1y | Te12315 i:%mg 2561 2| 2 21 221| 1730000|8091466 | 2913|2015 5 2 2 2| 2 ::' h:z:;g;lsrzgkti:'{:;:?“ siklap talajok
9661132 31. Fiatal, nyers dntéstalajok
12 21956,37 | 59 3294 1590| m 221 221| 4075000(11231.89 3033 3043 27| 1 2 4| 2
:3 2. kiéd: Talajképz§ kdzet
5 1. Blacidlis és alluvidlis iiledékek
2. Liisziis iiledékek
Munkal @ k! 3. Harmadkori és iddsepb Uledékek
P 4. Nyirok
Kész Eae® i




ELLENORZO KERDESEK:

= Hogyan mddosul az objektumok geometridja két réteg vagas, illetve metszése soran?
= Hogyan néz ki a vagdssal, illetve metszéssel létrehozott réteg attribatum tablaja?
Hasonlitsuk 6ssze a kiindulasi tablakkal!

KAPCSOLODO VIDEOLECKEK:

= A Geoprocessing eszkdzok hasznalatat bemutaté vided tutorial (GIS_6.mp4) 16:01

AJANLOTT IRODALOM:

= QGIS User Guide - https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/user _manual/
= QGIS Training Manual - https://docs.qggis.org/3.10/en/docs/training_manual/



https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/user_manual/
https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/training_manual/

