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A tananyag ceélja
« o0sszefoglalni a kliens oldali programozast a JavaScript

nyelven keresztul, bemutatva annak legfontosabb
jellemzdit, eszkozelt, hasznalatat

« o0sszefoglalni a szerver oldali programozast a PHP
nyelven keresztul, bemutatva annak legfontosabb
jellemzdit, eszkozelt, hasznalatat

« onallé gyakorlasra, tanulasra buzditani feladatokkal
 felkelteni az erdekl6dést a téma irant

A tananyag nem fedi le a teljes PHP és JavaScript
eszkozkészletet, a tovabbi ismeretek megszerzese onallo

feladat



ELOFELTETELEK

A tananyag megertésehez és elsajatitasahoz szukseges
elOzetes ismeretek

» altalanos webes felhasznaldi ismeretek
« HTML nyelv ismerete

e CSS nyelv ismerete

« alapvetd programozasi ismeretek

HTML = 3



TARTALOM

A tananyag harom f6 része

. Webes mikodés alapok

Il. Kliens oldali programozas, a JavaScript nyelv
lll. Szerver oldali programozas, a PHP nyelv

JavaScript
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TARTALOM

Webes szerepl6k

Tartalomtipusok

» Kliens és szerver oldali programozas
Kliens-szerver kommunikacio



SZEREPLOK

A webes muikodesnek ket alapvetd szerepl6je van:
« Kliens
« Szerver

A kliensen jellemzb6en egy bongész0 programot értunk,
amelyet egy felhasznalo iranyit.

A szerveren egy web-szerver alkalmazast értunk, amely
szolgaltatja a webes tartalmat. A szerverbe gyakran
beleértuk a szerveren talalhato egyéb alkalmazasokat,
peldaul adatbazis-szervert



TARTALOMTIPUSOK

Statikus tartalom

Statikus weboldalnak nevezzuk az olyan oldalakat,
amelyek tartalma allando, a forraskodban le van irva.

Statikus weboldal készitéséhez nem szukséges
programozas, elegendo két jelolo nyelv ismerete: a HTML
és a CSS

(Valéjaban elég a HTML, de korszer(, igényes weboldal
készitéséhez szukseges a CSS nyelv.)



TARTALOMTIPUSOK

Dinamikus tartalom

Dinamikus weboldalnak olyan oldalakat nevezunk, amelyek
tartalmat program allatja eld jellemzben egy valtozo
forrasbdl kiolvasva, példaul adatbazis, fajl, stb.

A dinamikus weboldal felépitéset végzo programkodokat
két csoportra osztjuk aszerint, hogy hol hajtodik végre:

 kliens oldali program
« szerver oldali program




KLIENS OLDALI PROGRAMOZAS

A kliens oldali programkodot a bongészd hajtja vegre a
kliens oldal eszkdzén. igy csak olyan forrasokat tud
kezelni, amelyek a kliens géepén megtalalhatéak. Ebbol
kovetkezik, hogy

* a kliens eszkozt terheli,
« a forraskod a kliens oldalon elérhet6,
« az alkalmazas szempontjabol kevesbe biztonsagos.

A legnépszerltbb kliens oldali programnyelv a JavaScript,
lletve az erre épuld nyelvek



SZERVER OLDALI PROGRAMOZAS

A szerver oldali programot a webszerver hajtja vegre,
lletve az azzal kapcsolatban levo egyéb alkalmazasok.

Ebbol kovetkezik, hogy
* a szerver eszkozt terheli,

 olyan forrasokat tud elérni, amelyek szerver oldalon
talalhatoak,

 a forraskdd csak a szerveren érhet6 el, csak az
eredmenye jut le kliens oldalra.

Egyik népszerl szerver oldali programnyelv a PHP



WEBES KOMMUNIKACIO

Egy webes tartalom, egy weboldal eléréséhez a kovetkez6
leegyszeruUsitett lepések vezetnek:

1.

o 0 kW

Kliens oldalon a bongeészot utasitjak a tartalom
megjelenitésére (altalaban egy felhasznalod)

A kliens kérest kuld a szerverhez a kivant tartalom
igényevel

A szerver feldolgozza a kérést és el6allitja a valaszt
A szerver visszakuldi a valaszt a kliensnek

A kliens fogadja és értelmezi a valaszt

A kliens megjeleniti a weboldalt



WEBES KOMMUNIKACIO

* AKkliens-szerver kommunikacio a HT TP protokollon
keresztul tortenik

« AKkliens és a szerver kozott nincs folyamatos kapcsolat,
csak egy uzenetkuldeés

» Kliens oldali programot a bongészo tud futtatni egyrészt
a keres elkuldese eldbtt, illetve a valasz fogadasa utan

* Aszerver oldali programkdd a kéres értelmezese es a
valasz el6allitasakor fut le
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TARTALOM

« Javascript torténete, végrehajtasa, valtozatok, altalanos
szintaktikal szabalyok

« Ertékek, valtozok, literalok, adattipus konverzio,
konstansok

« Kifejezések és operatorok

« Utasitasok (blokk-, ciklus-, objektum manipulacios és
KivételkezelO utasitasok)

« Fuggvények (definialas, meghivas, hasznalat,
fuggvenyek mint adatok, eldre definialt fuggvenyek)

* Objektumok (tulajdonsagok, Iétrehozas, indexelés,

metodusok, prototipus €s orokles, referenciak, osztaly és
privat tulajdonsagok, orokles, torlés)



TARTALOM

« Szabalyos kifejezések

« Javascript a bongeszoben, egyszeru szkript-HTML
egyuttmuikodeés, a bongesz6 hozzaférhet6 objektumai)

« ADOM 0. és atmeneti szint, W3C DOM-ok

« DOM 0. szint, objektum hierarchia, elrendezes,
hozzaférés a bongeész6 objektumokhoz,

« DOM 0. szint, események

A Dbongészl objektumainak részletes ismertetese
« AW3C DOM szint

« JQuery



JAVASCRIPT BEVEZETO

Mi a JavaScript?

« A JavaScript egy HTML kodba
agyazott script nyelv

* Végrehajtasahoz éertelmezo6
(interpreter) szukseges

« A JavaScript értelmez6tdl fuggetlen
resze a Core JavasScript

« AHTML oldalba agyazott JavaScriptet
a bongeészo értelmezi




JAVASCRIPT BEVEZETO

Torténet

1995-ben adjak ki a Brendan Eich altal fejlesztett
Javascript nyelvet a Netscape bongeszohoz.

1997-ben az ECMA (European Computer
Manufacturers Association) kiadja az ECMAScript
nevu sztenderdet, a nyelv egységesitesert

AzoOta szamos verziodja jelent meg, jelenleg a 9,
verzional tartunk ECMAScript 2018 neven

Az ECMAScript 5-t6l az 0sszes modern, elterjedt
bongészd ismeri

A Javascript utolso verzioja az 1.8.5,
ami megegyezik az ECMA 5-tel

NETSCAPE

1997 1998 1999 2009 2015
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JAVASCRIPT BEVEZETO

Szintaktika
« Kis-nagybetl erzékeny
« Utasitasokat pontosvesszovel *;” zarjuk

« Egy utasitas tobb sorba is kerulhet, egy sorban tobb
utasitas is lehet

» Figyelmen kivul hagyja a tobbszoros white-space
karaktereket (szokoz, tabulator, stb.)

 Megjegyzesek
— Egy soros: // megjegyzeés
— Tobb soros: /* megjegyzés */



JAVASCRIPT BEVEZETO

Szigoru mod
ECMAScript 5-t6l bevezették a szigoru modot, ami egy

szigorubb szabalyrendszert ir el a JavaScript kodra. PI.
minden valtozot kotelez6 deklaralni.

Ugy adhatoé meg, ha a kodba beirjuk
"use strict”;
Ezutan érvenyes a szigoru szabalyrendszer

Lehet csak lokalisan is megadni egy fuggvényen belll,
akkor csak arra ervényes

'use strict’;



JAVASCRIPT BEVEZETO

Hova irhat6?
A HTML kodban barhol szerepelhet, akar a head, akar a
body részben
Egy oldalon belul tobb JavaScript rész is lehet
A<script> .. </script>tag-ek koze irhato
Kerulhet kulon allomanyba, ennek a kiterjesztése
jellemzéen .js
Kulso allomany beillesztese a HTML kodba:

<script src="JavaScriptFile.js”></script>



JAVASCRIPT BEVEZETO

Hello.html
<html>
<head>
<script>
function Hello () {
alert ("Helld Vvilag!”);
}
</script>
</head>
<body>
<script>
Hello () ;
</script>
</body>
</html>



JAVASCRIPT BEVEZETO

JSFuggvenyeim.js
function Hello () {
alert ("Helld Vvilag!”);
}
Hello.html
<html>
<head>
<script src="JSFuggvenyeim.js”></script>
</head>
<body>
<script>
Hello () ;
</script>
</body>
</html>



JAVASCRIPT BEVEZETO

Literalok
Egész szam
Valds szam
Szoveg
Logikal
Tomb

Objektum
null

undefined

100, OXFF, Infinity

3.14, 314e-2

"pelda szoveg” vagy 'pelda szoveg’
true, false

[1,2,3]

{ev:2018, honap:"Januar”, nap:1}
"Ures” érték (tipusa object)

nem ismert értek



JAVASCRIPT BEVEZETO

Output
A HTML kodba iras

document.write (“Helld Vilag”);

A document.write () csak az

oldal betoltddése kozben

hasznalhatod, ha a betoltédés

utan hajtodik vegre (példaul > o n —
esemeny hatasara), felulirja a c GEEETETIED ¢ o ¢ »
teljes oldal tartalmat Hello Vilag!




JAVASCRIPT BEVEZETO

Konzolra iras
console.log (”Helld Vilag”);

Felugro uzenet ablak

window.alert (“Helld Vilag”);

D ocutput.htm

C

x  +
@ filey///Dffosuli/projecte... T & ¥
[w ﬂ Elements Console Sources
[ ® | top ¥ | Filt

Hells Vilag!

>

output.html:13

e What's New x
(U outputhtm X o+ B o X
X @ filey//Diffosuli/projecte...  Tx ¥ ¥ ﬂ‘} H

Az oldal kbzlenddgje

Hellg vilg




VALTOZOK

A valtozok elnevezéseben szerepelhet betl, szam,
alsévonas és $ jel, nem kezddédhet szammal (jellemz6en
betlvel kezdjuk)

Valtozo deklaralas

var a = 10;

A JavaScript lazan tipusos nyelv, deklaralaskor nem kell
tipust megadni, az ertekbol kovetkezik a tipus, ami akar
valtozhat is

var a = 10;

a = "almafa’”;



VALTOZOK

Nem kotelez6 a deklaracio, az els6 hasznalat deklaral, de
ebben az esetben globalis valtozo lesz. (Szigord modban

kotelez6 a deklaracio!)

Az érték néelkuli valtozo értéke undefined
var a; // értéke undefined

Egy valtozo ujradeklaralasakor megorzi az eredeti tartalmat
var a = 10;
var a; // értéke még mindig 10



KONSTANSOK

Konstans létrehozasa
const start = ”71900.01.01";

« Ertéke nem modosithatd
* Nem lehet Ujra deklaralni (konstansként se)

(= ﬂ Elements  Console Q01 : X

« Kotelezb ertéket adni a deklaraciokor & s « o Re—————

@ »Uncaught TypeError: Assignment a.html:22
to constant wariable.
at a.html:22

:  Console What's New x
cons t X = 1 O ; = 0] Elements  Console 01 : X
] © | top v | Filter Defaultlev | %8

X — 2 O ; / / nem :l_ ehe t o I:Jnsaugh't SyntaxError: Identifier a.html:22

has already been declared

> -

Var X — 20; // nem lehet :  Console What's New X

[w ﬂ Elements  Console  Sources » o1 : X

ConSt y; / / nem lehet I ® | top ¥ | Filter Defaultlevels ¥ ® G | £2
o

Uncaught SyntaxError: Missing initializer in a.html:22
const declaration

i Console  What's New b4



KONSTANSOK

Primitiv tipusu konstans erteéke nem modosithato, de
objektum tipusu konstans tagjai médosithatoak

const eb = { nev:”Bodri”, kor:5 };

Modosul a konstans objektum egy érteke
eb.kor = 6; // lehet

Maga az objektum nem mddosithato
eb = { nev:”Vakarcs”, kor:1 } // nem lehet



KONSTANSOK

Hatokore a letrehozas blokkjara vonatkozik
Mas blokkban lehet a konstanst ujra deklaralni

const x = 10;

{
const x = 20; // lehet

}
Akar valtozoéra is ra lehet deklaralni
var y = 10;

{
const y = 20; // lehet



OPERATOROK

Ertékad6 operatorok

= a=Db;

+= a+=0Db; [fla=a+Db

-= a-=Db; [fla=a-Db

*= a*=Db; fla=a*Db

= al=Db; [fla=alb

%= a%=Db; /[ a=a% b — maradékkéepzes
&= a&=b; /[ a=a & b — bitenként AND
= a|=b; /[ a=a| b - bitenként OR

N= a=D; [l a=a” b - bitenként XOR



OPERATOROK

Szammuveletek

+ a+tb osszeadas

- a—Db Kivonas

* a*b SZ0orzas

/ alb osztas

% a%b maradekképzeés
++ at+ noveles

-- a-- csokkentés



OPERATOROK

Osszehasonlité operatorok

== a== egyenlo

1= al=b nem egyenlo

<= a<=b Kisebb egyenlo

>= a>=b nagyobb egyenlo

< a<b Kisebb

> a>b nagyobb

——= g === azonosan egyenld (érték és tipus)

== al== ertékben vagy tipusban nem egyenlo



OPERATOROK

Logikai operatorok

! la tagadas - NOT
&& a&é&hb és - AND
| allb vagy - OR

Feltételes operator
(feltétel) ? értéke1 : érték2

o

(a $ 2 == 0) ? "paros” : "paratlan”



OPERATOROK

Bitmuveletek

~ ~a bitenkénti NOT

& a&hb bitenkénti AND

| alb bitenkénti OR

A a”™b bitenkénti XOR

<< a<<b balra léptetés b bittel

>> a>>Db jobbra leptetés b bittel eldjeltartassal
>>> a>>>D jobbra leptetés b bittel eldjeltartas

nélkul



OPERATOROK

Bitmuvelet példak

15&9

... 00001111 & ...00001001 -> 1001
15]9

... 00001111 & ...00001001 -> 1111
1579

... 00001111 & ...00001001 -> 0110
0<<?2

...00001001 << 2 ->...00100100
9>>2

...00001001 >> 2 ->...00000010

15

36



OPERATOROK

Szoveg operator

+ "Hell6 ” + "Vilag®™  0sszeflizés (konkatenalas)
+= s += "hell®” hozzaflizés

Szam és szoveg erték esetéen a + jel 0sszeflizést jelent

144 5 144 _I_ 5 / / 144 5 5 144

Az ertelmezes balrdl jobbra tortenik
" :I_ " _I_ 2 _I_ 3 / / ,, :I_ 2 3 " [ Osszeadas - fsszefizés * + B = X
1 n 2 + 7 3 7 / / rr 3 3 V{4 C (@ filey//D:/fosuli/projectek/ef.. ¢ ﬁ‘:k :

"1"+2+3: 123
1+2+"3": 33




OPERATOROK

Specialis operatorok

kif , kif komma operator
Balrdl jobbra kiertékeli a kifejezeseket és az utolso ertéket
visszaadja

var x = 1;

var y = 10;
X++, v += x;
// x értéke 2
// v értéke 12



OPERATOROK

typeof tipusvizsgalat operator
typeof ”“Helld” // String

in tartalmazas operator
1 in [1, 2, 3] // true

instanceof peldanyvizsgalo operator
(1,2,3] instanceof Array // true



OPERATOROK

Objektum operatorok

new peldanyosito operator
this sajat referencia operator
delete tag torl6 operator

function Kutya (n, k) {
this.nev = n;
this.kor = k;
}
var bodri = new Kutvya (”“Bodri”, 2);
delete bodri.kor;



BLOKK UTASITAS

Utasitasok csoportositasa
{

utasitas;

var x = 1;
while (x<10) {
document.write (x) ;

X++;



FELTETELES UTASITASOK

If utasitas
if (feltétel) { utasitas }

else { utasitas }

« Ha a feltétel igaz, az els6 utasitasblokk hajtodik vegre,
kulonben a masodik.

Az else ag elhagyhato, ilyenkor hamis esetén a
kovetkezd utasitassal folytatja



FELTETELES UTASITASOK

var a = 10;

if (a % 2 == 0){
document.write (a+” paros”);

} else {

document.write (at+” paratlan”);

[ W utasitas X +

& C @ filey//Djfosulifprojecte... % % & F [ I

10 paros




FELTETELES UTASITASOK

switch utasitas
switch (kifejezés) |

case értékl: utasitas; break;

default: utasitas;

}

« Akifejezest egyszer ertekeli ki €s sorban hasonlitja az
ertekekkel. Amelyikkel megegyezik, végrehajtja az oda
tartozo utasitast.

 Ha egyik értekkel se egyezik meg, a default ag
hajtodik végre. Ez az ag elhagyhato.



FELTETELES UTASITASOK

switch utasitas
« Akifejezésnek és az értekeknek tipusban meg kell
egyezni.

* Minden érteket osszehasonlit a kifejezeéssel. Ha ezt nem
akarjuk, kell a break az ag vegere, ekkor a switch

utani utasitassal folytatja.

« Adefault ag nem kell, hogy a vegen szerepeljen, de
akkor ahhoz is kell a break

 Abreak nélkul lehetéseg tobb agakat egyben kezelni



FELTETELES UTASITASOK

var d = new Date()

var t = "";

switch (d.getDay()) {
case 0
case 6 : t = "hétvége”; break;
default : t = "hétkdznap”;

}

document.write ("Most ”“"+t+” wvan”);

- O x
[ switch utasitas X =+

&« C @ filey///Dffosulifprojecte.. ¢ % @ ¥ ﬁ‘,‘ H

Most hétkdznap van




FELADAT

1. Keészitsen olyan kodot, amely kiirja a weboldalra egy
adott szamrol, hogy pozitiv, negativ, vagy nulla!

2. Keszitsen olyan kodot, amely kiirja a weboldalra
magyarul, hogy milyen nap van!



ITERACIOK

for ciklus
for (init; feltétel; 1épés) {

utasitas;

Init az iteracio elején hajtja vegre egyszer
feltétel a ciklusmag végrehajtasanak feltétele
leépes ciklusmag utan hajtja vegre minden korben



ITERACIOK

[3 forutasités x +
&« C @ filey///Dyfosulifprojecte.. ¢ # @ F 9",‘ H

for (1=0;1<10;1++) { 0123456789

document.write (1+” ) ;

for (a=1,b=1,£f=0,;£<1000,; f=a+b, a=b,b=1f) {}
document.write (f) ;

Imi az f értéke az iteracié végen?] | o n S

C @ filey//Dyffosuli/projectek/... ¢ % @ iﬁ‘,‘ H

023581321345589 144233 377610987 1597 2584
4181 6765 10946




ITERACIOK

while ciklus
while (feltétel) {

utasitas
}
Amig a feltetel igaz, végrehajtja a ciklusmagot
Elol tesztelO ciklus
A ciklusmagot akar egyszer se hajtja végre



ITERACIOK

var x = 0

o

var 1 = 1
while (x < 2) |
X += 1/(1*%1);

e

document.write (x) ;
1++;
}

document.write (x) ;

Imi az x €s mi ennek az érdekessege?]

[ lteracié x 4+

C @ filey//D:/ffosulifprojectek/...

1

1.25
1.3611111111111112
1.4236111111111112
1.4636111111111112
1.4913888888888889
1.511797052154195
1.527422052154195
1.5397677311665408
1.5497677311665408
1.558032193976458
1.5649766384209025

1 STIAOAATAOLIO AT £

— O

X
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ITERACIOK

do while ciklus
do |
utasitas
} while (feltétel)

El6szor végrehaijtja a ciklusmagot, majd ha a feltétel
teljesul, visszater a ciklusmaghoz

Hatul tesztelo ciklus
A ciklusmagot egyszer mindenképp végrehaijtja



ITERACIOK

var t = "";
var a = 2;
var h = 1;
do {
t += h;
h *= a;

} while (h<=1000);

document.write (t) ;

Imi at érteke az iteracio vegen?]



ITERACIOK

break

Megszakitja az iteraciot es a kovetkez06 utasitassal folytatja
continue

Megszakitja az iteracio ciklusmagjat és a kovetkez06
iteraciora lép

var a = -5, h = 1;
do {
if (isNaN(a)) { break; } I
[ ltercia ®x  +
if (a - O) { C @ filey//Di/fosuli/projectek/.. v W# i‘ﬁ'} :
document.write (”Nullaval osztas”); ]
at+; 025
continue: :322333333333333333
} -1

) Nullaval osztas
document.write(h / a++); 1

. 0.5
whil < 1 ;
} e (a 0); 0.3333333333333333

0.25
0.2
0.16666666666666666




FELADAT

1. Egymashoz kozelité sorozatok

Adott egy ket szamtani sorozat elso eleme és a
novekmenye ugy, hogy az egyik sorozat n0, a masik

csbkken (negativ ndvekmény). Irjuk ki a sorozatok elemeit
parban, amig el nem érik egymast!



FELADAT

2. Kamatmentes hiteltorlesztés

Felveszunk egy hitelt. A hitel 6sszegét minden honapban
novelik az aktualis 0sszeg 5%-val.

Adott egy torleszto részlet. Ha a reszlet kisebb, mint az
indulasi 0sszeg 5%-a, uzenettel alljon le!

Ha a kovetkez0 honapban kezdjuk a torlesztest, akkor irjuk
ki, hogy melyik év melyik honapjaban (szovegesen)
mennyit torlesztettunk, mennyi van meg addig, amig ki nem
fizettuk az 0sszeset!



KIVETELKEZELES

Hibakezeles
try |
utasitas
}
catch (hiba) { utasitas }

finally { utasitas }

A try részben keletkezb hibakat lehet elkapni a catch
blokkokkal

A finally rész mindig lefut fuggetlenul a hibaktdl



KIVETELKEZELES

a = {};

Lry |
a.nincsIlyenFuggvenye () ;
document.write (“Nem jut i1de”);

}

catch (err) { console.log(”Hiba: "+err.message); }

finally {
document.write ("vége”) ;
[ Kivételkezelés X  + - = x
} C @ filey//Dy/fosuli/projectek... v B @ ¥ ﬂ:i :
r [ ﬂ Elements  Console » HE 4
vege B © | top v | Fite | 1hidden 22

Hiba: a.nincsIlyenFuggvenye is a.html:22
not a function

>

i Console What's New




KIVETELKEZELES

Hiba dobasa
throw hiba

A hiba lehet szoveg, szam, vagy objektum
try |
if (x == 0){ throw ”“Nullaval osztas”; }
y /= %X;
}

catch (err) { console.log(err) }



KIVETELKEZELES

Beépitett kivétel objektumok

A kivetelobjektumoknak két tulajdonsaguk van:
hiba neve (name)

uzenetszoveg (message)

at del (pelda.html:15)
at HTMLLIElement.ondblclick (pelda.html:1)

Tipusok
Rangekrror
ReferenceError
Syntaxkrror
Typekrror
URIkrror Elr u'iu:tp :aeferen:eEﬂrc:~:T-:|:j2F”tiEsr not deﬁ?:ia”“ﬂd” ‘ u::;::r::lr:ﬁ 2 ;

> |




KIVETELKEZELES

try {
a.nincsllyenFuggvenye () ;
}
catch (err) {
1f (err.name == "ReferenceError”) {
alert ("Hibas hivatkozas”) ;
}
else(

alert ("Mas hiba:”+err.message) ;

};



FELADAT

Adott harom értek: év, ho, nap. Dontse el, hogy helyes
datum-e a harom értek egyutt. Ha igen, irja ki, ha nem
adjon megfeleld hibaluzenetet! A hibakat kezelje
Kivételekkel!



FUGGVENYEK

Definicio
function fliggvenynev(parameéterek) ... }

Visszaterési ertek megadasa
return ertek

Hivasa fuggvénynevvel es parameterekkel
fliggvenynév(parameterek)

Zarojel nélkuli hivaskor a fuggveny definicidjat adja vissza



FUGGVENYEK

function Hello (nev) {

return ”“Helld ” + nev;

// kiirja: Helld Mekk Elek
document.write (Hello (”"Mekk Elek”));

// kiirja a figgvény leirésat

document.write (Hello) ; [ Fagguények x  +
C @ file///D/fosulifprojectek.. v % & ¥ i"i} :

Hello Mekk Elek

function Hello(nev){ return "Helld " + nev; }




FUGGVENYEK

Visszatérés
Nem kell megadni a visszatéres tipusat

Parameéterek
Erték szerinti paraméteratadas torténik
Kivéve objektum atadasakor, azt referenciaként adja at

Ha a fuggveny maodositja az objektum valamelyik tagjat, az
az atadott parameterre is ervényes



FUGGVENYEK

function ujev (obj, vki) {

obj.ev+t+;

vkl = "magamnak”

document.write ("Boldog Gjévet ”“+vki);
}
var datum = { ev:2018, ho:1, nap:1 };
var kinek = “Mirr Murzr”;
ujev (datum) ;
document.write (kinek) ; // Mirr Murr

document.write (datum.ev) ; // 2019



FUGGVENYEK

Parameéterek
Paraméterek elérhetdk az arguments [] tombbdl is

function osszead(a,b) {

return arguments[0] + arguments[l];

}

document.write (osszead (2, 3))



FUGGVENYEK

A fuggvenyek kezelhetok ugy, mint az adatok

function kob (x) {

return xX*x*x;

var a = kob (3); // a értéke 27
var b = kob;
var ¢ = b (4); // c értéke 64



FUGGVENYEK

Beépitett fuggvéenyek

eval (kifejezes)

Ha a paraméterében megadott szoveg kifejezesként
értelmezheto, kiértékeli es az eredményt visszaadja

var a = eval ("10+20+30") ;

Ha parameterében megadott szoveg utasitas(ok)kent
értelmezheto, akkor azt vegrehajtja

eval ("alert ("Helld Vilag’)”);



FUGGVENYEK

Beépitett fuggvéenyek
1sNaN (s)

Hamisat ad vissza, ha a parametere szam, vagy azza
konvertalhato

1sFinite (x)

Hamisat ad vissza, ha a parameétere nem plusz vagy
minusz végtelen szam és nem NaN



FUGGVENYEK

Beépitett fuggvenyek

parselnt (s)

parseFloat (s)

A parameterében megadott szoveget egész illetve valos
szamma konvertalja és azt visszaadja

Balrodl vizsgalva az els6 nem szam karkterig konvertal, ha
mar az els6 karakter se szam, akkor NaN értékkel tér

vissza
parselInt ("12") // 12 N n o x
parse Int ( ”71a2” ) / / 1 C @ filey//D/fosulifprojectek/ef.. Yr iR

parselnt ("al2”) // NaN |parseli"12"): 12

parselnt("1a2"): 1
parselnt("al2"): NaN




FUGGVENYEK

Beépitett fuggvéenyek
Number ()

A parametereben megadott objektumot konvertalja
szamma. Ha nem sikerul, NaN értékkel tér vissza.

Number (”123") ; // 123
Number (”3.14") ; // 3.14
Number (true) ; // 1
Numer (”1a2”) ; // NaN

A Number () kulonbsége a parseInt () fuggvénytol
* az egesz parameéteret egyben konvertalja
e egesz es valos tipust is eloallit



FUGGVENYEK

Beépitett fuggvéenyek
String ()

A parameterében megadott objektumot sztringge
konvertalja

String (123) ; /) "123"”
String (Boolean (0)) // "false”
String (new Date());

// "Sun Sep 23 2018 19:19:47 GMT+0200
(kOzép-eurdpai nyari 1dd)”
Valojaban ugyanazt adja, mint az objektum toString ()
metddusa



FUGGVENYEK

Beépitett fuggvéenyek

Specialis karakterek kddolasa
encodeURI ()

decodeURI ()

Az URI-ben hasznalt specialis karaktereken kivul minden
mas specialis karaktert kodol illetve visszakodol

encodeURI (“"teszt példa.js?név=0don&jel=Q")

eredmeny
teszt%20p%C3%A91da.js?n%C3%A9v=3C3%96d%C3%B6N&jel=0A



FUGGVENYEK

Beépitett fuggvéenyek

Specialis karakterek kddolasa
encodeURIComponent ()

decodeURIComponent ()
Minden specialis karakter kodol és visszaalakit

encodeURIComponent (“teszt példa.js?név=0dén&jel=@Q")

eredmeny

teszt%20p3C3%A91da.§s33Fn3C3%A9v33D3C3%96d%C3%B6Nn%265elS
3D%40



HATOKOR

Lokalis

« ami a fuggvényben van deklaralva,
* Kivulrol nem elérheto,

« fuggveny futasaig el

Globalis

« fuggveényen Kivul deklaralt
* barhonnan elérhet6

« fuggveénytdl fuggetlienul él

Deklaracio nélkuli valtozok (var neélkul) globalis valtozok
lesznek fuggetlenul a létrehozasuk helyétol



HATOKOR

function hello (nev) {

var s = ""; // lok&lis
en = ”“"Mirr Murr”; // globalis
s = "Helld "+nev+” én "+ent” vagyok”;

return s;

}
var vki = ”Mekk Elek”; // globéalis
document.write (hello(vki)) ;

. . = O X
document .write(en); // Mirr Murr [ Paraméterck x  +
document.write(s); // undefined CUELEES ¢ 0 / -

= ol Console  » o1 : X
Hello Mekk Elek én Miurr ™ ©  op 2 hidden %%
© »Uncaught ReferenceError: a.html:24
MU.IT Vagy()k s is mot defined
at a.html:24
Mirr Murr

Console  What's New *




HATOKOR

Az ECMAScript 2015 a lokalis es globalis hatokor mellé
bevezette a blokk hatokort

Blokk
Blokk hatokorl valtozd deklaralasa
let a = 1;

Csak a blokk idejéig él, a blokkon kivul nem elérhet6, a
blokkon kivuli valtozokat nem irja felul

Az igy létrehozott valtozo ujra deklaralasa nem
megengedett

A konstans is blokk hatdokord, csak nem modosithato
const a = 1;



HATOKOR

function teszt () {
var x = 10; // 10 - lokéalis
{
let x = 100; // 100 - blokk

J

document.write(x); // 10 - lokalis
}
var x = 1; // 1 - globalis
teszt () ;

document.write (x) // 1 - globalis



FELADAT

1. Adott egy masodfoku egyenlet harom egyitthatdja. irjon
fuggvényt, amely kiirja a megoldast!

2. Adott két egész szam. irjon fliggvényt, amely megadja a
két szam legnagyobb kozos osztojat!



OBJEKTUMOK

Létrehozas
Objektum literallal

var sz = {
vezNev : "Mekk”,

kerNev : "Elek”,

}

Csak ez az egy objektum jon létre ilyen szerkezettel és
adattartalommal



OBJEKTUMOK

Metodus

A metodus az objektum egy tulajdonsagara definialt
fuggvény

var szemely = {
vezNev : ”Mekk”,
kerNev : "Elek”,
hello : function () {

return “Helld, ”+this.vezNev+
7 "+this.kerNev+” wvagyok”;



OBJEKTUMOK

Létrehozas
Konstruktorral prototipus definialhato

Ekkor tobb ugyanolyan szerkezetl objektum hozhato Iétre
function Szemely(vn, kn) {

this.vezNev = vn;

this.kerNev = kn;

var szl = new Szemely (”"Mekk”,”Elek”);

var szZ2 = new Szemely (”Oriza”,”Triznyak”);



OBJEKTUMOK

Metodus
function Szemely(vn, kn) {
this.vezNev = vn;
this.kerNev = kn;
this.hello = function () {

return “Helld ”“+this.vezNev+
” "+this.kerNev+” wvagyok”;



OBJEKTUMOK

Objektum hasznalat

Tulajdonsagok és metodusok elérese a nevevel
objektum.tulajdonsag

objektum[”tulajdonsag”]
Az adattagok kivulrdl is olvashatoak es irhatoak

var m = new Szemely (“"Mirr”,”"Murr”);
var nev = m.vezNev+” "+m[”"kerNev”];
m.hello ()

m.vezNev = “"Oriza’”;

m.kerNev = “"Triznyak”;



OBJEKTUMOK

Az objektum tulajdonsagait végig lehet venni egy for
ciklussal
for (valtozo in objektum) { .. }

A valtozo sorban a tulajdonsagok nevet kapja
var m = new Szemely (”"Mirr”,”Murr”);

for (x in m) {
document . .write (x+”: "+m[”"x"]) ;

= [m] x
} [ Objektumak x +

C @ filey///Dyffosuli/prajectek... ¥ & & ¥ o

vezNev: Mirr

kerNev: Murr




OBJEKTUMOK

Objektumok modositasa

« JavaScript objektum modellje prototipus alapu, azaz az
azonos prototipusbadl letrenozott objektumot eltérhetnek,
lehetnek sajat adattagjai és metddusai.

* Az objektum bovitheto adattaggal és metodussal ugy,
hogy az nem vonatkozik ugyanabbdl a prototipusbal
létrehozott tobbi objektumra

« BOvitheto egy objektum prototipusa is, ilyenkor ez
ervenyes a tobb objektumra is, amelyek ebbdl a
prototipusbol lettek letrehozva



OBJEKTUMOK

Bovités metddussal es tulajdonsaggal
var szl = new Szemely (”"Mekk”,”Elek”);

var sz2 = new Szemely (”Oriza”,”Triznyak”);

Csak az adott objektumot boviti
szl.kor = 20; // 1j tulajdonsag
szl.nev = function(){ // GJ metddus
return this.vezNev+” ”“+this.kerNev;
}
sz2.kor // undefined

sz2 .nev () // undefined



OBJEKTUMOK

A prototipus valtoztatasa

Szemely.prototype.kor 20;

Szemely.prototype.nev = function () {

return this.vezNev+” ”“+this.kerNev;

}
sz2.kor // 20
sz2.nev () ; // Oriza Triznyak
- n 5w
C @ file///Diffosulijprojecte...  Yr W ¥ ® & o

Csak sz1 modositasa utan

sz2.kor: undefined

sz2.nev(): Uncaught TypeError: sz2.nev is not a function
Prototipus modositas utan

sz2.kor: 20

sz2.nev(): Oriza Triznyak




FELADAT

1. Keészitse el a téeglalap prototipust! Hozzon létre ket
teglalapot és irja ki keruletuket és teruletuket
metodusok segitségével!

2. Keszitsen egy pont és egy vektor prototipust! A vektort
hatarozza meg a két végpontja (adott sorrendben)!
Lehessen a pontot €s a vektor is eltolni egy vektorral,
illetve a vektort elforgatni egy szoggel!



TOMBOK

Tomb létrehozasa
A tomb objektum, kétféle médon hozhato létre
Elemei megadasaval

var tomb = [1, 2, 3];
Objektumkeént
var tomb = new Arravy(1l,2,3);

Mindketto ugyanazt csinalja, az els6 mod az ajanlott
Hossz megadasaval is lehet

var tomb = new Array (10);
llyenkor az elemek undefined ertéklek




TOMBOK

Elemek
Az elemek barmilyen tipusuak lehetnek, akar eltéro
tipusuak is

var tomb = [1, "hétfd”, true];

A tomb elemeit az indexuk segitsegevel erjuk el
Az index szamozas 0-val kezdodik
tomb [0] els6 elem

Nincs asszociativ tomb, helyette hasznalhaté az objektum



TOMBOK

A tombhoz uj elemet lehet adni az Uj elem indexére
hivatkozva

var tomb = [0,1,2];
tomb[3] = 3; // [0111213]

Ha tulhivatkozott tomb elemnek adunk erteket, megnoveli a

tombot, de "lyukak™ keletkeznek a tombben és a koztes
elemek undefined érteket kapnak

tomb[5] = 5; // [0,1,2,3,undefined, 4]



TOMBOK

Tulajdonsag

length hossza (nincs zarojel utana)

Metodus (nehany fontosabb)

join () elemeit 0sszeflizi szeparatorral

push () uj elemet fz a tomb végére

pop () elemet kivesz a tomb vegérol és visszaadja
shift () uj elemet flz a tomb elejére

unshift () elemet kivesz a tomb elejérdl és visszaadja
concat () o0sszefluz két tombot

splice () hozzaad és kivesz a tombbdl elemet
sort () rendezi a tombot abécé sorrendbe



TOMBOK

var t = [1,2,3,4];
var x = t.shift();
t.unshift (t.pop())
t.push (%) ;

document.write(t.join (”; "))

[mit ir ki?]



FELADAT

1. Keészitsen ket tombot egész szamokbol! Fesulje ossze
ugy Oket egy tombbe, hogy el6szor a parosak, majd a
paratlanok szerepeljenek!

2. Készitsen egy n*m-s tombot és toltse fel szamokkal!
Hatarozza meg a sorok maximumanak a minimumat,
llletve a sorok minimumanak a maximumat! Készitsen
minimum €s maximum kereso fuggvényeket!



SZTRINGEK

A sztringek objektumok, ketfele moédon hozhatok letre
Primitiv tipus-szerten, az értekevel

var sl = "Helld Vilag”
Objektumkent

var s2 = new String(”Helld Vilag”)
Mindketto ugyanazt csinalja, az els6 mod az ajanlott
Az elsO esetben String tipusu, a masodikban Object

sl == s2 igaz

sl === s2 hamis




SZTRINGEK

Escape karakter

Specialis karakterek hasznalata escape karakter
segitségevel lehetséges: vissza-per \

Hibas

var s = "Azt mondta "helld” és ment”
Helyesen

var s = Azt mondta \"helld\” és ment”
vagy

var s = "Azt mondta “helld” és ment’



SZTRINGEK

Tulajdonsag

length hossz (nincs zarojel utana)
Metodusok (néhany fontosabb)
1indexOf (), lastIndexOf (), search()

reszsztring keresese
slice (), substring(), substr()

sztring részenek lekerese
toUpperCase (), toLowerCase ()

Kis- €s nagybetlre konvertalas
charAt () adott helyen levo karakter
trim() white-space karakterek levagasa



SZTRINGEK

var n = "nemecsek ernd";
var 1 = n.indexOf (" ");

n = n.charAt (0) .toUpperCase () +
n.slice(l,1) + " " +
n.charAt (1+1) .toUpperCase () +
n.slice (i+2);

document.write (n) ;

[mit ir ki?]



FELADAT

1. Keészitsen olyan fuggveényt, amely egy szovegben (pl
fajlnévben) minden szokozt alsévonasra (), minden
ékezetes karaktert pedig a megfelel6 nem ekezetes
karakterre cserél!

2. Készitsen olyan fuggvenyt, amely megkeveri egy
szovegben szereplo szavakat! Sz6 a szokoz, illetve
irasjelek altal hatarolt szovegrész.



OBJEKTUMOK OSSZEHASONLITASA

Az objektumok 0sszehasonlitasa referencia szerint tortenik,
nem tartalom szerint

var tl1 = [1,2,3];

var t2 = [1,2,3];

tl == t2 // false

var ol = { nev : "Mekk Elek” }
var o2 = { nev : "Mekk Elek” }
ol == 02 // false

03 = ol

o3 == ol // true



OBJEKTUMOK OSSZEHASONLITASA

Sztingek osszehasonlitasa
Attol fugg, hogyan lett Iétrehozva, ha sztringként

var sl = "példa szoveg”;

var s2 = "példa szdoveg”;

sl == s2 // true

De ha objektumkent

var s3 = new String(”példa szoveg”);
var s4 = new String(”példa szdoveqg”);
s3 == s4 // false

sl == s3 // true

sl === s3 // false



BEEPITETT OBJEKTUMOK

Datum
d = new Date () ;

d = new Date(év,ho,nap,ora,perc,ezrmp)

Néhany metodus

set/getFullYear () évszam 4 jegyen
set/getMonth () honap sorszama
set/getDate () nap sorszama a honapban
getDay () nap sorszama a héten (0-6)

toString () sztringkéent a datum



BEEPITETT OBJEKTUMOK

Math
Beépitett matematikai fuggvények
Nem kell peldanyositani!

Néhany fuggveny

Math.abs () abszolut érték
Math.round () kerekités

Math.pow () hatvanyozas
Math.sqrt () gyokvonas
Math.random () véletlen szam 0..1 kozott
Math.log () logaritmus

Math.sin () szinus (radianban a sz0g)



BEEPITETT OBJEKTUMOK

Number

Globalis metddusai

Number () szamma konvertal
parselnt () egesz szamma konvertal
parseFloat () valos szamma konvertal

Ha nem tudnak konvertalni NaN erteket adnak
Tulajdonsagai

MAX VALUE a legnagyobb értek
MIN VALUE a legkisebb ertek
POSITIVE INFINITY pozitiv vegtelen
NEGATIV INFINITY negativ vegtelen



REGULARIS KIFEJEZESEK

A regularis kifejezeés egy szovegminta, amely szovegekben
kereses illetve cseréhez hasznalhato

/minta/modosito
Létrehozas
Literalisan

p = /minta/médositd;
Objektumkent

p = new RegExp ("minta”,”modositd”) ;



REGULARIS KIFEJEZESEK

Modositok

A minta az 6sszehasonlitasanak modjat hatarozza meg

i nem kis-nagybetl érzékeny

g veégigkeresi a szovegben, nem csak az elsé talalatig
m tobb soros kereses

var p = /web/igm;

var p new RegExp ("web”,”igm”) ;



REGULARIS KIFEJEZESEK

Minta

A minta tartalmaz karaktereket és metakaraktereket
/[70-9]/

A karakterek magat a karaktert jelenti, a metakarakternek

valamilyen eltero jelentese van

A metakarakterek egyszer( karakterkent valo
hasznalatahoz escape karakter szukséges (vissza-per)



REGULARIS KIFEJEZESEK

Keresendo6 karakterek [ ] zardjellel

[abc] barmelyik karakter a [ ]-ben

[0-9] barmelyik karakter a megadott tartomanyban

[~abc] barmi, amint nincs a [ ]-ben

[~a-2z] barmi, amint nincs a tartomanyban
/[A-Z]1/g // az Osszes nagybetd

Alternativak ( ) zarojellel
(sl | s2) akarsl akars2
/(file|faj1) /1
A file vagy a fajl szoveg akar kis- akar nagybetUvel



REGULARIS KIFEJEZESEK

Metakarakterek

\w
\W
\d
\D
\'s
\S

Barmely karakter (kivéve ujsor)

nem irasjel szo-karakter (betl, szam, )
ami nem az el6zo

szamjegy

nem szamjegy

white-space karakter

nem white-space karakter



REGULARIS KIFEJEZESEK

Metakarakterek

\n Uj sor

\t tabulator

\f lapdobas

\r kocsi vissza

\Vv fugglleges tabulator

\ O NUL karakter

\unnnn Unicode karakter az nnnn hexa koddal

\xnn latin karakter nn hexa koddal



REGULARIS KIFEJEZESEK

Ismétléesek

s{n} pontosan n-szer s

s{n,} legalabb n-szer s

s{n, m} legalabb n-szer, de legfeljebb m-szer s
S? legfeljebb egyszer s, ua. {0,1}

s+ legalabb egyszer s, ua. {1, }

S* akarmennyiszer s, ua. {0, }



REGULARIS KIFEJEZESEK

Példak
/\d{2,3}/
két vagy haromjegyu szam

/\w{3}\d?/
harom szokarakter és esetleg egy szamjegy utana

/\s+JavaScript\s+/

A JavaScript onallé sz06, azaz el6tte utana white-space
karakterek (de a szoveg elején és végén nem talalja meq)



REGULARIS KIFEJEZESEK

llleszkedés helye

SS

A

S
\b
\B
(?=s)

(?!s)

szoveg vegen s
szoveg elején s
szohatar

nem szohatar
amit az s koveti
amit nem s kovet



REGULARIS KIFEJEZESEK

Példak
/\s+JavaScript\s+/
A JavaScript onallé sz, de csak a szovegen belul

/\bJavaScript\b/
A JavaScript onallé sz, akar a szoveg elején €s végén

/\B[Ss]cript\b/

Olyan szavak, amelyek vége script vagy Script, de nem
ezzel kezdddik a szo, pl. JavaScript



REGULARIS KIFEJEZESEK

RegExp metodusok
test ()

|gazat ad, ha megtalalja a mintat, hamisat kulonben

var s = ""Helld Vilag!”;
var minta = /viléag/i;

document .write (minta.test (s)) ; // true



REGULARIS KIFEJEZESEK

RegExp metodusok

exec ()

EllenGrzi a mintat és visszaadja a talalatot egy tombben,
ahol az els6 elem a talalat, a masodik a talalat helye és a
harmadik az input. Ha nincs talalat, null ertéket ad vissza.

A g modosito esetéen sztringnek a RegExp objektum
lastindex tulajdonsagaban tarolt pozicidban kezdi a
kereseést. Talalat esetén azt visszaadja es utana allitja a
lastindex értékét. Ha nincs tobb talalat, null értéket ad
vissza és 0 értekre allitja a lastindex tulajdonsagot.



REGULARIS KIFEJEZESEK

var m = /\bJava\w*\b/g;

var s = "A JavaScript érdekesebb, mint a
Java vagy a JavaBeans!”;

var res;

while (res = m.exec(s)) {
document.write (”“talalat:”+res[0]);
document .write (“helye:”+res.index) ;

document ..write (“tovabb:”+m.lastIndex) ;

} [0 Reguliris kifejezés x  + - H X
C @ fief//Dffosulifprojectek/.. Yr $ & F | @&

A JavaScript érdekesebb, mint a Java vagy a JavaBeans!

talalat:JavaScript helye:2 tovabb:12

talalat:Java helye:32 tovabb:36

talalat:JavaBeans helve:44 tovabb:53




REGULARIS KIFEJEZESEK

String metodusok
match ()

Megkeresi a mintat a szovegben és visszaadja az elso
talalatot, g modosito eseten az 0sszes talalatot visszaadja
tombként. Ha nincs talalat, null értéket ad vissza.

var s = "Helld Vilag”;

document .write (s.match(/vilag/1i)); // true



REGULARIS KIFEJEZESEK

String metodusok
search ()

Megkeresi a mintat és visszaadja az elso talalat helyet. Ha
nincs talalat, -1 ertéket ad vissza

Figyelmen kivul hagyja a g modositot

var s = "Helld Vvilag!”;
var minta = /viléag/i;

document.write (s.search (m)) ; // 6



REGULARIS KIFEJEZESEK

String metodusok
replace ()

Megkeresi a mintat a szovegben és kicsereli az adott
szovegre, majd visszaadja az uj szoveget.

A behelyettesitendd szoveg helyén fuggveény is lehet,
ilyenkor a fuggvény eredmenyevel cserél

var s = "A kedvenc szinem a barna’”;

var s2 = s.replace(/barna/gi,”kék”);



REGULARIS KIFEJEZESEK

String metodusok
split ()
A szOveget feldarabolja a megadott minta szerint és
visszaadja a reszeket egy tombben.
Ha a mintat nem talalja, az eredeti szoveget adja vissza.
var s = "Helld Vilag”;
var s2 = s.split(/\s/);
document.write (s2.join()) ; // Helld,Vilag

= O X

[ Regularis kifejezés x +
C @ filey//Diffosuli/projectek/... ¢ # ¥ ﬁ"l-} :

Hello,Vilag




FELADAT

1. Keszitsen fuggvényt, amely 0sszead egy szovegben
talalhato kétjegyl szamokat és visszaadja az 0sszeget!



FELADAT

2. Keészitsen olyan fuggvenyt, amely eldonti egy szovegrol,
hogy megfelel6 e-mail cim-e! Azaz szerepel benne
pontosan egy darab @ és a masodik részeben
legalabb egy pont, nem azzal kezdodik és nem azzal

vegzodik.
valami@itt.ott helyes
valami nem helyes
@itt.ott nem helyes
valami@itt nem helyes

valami@itt. nem helyes


mailto:valami@itt.ott

FELADAT

3. Keészitsen fuggvenyt, amely eldonti egy szovegrol, hogy
az megfeleld telefonszam formatum-e! Azaz csak
szamokat es elvalaszto jeleket tartalmaz, valamint +
jellel kezdbdik, orszagkod, korzet és a telefonszam
resze van, kozottuk / vagy — jel lehet. Az orszag kod ket
jegyu, a korzet egy- vagy ketjegyu, a szam pedig hat-
vagy hetjegyd.

+36/70/1234567
+36-1-123456



HTML EPITES

« JavaScript segitsegevel lenet a HTML tartalmat épiteni

* Adocument.write () a HTML kddba irja a
parameterét, igy lehet dinamikusan HTML kodot
generalni szkriptbdl.

* Adocumentum.write () csak az oldal felépitésekor

hasznalhato. A betoltddés utan meghivaskor felulirja a
dokumentum teljes tartalmat a paraméteréeben megadott
szoveggel, ezaltal torolve az egész dokumentumot



HTML EPITES

Tablazat generalasa
document.write (“"<table>");
for (i=1;i<=10;i++) {

document.write ("<tr>");

for (3=1;3<=10;73++) {

document.write (”<td>"+(1*73)+"</td>");

} [ HTML x  + o X

. C @ filey///Dffosuli/projectek/ef... ¥ ﬂ:t :
dOcument.erte(,,<tr>,,) 7 23456782910

1
2468 101214161820
} 36 9 12151821242730
48 12162024 28323640
: 5 10152025 30354045 50
document.write (”</table>”) ’ 6 121824 30 36 42 48 54 60
7 14212835 4249 56 63 70
§ 162432 40 48 56 64 72 80
9 1827364554 63 728190
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100




FELADAT

Generaljon egy sakktablat! Az oszlopok folott nagybetilk, a
sorok mellett balrél szamok legyenek (keret nélkul). A bal
als6 mez0 fekete.

@ HTML x 4+
C @ filey//Dy/fosulifproject... Y # ¥ a'.'t :

A B CDE F G H

L S N AW N -




« ADOM (Document Object Model) egy objektummodell
tobbek kozott a HTML formatumahoz az elemek
kezeléesére. Leirja a HTML elemek és tartalmak
szerkezetet.

 AboOngészs ez alapjan épiti fel a forraskod altal
megadott HTML oldal szerkezetet.
« Az elemeket egy fa-szerkezetbe épiti, ahol a

csomopontok az oldal elemei, amelyek kozott ala es
folerendeltsegi viszont definial (szul6 eés gyerek)




Harom része
Core DOM
XML DOM
HTML DOM

minden dokumentumtipushoz
XML dokumentumhoz

HTML dokumentumhoz

{DGM Level 1 architektira

Mag

I

XML 1.0

HTML




DOM szintjel

DOM 0 (Legacy DOM)

« Korlatozott hozzaféeres

« Nem szabvanyos

* Minden bongészo implementalja
Egyszerlbb feladatokra ma is hasznaljuk
DOM atmeneti (Intermediate DOM)
 Nem szabvanyos

« Bongeész6k (Netscape, Explorer) eltéréen
Impelmentaltak

 Nem hasznaljuk



DOM Szintjel

DOM 1

* Minden elemet hozzaférhetdove tesz

« W3C szabvany

« Jelenlegi legismertebb bongeszok tamogatjak
« Jelenleg ezt hasznaljuk

DOM 2, DOM 3

« DOM 1-t kib6vitik

« W3C szabvany

« Jelenleg meg korlatozott a tamogatasuk



BONGESZO OBJEKTUMAI

navigator

screen

A jelenlegi
ablak

self

parent

top anchors|[]
frames|[] links|[]
location images|]
history applets(]

document

embeds [ ]

elements|[]

Button
Checkbox
FileUpload
Hidden

Password
Rad
Reset
Select------
ubmi t

ext
Textarea

A bdongészd hozzaférhetd objektumai

{ioptions|[]




DOCUMENT OBJEKTUM

A document objektum felelGs a weboldalért, ez a
tulajdonosa az osszes elemnek az oldalon.

Az elemek hozzaférhetoek
« kozvetlenul

« azonositojuk alapjan

* nevuk alapjan

« tag tipusuk alapjan

« CSS osztalyuk szerint

« CSS szelektor szerint



DOCUMENT OBJEKTUM

Kozvetlenul elérheto elemek

document.
.body

document.

document

document.
document.
.head

document.

document

document.
document.

document.

anchors

documentElement
embeds

forms

images
links
scripts
title



DOCUMENT OBJEKTUM

Példaul
Az oldal cime (title tag tartalma)
document.title
Az oldalon talalhato kepek szama
document.1images. length
Az oldalon talalhato elso Urlap action tulajdonsaganak
értéke
document.forms[0] .action
Az oldalon talalhato elsé link hivatkozasi cime
document.links[0] .href



DOCUMENT ELEMEI

Elemek azonosito szerinti elérése
document.getElementById (azonosito)

Az elemek azonositoja az id tulajdonsaggal adhaté meg

Egy oldalon az azonositonak egyedinek kell lenni, igy
legfeljebb egy elemet ad vissza

<hl i1id="cim”>Az oldal fdécime</hl>

document.getElementById (“cim”)



DOCUMENT ELEMEI

Elemek elérése név szerint
document.getElementsByName (név)

Az elemek neve a name tulajdonsaggal adhato meg

Egy oldalon tobb azonos nevl elem is lehet, igy ezeket
tombkent adja vissza

<lnput type="radio” name="re”>Igen
<lnput type="radio” name="re”>Nem

Ha ki van valasztva az elso radiogomb
var r = document.getElementsByName (“re”) ;
1f (r[0].checked) { .. }



DOCUMENT ELEMEI

Elemek elérése tag tipus szerint
document.getElementsByTagName (tagnév)

Visszaadja az oldalon talalhatd 0sszes adott tipusu elemet
egy tombben

<ilmg src="kepl.jpg”>

<1lmg src="kep2.jpg”>

<img src="kep3.jpg”>
Az utolso kép forrasallomanya

var k = document.getElementsByTagName (“1img”) ;

klk.length-1].src



DOCUMENT ELEMEI

Elemek elérése CSS osztaly szerint
document.getElementsByClassName (osztalynév)

Egy elem CSS osztalyat a class tulajdonsagaval lehet

megadni

Visszaadja az oldalon talalhato osszes olyan elemet egy

tombben, amelyhez hozza van rendelve az CSS osztaly
<span class="fontos”>egyik hir</span>

<span class="fontos”>masik hir</span>

Az elso fontos osztalyu elem tartalma
var £ = document.getElementsByClassName (“fontos”) ;

f[0].i1nnerHTML



DOCUMENT ELEMEI

Elemek elérése CSS szelektor (kijelolo) szerint
document.querySelectorAll (szelektor)

Visszaadja az oldalon talalhaté o0sszes olyan elemet egy
tombben, amelyet kijelol az adott szelektor

<p class="bibl”"></p> // kivalasztott
<p></p> // nem kivalasztott
<p class="bibl”"></p> // kivalasztott

A kivalasztott elemek szama
var b = document.querySelectorAll (“p.bibl”);

b.length



DOCUMENT ELEMEI

Elemek manipulalasa
Elem tartalmanak modositasa
1nnerHTML
Az elem nyito és zaro tag-je kozotti rész irhato és
olvashato ezzel

Csak olyan elemnél hasznalhatd, amelynek van zaro tag-je
<p id="hello”></p>

var p = document.getElementById ("hello”);
p.innerHTML = "“Helld Vilag”;



DOCUMENT ELEMEI

Elemek manipulalasa
Egy elem valamilyen tulajdonsaganak modositasa
objektum. tulajdonsag

<1mg 1d="kep” src="kep.jpg”>

document.getElementById (“"kep”) ;
"piC . png//;

var k

k.src



DOCUMENT ELEMEI

Elemek manipulalasa
Egy elem valamilyen stilustulajdonsaganak modositasa

objektum.style.tulajdonsag

<p id="nev”>Mekk Elek</p>

var n = document.getElementById (“"nev”);

n.style.color = "red”;



FELADAT

Készitsen egy Urlapot! Készitsen egy fuggvényt, amely
Kiirja az Urlap elemek tartalmat: a nemures szovegmezok
tartalmat, a bekapcsolt kapcsolok erteket, a listabdl
kivalasztott elemet, stb. Ezutan Uritse ki az Grlapot: torolje a
szovegmezOket, kapcsolja ki a kapcsolokat, stb. Ez nem
reset, nem alaphelyzetre kell allitani, hanem torolni!



WINDOW OBJEKTUM

A BOM (Browser Object Model) modell lehetoveé teszi a
bongeész06 ablakkal valé kommunikaciot

A BOM definialja a kommunikacio maodjat, bar nincs
hivatalos szabvany ra

Az O0sszes globalis objektum a window objektum tagja
Ez az objektum az alapértelmezett, ezert nem kotelez6
Kiirni

window.document.body
Ugyanaz, mint

document .body



WINDOW OBJEKTUM

window néhany tulajdonsaga

opener a nyito ablak referenciaja
status a statuszsor szovege
outerWidth az ablak kulso szélessege
outerHeight az ablak kuls6 magassaga
innerWidth az ablak belsO szelessége
innerHeight az ablak belsO magassaga

Pixelben mérve, a kuls6 méretben benne van az eszkoztar
és a gorgetosav, a bels6 meretben nincs



WINDOW OBJEKTUM

screenTop

screenlLeft(

<€

O i osclas

innerWidth

<€

outerWidth

Go

>

innerHeight

>

outerHeight

>

<




WINDOW OBJEKTUM

window nehany metodusa

open ()
close ()
focus ()
print ()
moveTo ()
resizeTo ()
scrollBy ()

scrollTo ()

uj ablakot nyit

bezarja az ablakot

fokuszt ad az ablaknak

Kinyomtatja az ablak tartalmat
mozgatja az ablakot

meretezi az ablakot

gorgeti az ablakot valamennyivel
gorgeti az ablakot valamelyik pontra



SCREEN OBJEKTUM

A window.screen objektum a kliens képernyd6jére
vonatkozik

Nehany tulajdonsaga

width szélesseg pixelben
height magassag pixelben
colorDepth szinmelyseg bitben



LOCATION OBJEKTUM

Awindow.location objektum az aktualis oldal cimet

kezeli

Tulajdonsagai

href aktualis oldal cime

hostname szerver cime (URL)

pathname weboldal elérési utja és fajlneve
protocol protokoll

port port (ha a default, O-t vagy semmit

nem ad)



LOCATION OBJEKTUM

Property Description

location.href ‘http://www.example.com:8080/tools/display.php?section=435#list’
location.protocol ‘http:’

location.host ‘www.example.com:8080’

location.hostname ‘www.example.com’

location.port ‘8080’

location.pathname ‘/tools/display.php’

location.search ‘?section=435'

location.hash ‘#list’




LOCATION OBJEKTUM

Metddusai

reload () ujratolti az oldalt

assign () a megadott cimre iranyit

replace () az aktualis dokumentum helyére betolti

a megadott dokumentumot

A kulonbség az assign e€s a replace kozott, hogy a
replace Kitorli az aktualis cimet a history-bdl, igy a
back nem tud visszaterni ra



HISTORY OBJEKTUM

Awindow.history objektum felelos a bongeszesi
elozmeények kezeleséert

Metodusai

back () betolti az el6z0leg latogatott oldalt
forward () betolti az kovetkezoleg latogatott oldalt



POPUP ABLAKOK

A window objektumhoz harom fajta felugré parbeszed
ablak tartozik

Figyelmezteto ablak

alert (szoveq)

A megadott szoveget kiirja
A felhasznal6 csak elfogadhatja

alert ("Helld vilag”)

Az oldal egyik beagyazott oldalanak kdzlenddje

Helld Vilag




POPUP ABLAKOK

Beleegyezést kéro ablak
confirm(szoveq)

Kiirja a megadott szoveget
A felhasznalo ket lehetéseg kozul valaszthat

lgazat ad vissza az OK gomb vagy Enter billentyUre,
hamisat a Cancel gombra vagy Esc billentylre

confirm(”“Elfogadja a feltételeket?”)

Az oldal egyik beagyazott oldalanak kdzlenddje

Elfogad)a a feltételeket?




POPUP ABLAKOK

Az oldal egyik bedgyazott oldalanak kdzlenddje

Adatbe ké r6 ablak Adja meg a nevét!

Focs |

prompt (szoveq)

r

Kiirja a megadott szoveget
Tartalmaz egy szovegmezdt, amibe a felhasznalo beirhat

Visszaadja a felhasznal6 altal megadott ertéket az OK

gomb vagy Enter hatasara, Mégse gomb vagy Esc
hatasara null-t ad vissza

Masodik paraméterben megadhato a beviteli mez6
alaperteke
prompt (“"Adja meg a nevet”,”Mekk Elek”)



POPUP ABLAKOK

var nev = "";
do {
nev = prompt ("Adja meg a nevet!");
1f (nev == null) {
1f (!confirm("Megadja a nevéet?")) {
break;
}
}
} while (nev == "" || nev == null);
1f (nev != null) {

alert ("Helld "+nev) ;



UJ ABLAK

Uj bdngészé ablakot lehet nyitni a window. open ()
metodussal

window.open (url, név, tulajdonsagok)

url az ablakba nyitando dokumentumot
nev az ablak neve
tulajdonsagok nehany tulajdonsag

* height, widthmeret

e fullscreen teljes meretu-e

* resizable atméretezheto-e

* top, left elhelyezkedése

* menubar legyen-e menusora



UJ ABLAK

Egy ablakoz lehet egy output streamet nyitni, amelybe a
write metddussal irni lehet.

document.open ()

Az output utan a streamet le kell zarni
document.close ()

Ha mar létezett az ablakban output, akkor azt feltlirja!



UJ ABLAK

Uj ablak nyitasa és abba iras

var ujAblak = window.open () ;
ujAblak.document.open() ;

var tartalom = "<p>Helld Vilag</p>";
ujAblak.document.write (tartalom);

ujAblak.document.close();



UJ ABLAK

Hivatkozas az ablakok kozott

wl= openf);
\

w | .document.open(): \‘»\
wl.documenttifie=",.."; \

/  opener.decumentiiie="...";
wZ= open();
w2, document.open(),

w2.documenttiie="..."; /
e . 72 i

4
| J

/ opener.documenttitis="...";
openeropenar.documenttitie="...”;




UJ ABLAK

egyik.htm]

var ujAblak =
window.open (“masik.html”, “ujablak”,

"w1dth=200, he1ght=200, menubar=no”) ;

masik.html
var szuloAblak = window.opener;

document.write (szuloAblak.location.href);



FELADAT

Készitsen fuggvenyt, amely az oldalon talalhato osszes
linket megnyit egy uj ablakban!



IDOZITES

A window objektum metddusaival ket modon lehet idozitve
vegrehajtani utasitast

Adott ido eltelte utan egyszer
setTimeOut (filiggvény, 1dJd)

Az fuggveényhivast vegrehajtja a megadott id6 letelte utan,
az ido ezredmasodpercben van megadva

Visszaadja az idozito objektumot

Az id0 eltelte el6tt megszakithato az idozités
clearTimeOut (1ddzitd)

A parametere az idozito objektum, amit a setTimeOut ()
adott vissza inditaskor



IDOZITES

function hello () {
alert (Helld') ;

<button onclick="t=setTimeOut (hello, 10000)">
Udvozol

</button>

<button onclick="clearTimeout (t)">
Inkabb mégse

</button>



IDOZITES

Ismétlodve adott idokozonként
setInterval (fliggvény, 1ddokdoz)

Az adott idOkozonként meghivja a megadott fuggvényt
Visszaadja az idozito objektumot

A vegrehajtas megszakithato
clearInterval (1iddzitd)



IDOZITES

<p id="ido"></p>
<button onclick="clearInterval (t)">Allj</button>

function aktIdo () {
var d = new Date()
document.getElementById(”“1do") .innerHTML =
d.toLocaleTimeString () ;

}
var t = setInterval (aktIdo (), 1000);

[ Idézités x  + - b X

C @ filey//Diffosuli/projectek/efo.. 1r i;i',i :
Aktualis ido: 15:08:41

Al




FELADAT

1. Keészitsen olyan szkriptet, amely megnyit egy uj ablakot,
beleir egy szoveget, majd 5 masodperc mulva bezarja!

2. Keészitsen olyan fuggvenyt, amely az oldal cimsoranak
fejlécet adott idokozonkeént atszinezi!

3. Keészitsen olyan fuggvenyt, amely az oldal statusz
soraban egy uszo6 szoveget jelenit meg (beuszik balradl,
ki jobbrol, majd be ujra balrdl, stb.)



ESEMENYEK

« AHTML elemekhez események rendelhetok, amelyek
bekovetkezesekor valamilyen muveletet végezhet

Az eseményt a HTML tag-ben kell definialni és megadni,
hogy mit vegezzen az esemenykor

A muvelet lehet egyetlen utasitas is, de jellemzoen
fuggvényhivas

<p onclick="window.close () ”>Bezar</p>

<img src="kep.]jpg” onmouseover="nagyit ()”>



ESEMENYEK

Definialhato fontosabb események

blur elveszti a foOkuszt
change megvaltozik a tartalma
click egeér klikk

dblclick dupla klikk

drag drag kozben

dragstart drag kezdetekor
dragend  drag végen
drop a drag elem elengedesekor



ESEMENYEK

Definialhato fontosabb események
focus amikor fokuszban van

focusin fokuszt kap
focusout elveszti a fokuszt
keypress Dbillentyl lenyomaskor
keydown billentyl lenyomasa
keyup billentyl felengedése
load betoltodeskor



ESEMENYEK

Definialhato fontosabb események

mouseover
mouseout
mousedown
mouseup
resize
scroll
select
submit
unload

wheel

egerkurzor folotte

egerkurzor lekerul rola
egergomb lenyomasa
egéergomb felengedése

a dokumentum atmeéretezése
elem gorgetése

a tartalmabdl valamit kijelolnek
urlap elkuldése

oldal elhagyasa

eger gorgetése



ESEMENYEK

O X
[ 1dezites X -+

C @ filey//Dyffosulifprojectek.. ¥ & @ i’i‘

function hello () { Gyere ide
alert ("hello");

}
function valt (obj, s) { EE——
et .
obj.innerHTML = s; ) C(Nmmmwm;w"ﬁ - &
} ’m‘ Az oldal kézlenddje |
function kosz () { o o |

alert ("Kosznom") ;

<button onmouseover="valt (this, 'Klikk ide')"

onmouseout="valt (this, 'Gyere 1de')"
onclick="kosz () ">

Gyere ide</button>



FELADAT

1. Keészitsen egy pizza rendels Urlapot a szokasos
adatokkal, valtozatos Urlapelemekkel! Keszitsen olyan
szkriptet, amely megjeleniti egy szoveges teruleten a
rendelés adatait egy szovegbe 0sszeflizve és barmely
adat modositasakor frissiti a szoveget is!



FELADAT

2. Készitsen betuk egy listajat illetve egy szovegteruletet!
Készitsen olyan szkriptet, amely segitsegevel ha a
felnasznalo valamelyik betlre klikkel a listaban, azt
hozzaflzi a szoveghez. Lehessen a szoveg vegerol
torolni egy karaktert, illetve az egész szoveget!



FELADAT

3. Keészitsen egy memoria jatékot képekkel! Minden kep
kétszer szerepel. Legyenek leforditva a kepek
indulaskent! Jelolje, hogy melyik folott van az
egérkurzor (példaul keretvonallal)! Amelyikre klikkel a
jatékos, azt felforditja, de csak parosaval. Ha mar kett6t
felforditott, akkor a kovetkez0 klikkelésre azokat
visszaforditja. Amikor egy part fordit fel egyszerre,
azokat mar ne forditsa vissza! A jatéknak vege, ha
minden kép felforditva van.



DOM FELEPITES

A DOM az oldal elemeibdl egy fa strukturat epit fel
A fa csucsai a dokumentum alkotoelemei

A DOM a csucsok tulajdonsagait es funkcionalitasat
specifikalja

A feldolgozast a fa strukturan haladva végzi

A csucsok lehetnek

« HTML elem

« Statikus szoveg

« Komment

« Attributum — torolték, de meg mukodik



DOM FELEPITES

A faban lévl 0sszes csucs elerhet6

Uj csucsot lehet létrehozni és beflizni a faba

A csucsokat lehet modositani

Meglevo csucsot lehet torolni

A csucsok viszonya lehet:

e Szulb amelyikbol szarmazik, csak egy van
« Gyerek Dbeldle szarmazo csucs

 Testvér azonos szuldvel rendelkezik



DOM FELEPITES

Példa
<html>

<head>
<title>My Text</title>
</head>
<body>
<h1l>My Header</hl>
<p>My Paragraph</p>
</body>
</html>



DOM FELEPITES

Példa

A html a gyokérelem, nincs szuloeleme

A html elemnek két gyerekeleme van: head, body
A head és a body elemek egymas testvérei
Ahtml elem a head és a body szuld eleme

A body elemnek két gyerekeleme van: hl és p

A p elemnek egy gyerekeleme van: egy text elem ("My
Paragraph”)



DOM FELEPITES

Root element

<html=
Element Element
<head> <body>
| | |
Element Element Element
<title> <h1l> <p>
Text Text Text

“My Text” “My Header” “My Paragraph”



DOM CSUCS

Node tulajdonsagok

nodeName
tag neve HTML elem esetén (nagybetls)
attributum neve attributum estén
#text text node esetén
#comment megjegyzés node eseten

#document document node esetén



DOM CSUCS

Node tulajdonsagok

nodeValue
null HTML elem és document esetén
attributum értéeke  attributum estén
szovegtartalom text node esetén

szovegtartalom megjegyzés node eseten



DOM CSUCS

Node tulajdonsagok
nodeType

A csucs tipusat azonosité szam, a legfontosabbak:
1 HTML elem esetéen

attributum estén

text node eseten

megjegyzés node eseten

document node esetéen

© 00 W N



DOM CSUCS

Node tulajdonsagok

tagName
A tag nevét adja csupa nagybetils formatumban
Csak HTML elemre hasznalhato

innerHTMIL

A csucs HTML tartalmat jelenti, azaz a nyité es zaro tag
kozotti reszt
innerText

Csak a csucs szoveged tartalmat jelenti, elhagyva a HTML
tartalmat (tag-eket)



DOM CSUCS

<p id="tanacs”>0lvasson tovabb:

<a 1d="w3” href="http://w3schools.com”>

W3Schools</a>
</p>
var x = document.getElementById(“"w3”);
x .nodeName // A
X.l’lOdevalue // HUll [ DOM x  + - box
C @ filey//Diffosuli/projectek/... 3 O vk
x.nodeType // 1 e T
Olvasson tovabb: W3Schools
X . t agName / / A Csucs: link
X .lnnerHTML // W3SchoolsS |nodeName:a
nodeValue: null
nodeType: 1
tagName: A

innerHTML: W3Schools



http://w3schools.com/

DOM CSUCS

Node metodusok
hasAttribute ()

|gazat ad vissza, a csucsnak Iétezik ilyen attributuma
setAttribute ()

Hozzaad egy attributumot a csucshoz
getAttribute ()

Visszaadja a csucs adott attributumanak az értéket, ha
nincs ilyen attributuma, null értéket ad

removeAttribute ()

Torli a csucsnak a megadott attributumat



DOM CSUCS

var x = document.getElementById(“"w3”);

1f (!x.hasAttributum(”title”)) {
Xx.setAttributum(”“title”, "W3Schools”) ;

}

else {

1f (x.getAttributum(”title”) !=
"W3Schools”) {

X.removeAttributum (”title”) ;



DOM NAVIGACIO

Egy csucsbdl el lehet eérni a kornyezo csucsokat
parentNode szuld csucs

Mivel minden csucsnak egy szuld csucs van, igy ez egy
Node objektumot ad vissza



DOM NAVIGACIO

childNodes gyerek csucsok

A csucs gyerek csucsait egy NodelList objektumban adja
vissza.

Ez hasonld a tombhoz, hivatkozhatunk az elemeire index
szerint és lekerdezheto a hossza a 1ength tulajdonsaggal

A csucsok olyan sorrendben vannak, ahogy a HTML
forrasban

hasChildNodes () igazat ad, ha van gyerekcsucsa



DOM NAVIGACIO

children gyerek HTML elem csucsok

A csucs gyerek csucsait egy HTMLCollection objektumban
adja vissza.

Ez hasonld a tombhoz, hivatkozhatunk az elemeire index
szerint és lekerdezheto a hossza a 1ength tulajdonsaggal

A csucsok olyan sorrendben vannak, ahogy a HTML
forrasban

A children csak a HTML elemeket tartalmazza, a
childNodes az 0sszes csucsot!



DOM NAVIGACIO

firstChild els6 gyerekcsucs

Ugyanaz, minta childNodes [0]

firstElementChild elsO HTML elem gyerekcsucs

Ugyanaz, minta children[0]



DOM NAVIGACIO

lastChild utolso gyerekcsucs

Ugyanaz, minta childNodes[childNodes.length-1]

lastElementChild utolsé HTML elem gyerekcsucs

Ugyanaz, minta children[children.length-1]



DOM NAVIGACIO

nextSibling kovetkez0 testvercsucs

nextElementSibling kovetkezd HTML elem
testvercsucs

previousSibling elozd testvércsucs

previousElementSibling elozd HTML elem
testvércsucs



DOM NAVIGACIO

parentNode parentNode

parentNode

previousSibling previousSibling

nextSibling nextSibling

childNodes[0] childNodes[1] childNodes[2]

lastChild
h

firstChild
—




DOM NAVIGACIO

Példa a 178. diarol
var x = document.getElementById(“"w3”);

var y = document.getElementById(”“tanacs”);

x .parentNode // bekezdés csucs
x.hasChild () // true — szovegcsuUcs
y.hasChild () // true

v.firstChild // szovegcsucs
v.firstElementChild // link

y.lastChild // link

Y

.lastElementChild // link



DOM NAVIGACIO

XoooXoX X KK

.childNodes //
.children //
.previousSibling //

.previousElementSibling //
.nextSibling //
.nextElementSibling //

szovedqg,
link
szoveqg
null
null
null

link



DOM CSUCS MANIPULALAS

DOM csucs létrehozas

Uj DOM csuicsot elészér létre kell hozni, majd beallitani a
szukseges tulajdonsagait végul beflizni a DOM faba a
megfeleld helyre

Uj DOM csucs létrehozasa
HTML tag

document.createkElement (tagnév)

Szovegcsucs
document.createTextNode (szoveq)



DOM CSUCS MANIPULALAS

DOM csucs kldonozasa
cloneNode ()

Lemasolja a csucsot es visszaadja az uj csucs objektumot

Megadhato egy logikai parameter, amely ha igaz, a
gyerekcsucsokat is lemasolja, ha hamis, csak az
attributomokat masolja



DOM CSUCS MANIPULALAS

Csucs hozzaadasa

Egy elemhez, mint gyerekelem
appendChild ()

Az elemet legutolso gyereknek illeszti be
Az elem lehet HTML elem csucs €s szoveg csucs is

szUild.appendChild (djcsucs)



DOM CSUCS MANIPULALAS

Csucs hozzaadasa

Egy elem gyerekelemkent egy adott gyerekelem elé, mint
testver csucs

insertBefore ()

Az elem lehet HTML elem csucs €s szoveg csucs is

szUlld.insertBefore (ujcsucs,gyerek)

Szovegcsucs mellé ujabb szovegcsucsot beszurni nincs
értelme, azok 6sszevonhatoak



DOM CSUCS MANIPULALAS

Csucs torlése

Egy szulo csucstdl lehet egy gyerekcsucsot torolni
removeChild ()

Egy csucs torlesehez ismerni kell a szul6 csucsot is. Ez a
parentNode segitségével meghatarozhato

szUld.removeChild (gyerek)



DOM CSUCS MANIPULALAS

Csucs lecserélése

Egy csucsnak valamely gyerekcsucsat le lehet cserélni egy
masik csucsra

replaceChild()

A masik csucs lehet egy uj vagy egy létez0 csucs is

szUil6.replaceChild(régicstcs,tjcsucs)



DOM CSUCS MANIPULALAS

<lnput type="text” 1d="uj”>

<input type="button” value="Hozzaad”
onclick="add()"”>

<ul 1d="1lista”>
<1li ondblclick="del (this)”>alma</1li>
<1li ondblclick="del (this)”>kdorte</1i>
<1li ondblclick="del (this)”>szilva</1li>

</U.l> [ DoM x + - = X

C @ filey//Dyffosuli/projectek/.. ¥ B & F iﬂii :

Hozzaad

e alma
e kirte
e szilva




DOM CSUCS MANIPULALAS

function add () {

var ujLi = document.createElement ("11");
var uj = document.getElementById("uj") .value;
var ujSzoveg = document.createTextNode (uj)

ujLi.appendChild(ujSzoveq) ;
ujlLi.setAttribute ("ondblclick","del (this)");

var lista = document.getElementById("lista");
lista.appendChild (ujLi);
} [ DOM x  + - 0o
C @ filey///Dffosulifprojectek/... Y B @ ¥ I
barack Hozzaad
e alma
e korte
e szilva

e barack




DOM CSUCS MANIPULALAS

A listaelemre dupla klikkeléssel lehet dinamikusan torolni

az elemet a listabol

function del (ob7j) {
obj.parentNode.removeChild (obj) ;

[ DOM x +

e alma
e szilva

C @ filey//D:ffosuli/projectek/...

w O 5

'Hozzaad

I




FELADAT

1. Keészitsen két listat! Barmelyik listabdl egy elemre
klikkel a felhasznalo, az keruljon at a masik listabal

2. Keészitsen egy fa struktura létrenozo6 alkalmazast!
Legyen indulaskent egy gyokérelem! Majd minden
csucshoz lehessen ujabb levelelemet hozzaadni,
melynek a szovegét bekéri az alkalmazas! Lehessen a
levélelemeket torolni a fabol!



JQUERY

A jQuery egy szabadon felhasznalhaté JavaScript
fuggvénykonywvtar.
Hasznalataval konnyebben lehet weboldalakhoz olyan

muUveleteket elkeésziteni, amelyek csak JavaScript
hasznalataval hosszabb programozas feladata lenne.

A jQuery minden (elismertebb, jelenlegi verzioju)
bongészdben egyforman mukodik pc-n és mobilon
egyarant.

A jQuery open source




JQUERY

jQuery fObb szerepe

« HTML elemek (DOM) kezelése
« Stilusok (CSS) kezelése

« HTML esemenyek kezelése

« Effektek és animaciok

* egyeb

A jQuery-t folyamatosan fejlesztik, bovitik az ujabb
igényeknek megfelel6en.



JQUERY

jQuery hasznalata

Letolthetd a jQuery weboldalardl
https://[query.com/download/

Majd a weboldalhoz hozzakapcsolhato, mint lokalis
JavaScript allomany

<script src="jquery-3.3.1l.min.js">

</script>

El6nye, hogy fuggetlen mas szervertdl


https://jquery.com/download/

JQUERY

jQuery hasznalata

Hasznalhato letoltés nélkul a szerverre hivatkozassal (CDN
— Content Delivery Network)

El6nye, hogy ha mar korabban betoltott egy felhasznalo
olyan oldalt, ahol ez a jQuery hasznalva volt, akkor az
allomany megtalalhato a bongeszo lokalis tarteruletén, igy
nem tolti le Ujra, ezaltal csokkentve a hal6zati forgalmat és
az oldal betoltodeseét



JQUERY

Hivatkozhato tobb helyrdl
Google

<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/

libs/jquery/3.3.1/jquery.min.js"></script>
Microsoft

<script src="https://ajax.aspnetcdn.com/ajax/

jQuery/jquery-3.3.1l.min.Jjs"></script>

CDNJS

<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/
libs/jquery/3.3.1/jquery.min.js"></script>



JQUERY

Két f6 tipusa azonos funkcionalitassal

« Teljes verzido — uncompressed: jquery.|s
Fejlesztéshez van, konnyen olvashato formatumu,
kommentezett kdd

« (Csokkentett meéretl — minimized: jquery.min.js

Tomoritett verzio, ahol torolve vannak a megjegyzesek,
white-space karakterek, ezaltal csokkentve a letoltés és
értelmezeés sebességeéet



JQUERY

Szintaktika

Az utasitas formaja
S(kijeldbld) .mivelet ()

Ahol a kijel6l6 meghatarozza azt (azokat) az elemet, amivel
az adott mdiveletet végre kell hajtani.

Példaul
S (”div.box”) .toggle ()



JQUERY

Kijelolo
A JQuery kijeloles megegyezik a CSS kijeloléssel
Elemkijelolés
S("p”)
Osztalykijelolés
S(”.osztaly”)
Azonosito kijeloles
S(”"#azon”)
Stb. (példaul)
S ("header ul > 1i.subM”)



JQUERY

Esemeények

A JQuery esemenyek a bongészo és a weboldallal tortent
muiveletek "kezelése”

Az esemeények jo resze megegyezik a DOM esemenyekkel

Az esemenyekre mlveleteket készitunk, aminek vegre kell
hajtddnia az esemény bekovetkezesekor, ezeket
fuggvénykent adjuk meg

S (”"button”) .click (function () {

utasitasok;

}) s



JQUERY

Események (csak példak)
Bongészo
S (”"window”) .resize ()

Document

$ ("document”) .ready ()

Urlap

$(”form input.szoveg”) .focus ()

Billentylzet

S(”"#textField”) .keypress ()
Eger

$(”"button”) .click ()
Stb.



JQUERY

Célszerl biztositani, hogy a jQuery kod csak akkor fusson
le, amikor az oldal mar betoltodott, ne probaljon egy olyan

elemmel miveletet végezni, ami meg létre se jott (nem
toltodott be)

Minden muveletet be kell tenni egy eseménybe
S ("document”) .ready (function () {

})

Rovidebb formaban ugyanez
S (function () {

})



JQUERY

Effektek

A HTML elemeken szamos effektet lehet végrehajtani
Megjelenes
hide (), show(), toggle()
fadeIn (), fadeOut (), fadeToggle()
slideDown (), slideUp (), slideToggle ()

Példaul
5 (”div.foMenu”) .click (function () {

S (”div.alMenu”) .toggle (500);
})



JQUERY

Effektek

Animacio

Minden CSS tulajdonsagot lehet animalni
animate ({tulajdonsagok})

Peldaul
S (”"button#anim”) .click (function () {
S ("#box”) .animate ({
height : 7200px’,
opacity : 0’
b) g
b) g



JQUERY

Effektek
Az effektekhez megadhato paraméterek (egyik se kotelez6)
* végrehajtas sebessege (slow, fast, ezredmasodperc)
hide (sebesséq)
 callback fuggvény, ami a befejezeés utan fut le
hide (fiiggvény () )
Példa
S (”"box”) .hide (500, function () {
alert ("Befejezdbdott”) ;

})



JQUERY

CSS tulajdonsagok kezelése
css (tulajdonsag, erték)
Példa

S (//p//) .CSS (//Color//, //red//)

Osztalyok
addClass ()

removeClass ()
toggleClass ()

Példa
S(”hl”) .addClass (”“cimsor”)



JQUERY

DOM manipulalas
Elemek tulajdonsaganak kezelese

text () szovegtartalom

html () HTML tartalom

val () ertek

attr () attributum erteke
Pelda

S ("button”) .click (function () {
var s = $(”input#cim”) .val ()

S(”#1ink”) .attr ("href”,s) ;
)



JQUERY

DOM manipulalas
Elemek hozzaadasa

append () hozzaad a végéhez
prepend () hozzaad az elejéere
after () hozzaad utana
before () hozzaad elé

Elemek torlese
remove () torli az elem(ek)et (és gyerekeit)

empty () torli a gyerekelemeket



JQUERY

DOM manipulalasa
Peélda

<ul i1d="lista">
<li>elsé elem</1i>
<li>masodik elem</1li>
<li>harmadik elem</1i>
</ul>
<button>Forgat</button>



JQUERY

DOM manipulalas
Példa (folytatas)

$ (document) .ready (function () {
S ("button") .click (function () {
var s = S("li:first-child") .text ()
var 11 = document.createElement ("11");
li.innerHTML = s;

$("ul") .append (1i);

var s = $("li:first-child") .remove () ;



JQUERY

DOM manipulalasa
Tobbi elem elérése

parent () kozvetlen szuld

parents () osszes szulb (szlrheto)
children () kozvetlen gyerek (szlrheto)
find () kereses 0sszes gyerek kozott

S (”input”) .parents (“fieldset”)
S(”fieldset”) .children ("input[type=text]”)



JQUERY

DOM manipulalasa
Tobbi elem elérése

siblings () testverek (szirhetd)

next () kovetkez0 testver

nextAll () osszes testver utana

prev () elozd testveér

prevAll () osszes elozo testver
Pelda

$(”input”) .siblings (“1label”)

S("nav 1i”) .next ()



FELADAT

1. Keészitsen egy animaltan mukodd ket szint lenyilo
menut! Hasznaljon jQuery effekteket es CSS
tulajdonsag meghatarozasokat!

2. Készitsen egy lista keszito feluletet jQuery
felnasznalasaval! A listahoz lehessen hozzavenni Uj
elemet, illetve lehessen a listaban kijelolni elemet es azt
mozgatni a listaban elore és hatra, valamint torolni a
listabal!



FORRAS

W3~

A tananyag a W3C szabvanyra épul
https://www.w3.org/standards/webdesign/script

w3schools.com
Ajanlott irodalom

https://www.w3schools.com/|s/default.asp
https://www.w3schools.com/|jquery/default.asp



https://www.w3.org/standards/webdesign/script
https://www.w3schools.com/js/default.asp
https://www.w3schools.com/jquery/default.asp
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TARTALOM

 APHP nyelv

« Szintaktikaja

 FObb adattipusok

« \ezeérlési szerkezetek
 FObb osztalyai

« Urlapok kezelése

« Adatbazis kapcsolat

« Session és cookie kezelés



A PHP NYELV

« APHP egy HTML forrasba agyazhato szerver oldal
szkript nyelv

* A beagyazott kodot a webszerverhez kapcsolodo modul
ertelmezi és azonnal le is futtatja, a szkript eredménye
kerul a kliens oldalra kuldendo valaszba

« A PHP nyilt forraskodu, szabadon felhasznalhato
« A PHP kodot tartalmazo allomanyok kiterjesztése .php

php




A PHP TORTENETE

* Az elsd PHP verziot 1995-ben adtak ki, csupan sajat
weboldalak karbantartasara (Rasmus Lerdorf)

« 1997-ben megjelend PHP3-tol nétte ki magat onallo
programnyelvve

Az aktualis verzid a 7.3

 AT7.1 el6tti verziok mar nem tamogatottak
(https://www.php.net/supported-versions.php)



https://www.php.net/supported-versions.php

SZINTAKTIKA

Helye
e APHP forraskdéd a HTML kodba a
<?php .. 72>

jeloléssel agyazhato be

« Egy oldalon belul tobb ilyen blokk is lehet, azaz HTML
kod (valamint JavaScript) és PHP blokkok egymast
szabadon kovethetik

A HTML forraskodu allomanyba barhova kerulhet, ha
outputja van, akkor az a beagyazas helyére kerul

« AKkiértékelése fentrdl lefele torténik sorfolytonosan



SZINTAKTIKA

Példa

Szerver oldal Kliens oldal
<!doctype html> <!doctype html>
<html> <html>
<body> <body>
<?php Helld Vilag
echo "Helldé Vilag"; </body>
2> </html>
</body>

</html>



SZINTAKTIKA

PHP segitségével a HTML kod felepitheto szerver oldalon
Akar JavaScript kdd is irhato PHP koddal

Szerver oldal

<?php Snev = "Mikka Makka"; 2>
<!doctype html>

<html>

<head>

<script>

function udv () {
alert ("Helld <?php echo Snev 2>")
}
</script>
</head>
<body>
<?php
echo "<hl1>Udvozlés</hl>";
echo "<p>Helld ".Snev."</p>";
echo "<button
onclick="udv () '>Helld</button>";
>
</body>
</html>

Kliens oldal

<!doctype html>
<html>
<head>
<script>
function udv () {
alert ("Helld Mikka Makka")
}
</script>
</head>
<body>
<hl>Udvézlés</hl>
<p>Helld Mikka Makka</p>
<button onclick='udv () '>Helld6</button>
</body>
</html>



SZINTAKTIKA

A tananyag tovabbi részében feltételezzuk, hogy a példa
PHP kodokat egy helyesen megirt HTML forraskodba
agyazzuk be

Példaul
<!doctype html>
<html>
<head></head>
<body>
<?php
// PHP koéd ide
?>
</body>
</html>



SZINTAKTIKA

« Anyelv foglalt szavait tekintve (pl. for, i1f, stb.) nem
Kis-nagybetl érzekeny

* Avaltozo elnevezesek tekinteteben viszont kis-nagybet(
érzekeny

* Minden utasitast ; (pontosvessz0) karakterrel kell lezarni

« AKkitolté karaktereket (white space) figyelmen kivul
hagyja

 Megjegyzesek
// egy soros megjegyzés

/* tobb soros megjegyzés */



SZINTAKTIKA

Példa

<?php Snev = "Mekk Elek"; ?>

<!doctype html>
<html>

<body>

<?php

echo "<p>Hello "
ECHO "<p>Hellod "
echo "<p>Hello "
?>

</body>

</html>

.Snev."</p>\n";
.Snev."</p>\n";
.SNEV."</p>\n";

// helyes
// helyes
// nem helyes



SZINTAKTIKA

Literalok

Egész szam 100

Valos szam 3.14, 314e-2

Szoveg "pelda szoveqg” vagy 'péelda szoveg’
Logikai true, false

null “ures” ertéek



OUTPUT

A PHP output a HTML forraskddba kerul a PHP kod
helyére, igy azt kliens oldalon a bongesz0 ertelmezi. Emiatt
az outputba kerulhet statikus szoveg, HTML kod, vagy akar
JavaScript forraskod.

Keét legegyszerlbb output utasitas az echo €és a print

Mindkettonek ket hasznalati modja van:
echo "Helld Vilag"; vagy echo ("Helld Vilag");
print "Helld Vvilag"; vagy print ("Helldé vilag");
A f6bb kulonbseg a kett6 kozott, hogy az echo-nak tobb
paramétere lehet, a print-nek egy

echo "Helld6 ","vilag"," és ","Emberek";

print "Helldé "."vilag"." és "."Emberek";



VALTOZOK

A valtozdokat a s karakterrel kell kezdeni
Snev = "Mekk Elek"

A valtozd neve csak angol abecé betlit, szamjegyeket es
(alsé vonas) karaktereket tartalmazhat, de nem kezdédhet
szammal. (Kerulend6 a csupa nagybetis valamint az also
vonassal kezdodo valtozonevek, azok beeépitett valtozokra
utalnak)

A valtozo elnevezések kis-nagybetl erzekenyek

A PHP 5.3 verziotol kezdve tartalmaz garbage collector-t,
igy megszintesuk nem szukseges



VALTOZOK

A valtozokat nem kell deklaralni, az els6 hasznalata
(amikor ertéket kap) automatikusan deklaralja
Sa = 10;

Egy valtozo létezése ellendrizhetd
isset ("valtozonév")

Példa

if (isset ($Sa)) {
echo Sa;
}

else {

echo "A valtozd nem létezik";



VALTOZOK

Valtozok érvenyessegi kore

Egy valtozo globalis valtozo, ha fuggvényen kivul deklaralt,
ekkor kivulrdl elerheto el csak.

Valamint a valtozo lokalis valtozo, ha fuggvenyen belul
deklaralt, ekkor csak a fuggvenyen belul érhetbk el.

A globalis valtozo barhonnan elerheto a beépitett
SGLOBALS [”valtozd” ] asszociativtomb segitsegevel,

ahol az index a valtozd neve



VALTOZOK

$Sglob = "Mekk Elek";

function hello () {

// globdlis valtozd

$Slok = "Mirr Murzx"; // lokalis valtozd
echo " Helld ".S$lok."<br>"; // helyes
echo " Helld ".Sglob."<br>"; // hiba
echo " Helld ".SGLOBALS["glob"]."<br>"; // helyes
}
hello () ;
echo " Udv ".S$glob."<br>"; // helyes
echo " Udv ".$log."<br>"; // hiba fmim3MMW;+ a % o
Hellé Mirr Murr

Notice: Undefined variable: glob in C:\utils\xampp\htdocs\test.php on line 8
Hellé

Hello Mekk Elek

Udv Mekk Elek

Notice: Undefined variable: log in C:\utils\xampp\htdocs\test.php on line 14
Udv




SZUPER-GLOBALIS VALTOZOK

A PHP-nak van néhany un. szuper-globalis valtozgja,
amelyet a PHP hoz létre és barhonnan elérhetok

SGLOBALS a globalis valtozok tombije

S SERVER szerver parameterek tombje

S POST post modon atadott Urlap adatok tombje

S GET get modon atadott Urlap adatok tombje

S REQUEST kapott adatok tombje (post, get es cookies)
$ SESSION session valtozok tombje

S COOKIE suti valtozok tombje



KONSTANSOK

Konstans definialthaté a define () utasitassal
A konstans ertéke a szkript végeig nem valtoztathato
A konstansok mindig globalisan elérhetoek

define (név, érték, kisnagybetl)
Parameéterei
« konstans neve
» konstans erteke

« konstans neve kis-nagybetil erzékeny-e (nem kotelezo,
alapérték a false)

define ("nev", "Mekk Elek™")



TIPUSOK

A PHP lazan tipusos nyelv, azaz nem kell deklaralaskor
megadni a tipusat, azt automatikusan kapja az
értékadaskor, azaz a tipusa valtozhat

Sa = 5;

sa = "abc";

PHP 7-ben bevezettek tipusdeklaraciot, amikor egy
fuggvény paraméterének és visszaterési ertekének
megadhato a tipusa, ehhez meg kell adni a forras
legelején, hogy szigoru tipusdeklaracio kotelezo
<?php declare(strict types=1l); 2>



TIPUSOK

Példa

<?php declare(strict types=1l);

function osszeg(int $a, int S$b) {
return $Sa + S$b;

}

echo osszeg(5,10); // 15

echo osszeg("ot","tiz"); // hibalzenet

2 —

> localhost/testphp X + = X
< C @ localhost/test.php @
15

Fatal error: Uncaught TypeError: Argument 1 passed to
osszeg() must be of the type int, string given, called in
C:\utils\'xampp'htdocs'test.php on line 14 and defined in
C:\utils'xampp'htdocs'test.php: 10 Stack trace: #0
C:lutils\xampp'htdocs'test.php(14): osszeg("xC3'\xB6t',
't'xC3'xADz") #1 {main} thrown in
C:\utils\xampp\htdocs\test.php on line 10




TIPUSOK

Alap tipusok
 Egész szam
* Valos szam
« Logikal

¢ Szoveg

« TOmb

e Objektum

* null

A valtozo tipusa lekérdezhetd a gettype () fuggvennyel
vagy a tipusa és az értéke a var dump () fuggvennyel



OPERATOROK

Ertékad6 operatorok

$a = $b

+=  $a+=%b [ $a = $a + $b
-= $a-=%b [ $a = $a - $b
*= $a *= $b /[l $a = $a * $b
= $a /= $b [ $a =%a/ $b
%= $a%=%b //Pa=%a% b
= $a .= $b [ $a = $a . $b

maradekkepzes
szovegosszeflizés



OPERATOROK

Szammuveletek

$a=6,%b=2
+ $a + $b =8 dsszeg
- $a - $b =4 kilonbség
* $a * $b =12 szorzat
/ $a/ $b =3 hanyados
% $a % $b =0 maradékképzés
o $a ** $b = 36 hatvanyozas
++  Pat+ =7 novelés

-- $a-- =5 csOkkentés



OPERATOROK

Logikai miveletek

! 1$a tagadas
&& vagy and $a && b és

|| vagy or $a || $b vagy

XOT $a xor $b  kizaro vagy
Feltételes operator

kifejezés ? értékl : érték?’2

Ha a kifejezés igaz, értek1-t adja vissza, kulonben értek2-t



OPERATOROK

Szoveg miuvelet

. (pont) $a.$b Osszeflizés (konkatenacio)
Sa = "Mekk Elek";
echo "Helldé " . "Vilag"; // Helld Viléag

echo "Helld " . Sa // Helld Mekk Elek



OPERATOROK

Osszehasonlitasok
== egyenlo értek
azonos tipus es egyenlo ertek
1= nem egyenlo

< kisebb
> nagyobb
<= Kisebb egyenlo

>= nagyobb egyenl6



OPERATOROK

Objektumorientalt operatorok

A tag lehet adattag és metodus, amelyek elérhetbseget a
lathatosag befolyasolja

Objektum operator
objektum->tag

Statikus tag operator
objektum: :tag

Példanyosito operator
new osztaly ()



BLOKKUTASITAS

Tobb utasitas egy blokkba foglalasahoz a jelolés

utasitas;
Példa
sn = 3;
$h B 1; lecalhost/test.php » + a O x
while (Sh < 100){
< C @© localhost/test.php @ 1Y

echo $h . " ";
Sh *= $n; 1392781




FELTETELES UTASITASOK

Kétiranyu elagazas
if (feltétel)
// 1gaz &g utasitésa
else

// hamis &g utasitésa

az else ag elhagyhato

Tovabbi elagazasok

if (feltéetel 1)
// feltétell igaz &g utasitéasa

elseif (feltétel 2)
// feltétel 1 hamis, feltétel 2 igaz &g utasitésa
// tovabbi lehetséges elseif &gak

else
// feltétel 2 hamis ag utasitasa



FELTETELES UTASITASOK

Példa

if (Sa > 0){
echo $a . " szém pozitiv";

}
elseif ($Sa < 0) {
echo $a . " szam negativ";

}

else {
echo Sa . " sza&m a nulla";



FELTETELES UTASITASOK

Tobbiranyu elagazas
switch (kifejezés) {
case értékl: utasitas; break;

case érték2: utasitas; break;

default: utasitas;

}

A kifejezest egyszer ertékeli ki, majd sorban
osszehasonlitja a case agban adott ertékekkel

Minden case agat break utasitas zar le, hogy egyezes
eseten a tobbi case agat ne vizsgalja

A default ag elhagyhato



FELTETELES UTASITASOK

Példa

echo "Ma ";

Sd = date ("w") ;
switch ($d)
case 1: echo "hétfd"; break;

case 2: echo "kedd"; break;

case 3: echo "szerda"; break;
case 4: echo "csutortok"; break;
case 5: echo "péntek"; break;

default: echo "hétvége";

} _ - o x
localhost/test.php X +

echo " wvan";
&« C @ localhost/test.php @

Ma hétvége van




ITERACIOK

Szamlalé ciklus
for (init; feltétel; léptetés) {

utasitasok;

Az inicializalas utan, amig a feltétel igaz, végrehajtja az
utasitasokat, majd vegrehajtja a leptetest.

localhost/test.php X +

Példa = C (@ localhost/test.php (G

for ($1i = 1; $i <= 10; S$i++){ 12345678910
echo Si." ";




ITERACIOK

foreach

A tombok esetén hasznalhatd a foreach iteracidé a tomb
elemeinek a bejarasahoz

foreach (Stomb as Sertek) {

utasitasok;

Példa
St = array("piros", "fehér", "zold");
foreaCh ($t as $SZin){ Iocalhost.-"test.php x + B = x

echo $ szin." "; & C @ localhost/test.php Q

piros fehér zold




ITERACIOK

Feltételes ciklusok

Elol tesztel6 ciklus
while (feltétel) {

utasitasok;
}
Hatul tesztelo ciklus
do {
utasitasok;
} while (feltétel) ;

Mindketté addig hajtja végre az utasitasokat, amig a feltéetel
érteke igaz.



ITERACIOK

Pelda

Sx = 10;

$i = 5;

$3 = 5;

while ($i>0) {
echo (Sx % si)." ",
Si-—;

}

do {
echo ($x % $3)." ";
$I——7

} while ($3>0);

[Mi a két megoldas kozott a kulonbseg?]



ITERACIOK

Ciklus megtoreése
break

ezen a ponton kilép a ciklusbdl (vagy switch-bol) és a
kovetkezl utasitassal folytatja

Ciklusmag kihagyasa

continue

kihagyja a ciklusmag hatralévo részeét és a ciklus
feltételehez ugrik



ITERACIOK

Mindketté parameterezhetd, hogy hany iteracios szintre

vonatkozik (alapertelmezett szint az 1)
for ($1i=0; $i<5; S$Si++) {
for ($3=5; $3>0; $j--){
echo $i . "-" . &3 . " ";
if (81 == $3) |
break 2; // mindkét ciklusbdél kiugrik

localhost/test.php x +

}
echo "<br>";

} break
1-51-41-31-21-1
2-52-42-32-2
3-53-43-3
4-54-4

5-5

&« C @ localhost/test.php [ e

break 2
1-51-41-31-2 1-1




FELADAT

Készitsen kodot, amely legeneral egy HTML sakktablat az
oldalra!

Készitse el a kddot ugy, hogy a tabla mérete konnyen
valtoztathato legyen!

localhost/test.php X +
& C (@ localhost/test.php (CH + ¢




FUGGVENYEK

Fuggvény készitése
function filiggvénynév (paraméterek) {

utasitasok;

J

A fuggveny neve egyedi, nem kezdddhet szammal é€s nem
Kis-nagybetl erzékeny (de célszerd tartani)

FlUggveny hivasa a fuggvény nevéevel és paramétereivel
function hello (Snev) {
echo "Helld " . Snev;
}
hello ("Mekk Elek");
hello ("Mikka Makka") ;



FUGGVENYEK

A fuggveny visszatéresi ertéke megadhato (nem kotelezd
megadni)

return érték

A return hatasara a fuggvenybdl kiugrik, az utana levo

utasitasokat mar nem hajtja vegre
function fuggveny () {
echo "lefut";
return 0O;

echo "mar nem fut le";



FUGGVENYEK

A parameétereknek megadhato alapertelmezett erték
function flggvénynév (paraméter = érték)

Ezt akkor hasznalja a fuggvény, ha a hivaskor nem kap
aktualis parametert

function hello($nev = "ITdegen") {
echo "Helld6 " . Snev;

}
hello ("Mekk Elek");

hello ( ) : localhost/testphp * S - O s
< C @ localhost/test.php @ 1%
Hello Mekk Elek

Hello Idegen




FUGGVENYEK

A fuggvenyek parametereinek és visszateresi értekenek
tipusal megadhato a strict mod bekapcsolasaval

<?php declare(strict types=1l);

function osszeg(int $a, int S$b): int {
// return "Osszeg"; // hiba
return Sa + $b;

}

echo osszeg (5, 10);

echo osszeg("5","10"); // hiba

7>



FELADAT

1. Keészitsen olyan weboldalt, ahol PHP fuggvénnyel
formazottan kiirja egy szam adott hatvanyat! A fuggveny
parametere az alap es a kitevo.

2. Készitsen olyan PHP fuggvenyt, amely parameéterben
adott meretl div-t jelenit meg paraméterben adott
szinnel! Keszitsen weboldalt, amely tobb kulonboz6
meretu és szinu div-t jelenit meg az oldalon!



OBJEKTUMORIENTALT PROGRAMOZAS

A PHP5-t6l kezdve lehetéség van objektumorientaltan
programozni a PHP-ban

Osztaly definialasa
class osztaly {
private Sadattag = érték;
public fuggveny () {

utasitasok;

}
Példanyositas
Sobj = new osztaly();



OBJEKTUMORIENTALT PROGRAMOZAS

Ha osztaly metodusabdl hivatkozunk sajat adattagra, akkor
a Sthis kulcsszoval meg kell adni, hogy az adott

objektum adattagjarol van szo
Sthis->adatag

Példa

class ember {
private $nev = "Valaki";
public function hello () {
echo "Helld " . Sthis->nev;

}



OBJEKTUMORIENTALT PROGRAMOZAS

Oroklédés
Az oroklodest az extend kulcsszoval adjuk meg

class osztaly extends OJsosztaly { .. }

A PHP-ban minden osztaly legfeljebb egy osztalybdl
szarmazhat

Az oroklodeskor az utdd orokoli az 0s adattagjait es
metodusait. Ezek hasznalatat befolyasolja az 6sosztalyban
definialt lathatosag



OBJEKTUMORIENTALT PROGRAMOZAS

Konstruktor

A konstruktor specialis metddus, amely a példanyositaskor
fut le. Minden osztaly tartalmaz alap konstruktort, amely
csak a peldanyositast vegzi el.
Lehet sajat konstruktort irni:

function  construct (paraméterek)

Példa

class ember {

private Snev;
function  construct (Snev) {
Sthis->nev = $nev;

}

}
Sobj = new ember ("Mekk Elek");



OBJEKTUMORIENTALT PROGRAMOZAS

Szarmaztatott osztaly konstruktoraban gondoskodni kell az
O0sosztaly konstruktoranak hivasarol.

Ososztaly konstruktoranak meghivasa

parent:: construct ()

Példa

class negyzet {
private $a;
function  construct(Soldal) {
$this->a = $oldal;
}
}
class teglalap extends negyzet{
private $b;
function  construct(Saoldal, S$boldal) {
parent:: construct(Saoldal);
$Sthis->b = S$boldal;



OBJEKTUMORIENTALT PROGRAMOZAS

Lathatosag

Harom lathatdsagi szint:

private csak a sajat osztaly
protected sajat es leszarmazott osztalyok
public barhonnan

Ha egy metodushoz nincs megadva lathatésag,
alapértelmezetten public lathatésagot kap



FELADAT

Készitsen PHP osztalyt, amely leir egy felhasznalot
azonositoval es jelszovall Szarmaztasson ebbdl az
osztalybol egy ujabb hallgato osztalyt a hallgatd neveével!
Készitse el az adatkezelo eés kiiro metodusokat!
Példanyositsa a hallgato osztalyt és irja ki az adatait egy
bekezdésbe!



HIBAKEZELES

A PHP-nak sajat beépitett hibakezeldje van a szkriptek
futasa soran keletkez0 hibakhoz. A hibat detektalja és
szukség esetén leallitja a program futasat. Tovabba a
hibalzeneteket két fuggvennyel lehet beallitani

error reporting() meghatarozza, hogy mely
hibakrol adjon értesitéest
error log() a hibauzeneteket hova iranyitsa

(pl. fajl, e-mail, stb.)
A definialt hibaszintek megtalalhatdéak a kovetkezo linken:
https://www.php.net/manual/en/errorfunc.constants.php



https://www.php.net/manual/en/errorfunc.constants.php

HIBAKEZELES

Ha a beeépitett hibakezelées nekunk nem megfelel6 vagy
nem biztonsagos, lehet0seég van sajat hibakezelést
hasznalni, amelynek tobb modja van:

1. Egyszerl futasmegszakitassal
2. Sajat hibakezeld fuggvéennyel
3. Kivételkezelessel



HIBAKEZELES

1. Futasmegszakitas: die ()

A legegyszerubb lehet0seg, ha a hiba esetleges
el6fordulasat elGre leellenbrizzuk és a fennallasa eseten
megszakitjuk a programfutast. Erre valo a

die (lizenet)

fuggvény, amely kiirja az adott hibauzenetet és megszakitja

a programfutast
function hanyados ($a, $b) {

echo $a . "/ " . Sp . " = ".
die ("Nem oszthatunk nulléaval");
} localhost/test.php x  + - m| X

& C @ localhost/test.php [ + ¢

echo ($a/Sb);
10 / 0 = Nem oszthatunk nullaval

}
hanyados (10, 0) ;




HIBAKEZELES

2. Sajat hibakezel6 fuggvény

Lehet6ség van sajat hibakezelo fuggvenyt irni
hibaFuggveny(szint, lizenet, fajl, sor, valtozok)

Parameéterek

szint a hiba szintje

uzenet hibauzenet

fajl mely fajlban keletkezett a hiba

sor a fajl mely soraban keletkezett a hiba
valtozok az aktualis valtozok tombje az ertékukkel

Az elsO ket parameter kotelezd, a tobbi opcionalis



HIBAKEZELES

Kezelhetd hibaszintek

E WARNING (2) Nem fatalis hiba, a futas nem all
B le

E NOTICE (8) Futasideju ertesites

E USER ERROR (256) Programozo altal generalt
- fatalis hiba

E USER WARNING (512) Programozo altal generalt
figyelmezteteés

E USER NOTICE (1024) Programozo altal generalt
- értesites
E RECOVERABLE ERROR (4096)Elkaphato fatalis hiba
E ALL (8191) Minden hiba és figyelmeztetés



HIBAKEZELES

Mivel a PHP-nak sajat hibakezelo fuggvénye van, be kell
allitani a sajat fuggvényunket hibakezel6nek:

set error handler ("fliggvenynéev")

Ha csak a fuggvény nevét adjuk meg parameéterkeént, akkor
minden hibaszintet ez kezel. Viszont megadhato hibaszint
IS, amely meghatarozza, hogy csak mely szinteket kezelje
ez a fuggveny



HIBAKEZELES

A szkript futasa soran barhol eloidézhet6 hiba:

trigger error (hibalzenet, szint)

A hibauzenet a hibakezel6 fuggvenynek atadott uzenet. A
szint a hiba szintje, amely lehet

* E USER _ERROR
* E USER WARNING
* E USER NOTICE.

A szint megadasa nem kotelez0, ekkor E. USER NOTICE
az alapertelmezett szint



HIBAKEZELES

Péelda

function hibakezelo ($level, Smsg, S$f, S$line) {

echo "Hiba (".$level."): ".Smsg.": ".Sf." fajl ".Sline." soraban."
echo "Futas leall!";
die();
}
function hanyados ($Sa, Sb) {
echo $a . " /" . Sb . " =";
if (Sb == 0){
trigger error ("Nem oszthatunk nullaval");
}
echo ($a/Sb);
}
set error handler ("hibakezelo");
hanyados (10, 0) ;
localhost/test.php x o+ = o &
& C @ localhost/testphp @

10/ 0 =Hiba (1024): Nem oszthatunk nullaval: C:\utils\'xampp'htdocs'test.php f4jl 17 sordban. Futas leall!




HIBAKEZELES

3. Kivételkezelés

Kivételkezelessel lehetoseg van egy strukturalt
hibakezelésre.

Megvaltoztathato a program futasanak iranya bizonyos
hibak (kivételek) el6fordulasakor.

A hiba bekovetkezésekor a program jelenlegi allapotat
elmenti és atadja a vezerlést a megfeleld hibakezeld
pontra, amely meghatarozza, hogy a program futasa
hogyan folytatodik.



HIBAKEZELES

Hibakezeld blokk

try {
// hiba lehetséges eléforduldsanak helye

}
catch (kivétel) |
// hibakezeld utasitésok

// tovabbi catch blokkok
finally {

)
Tobb catch blokk is lehet egymas utan

A finally ag mindenkeépp lefut. Ez az ag elhagyhato



HIBAKEZELES

Kivetel dobasa
A programbdl is dobhato kivétel, amely elkaphaté a catch
blokkal. Ehhez az Exception osztalyt kell példanyositani.

throw new Exception (hibatuzent)

A kivetelobjektum getMessage () metdédusaval lehet a
hibaluzenete kiolvasni

try {

throw new Exception ("hibaluzenet");
}
catch (Exception Se) {

echo $e->getMessage();

}



HIBAKEZELES

Példa

function hanyados ($a, $b) {
echo $a . " /" . S$b . " =",
try {
if (Sb == 0){
throw new Exception("Nullaval osztas");
}

echo (Sa / S$b);
}

catch (Exception Se) {

echo "Hiba: " . Se->getMessage();
}
}
- = O >
hanyados (10, 0); localhost/test.php x +
< C (@ localhost/test.php @

10 / 0 = Hiba: Nullaval osztas




HIBAKEZELES

FelsO szintu hibakezelo

Lehet6ség van sajat felsd szintl hibakezel6 fuggvenyt irni.
Ezt be kell allitani:

set exception handler ("fluggvénynév")

Ez fogja lekezelni az 0sszes nem elkapott hibat (ami nincs
try-catch blokkal lekezelve)

function hibakezelo (Se) {
hibakezelés;

}

set exception handler ("hibakezelo");

throw new Exception ("hibalizenet");



HIBAKEZELES

Példa

function hibakezelo ($Se) {
echo "Ismeretlen hiba: " . Se->getMessage();

function hanyados ($Sa, $b) {
echo $a /"L S8 . " ="y
if (Sb == 0){
throw new Exception("Nullaval osztas");

}
echo (Sa / S$b);

}

set exception handler ("hibakezelo"); - - .
hanyados (10, 0); localhost/test.php x  +

< C @ localhost/test.php @ ¥

10 / 0 = Ismeretlen hiba: Nullaval osztas




TOMBOK

A tomb tobb kulonbozo ertek egy valtozoban tarolasara

szolgal
Index szerinti tomb
Sst = array("Tercsi","Fercsi")

az indexelés 0-t6l kezdodik
echo $st[0] // Tercsi

elem hozzaadasa a vegere
Sst[] = "Kata"

elem megadasa index szerint, ha nincs ilyen, hozzaadja
Sst[3] = "Klara"



TOMBOK

A tomb elemek lehetnek nem sorrendben is

$Sst[10] = "Miki"
Ekkor a koztes elemek nem Iéteznek, igy figyelni kell a
tomb bejarasara, nem alkalmas a szokasos for ciklus

for ($1i=0;S$i<count (Sst);Si++) {
echo S$st[$i] . " ";
}
Ekkor hasznosabb a foreach

foreach (S$Sst as Snev) {

echo Snev .
localhost/test.php X +
} & C @ localhost/test.php

for ciklussal: Tercsi Fercsi Kata Klara
Notice: Undefined offset: 4 in C:\utils\xampp\htdocs\test.php on line 13

foreach ciklussal: Tercsi Fercsi Kata Klara Miki




TOMBOK

Asszociativ tomb

Az asszociativ tombben az elemekhez nem sorszamot,
hanem azonositokulcsot rendelunk

Snev = array ("veznev"=>"Mekk", "kernev"=>"Elek");
vagy

Snev["veznev"] = "Mekk";

Snev["kernev"] = "Elek";

echo S$nev["veznev]. " ". Snev["kernev"];

Az azonositonak egyedinek kell lenni



TOMBOK

Az asszociativ tomb bejarhatd a foreach ciklussal ugy,
hogy az azonosito kulcsokat és az ertékeket is kiolvassuk

Sallatok = array ("kutya"=>"Bodri",
"macska"=>"Cirmi",
"papagaj"=>"Loéri") ;

foreach (Sallatok as Skulcs => Sertek) {

echo "a " . S$kulcs . " neve " . Sertek . "<br>";
}
localhost/test.php x + - = X
< C @ localhost/test.php @

a kutya neve Bodri
a macska neve Cirmi
a papaga) neve Lori




TOMBOK

Tobb dimenzioés tomb
Tobb dimenzids tombot kapunk, ha tombbe tombot

agyazunk
Sallatok = array(array("kutya", "macska"),
array ("sas","kolibri"))
A beagyazott tombok elemszama eltéerhet
Sallatok[] = array("csuka", "keszeg", "ponty") ;

Bejarasa dimenzio szerinti indexelessel
for ($i=0;$i<count (Sallatok);Si++) {
for ($3=0;Sj<count (Sallatok[$i]);S$i++) {
echo Sallatok[Si][S9] . "™ ";
}

echo "<br>";



TOMBOK

Tomb fuggvények (nehany fontosabb)

count () tomb elemszama

print r() tomb jol olvashatd kiirasa (nem csak
tombre hasznalhato)

array pop () torli és visszaadja az utolso elemet

array push () uj eleme(ke)t szur be a tomb végeére

array shift () torli és visszaadja az els6 elemet

array unshift () Uj eleme(ke)t szur be a tomb elejere

array reverse () visszaadja a tomb elemeket forditott
sorrendben

array search () keres egy elemet es visszaadja a
helyét



TOMBOK

Tomb fuggveények (folytatas)

array walk() minden elemre meghiv egy adott
fuggveényt

in array () keres egy adott erteket a tombben

implode () szovegge flzi 0ssze az elemeket adott
szeparatorral

sort () novekvo sorrendbe rendez

rsort () csokkenO sorrendbe rendez

shuffle () osszekeveri a tomb elemeit



TOMBOK

Asszociativ tomb fuggvények (nehany fontosabb)

array key exists () keres egy kulcsot a tombben
array keys () visszaadja a kulcsokat

array values () Vvisszaadja az ertekeket

asort () novekvO sorrendbe rendez (érték)
ksort () novekvO sorrendbe rendez (kulcs)
arsort () csokken6 sorrendbe rendez (értek)
krsort () csokken6 sorrendbe rendez (kulcs)

compact () valtozokbol egy tombot csinal



FELADAT

1.

2.

Készitsen PHP tombot a honapok neveivel! Hozzon
leétre egy HTML listat a tombben levo nevekbdl!

Készitsen PHP asszociativ tombot, amelyben tarolja
egy verseny versenyszamainak nyerteseinek nevét.
Példaul futas: Pisti, tavolugras: Jozsi, stb. irja ki
formazottan a verseny nyerteseit!

Készitsen két dimenzios PHP tombot, ahol a sorok egy
asszociativ tomb csapatok nevevel azonositva, a
sorokban pedig a csapattagok nevei vannak tarolva
indexelt tdmbbel! irja ki egy HTML tablazatba a
csapatokat es tagjaikat! Nem biztos, hogy minden
csapatnak ugyanannyi tagja van.



SZOVEGEK

Stringet létre lehet hozni aposztrof vagy idézojel
hasznalataval.

Ss = "Helld Vilag"
vagy
Ss = '"Helld Vilag'

A szovegben specialis karakterek szerepeltetéséhez a \
jelentést elnyomo (escape) karakter hasznalata szukseges

Ss = 'Rock \'n\' Roll'



SZOVEGEK

Kulonbség

Az idézojellel 1étrehozott szovegben szerepld $ jel esetén

megprobal valtozot felismerni és azt behelyettesiteni.
Snev = "Mekk Elek";
echo 'Hello Snev!';

echo "Helld Snev!'™;

Ha nem egyértelm( a valtozo neve, akkor { } zarojeleket
kell hasznalni

$Svaros = "Szeged";
- . . . I = O *
echo "En $varosi vagyok"; // hibas | B e *
. , < C @ localhost/test.php @ ¥
echo "En S{varos}i wvagyok";
Hell6 Snev!
Hell6 Mekk Elek!

Notice: Undefined variable: varosi in
C:\utils\xampp‘htdocs\test.php on line 15
En vagyok

En Szegedi vagyok




SZOVEGEK

Fuggvények (néhany fontosabb)

echo () Kiir egy vagy tobb szoveget

print () Kiir egy vagy tobb szoveget

printf () formazottan kiir egy vagy tobb szoveget
strlen () szoveg hosszat adja vissza

strrev () a szOveg visszafele

strpos () szoOvegben keres szoveget, els6 el6fordulas
strspos () szovegben keres szoveget, utolso el6fordulas
substr () szoveg egy részet adja vissza

trim() adott karaktereket vag le az elejerdl és a
vegerol (alapbadl white-space karaktereket)



SZOVEGEK

Fuggveények (folytatas)
implode () egy tomb elemeit 0sszeflizi szovegge
explode () egy szovegbOl tombot készit

htmlspecialchars ()

specialis karaktereket entitassa
konvertalja

htmlspecialchars decode ()
az entitasokat karakterekké konvertalja
md5 () a szoveg md>S kodjat adja
shal () a szoveg shal kddjat adja
strip tags/() torli a tag-eket a szovegbdl



FELADAT

1. Adott egy tomb, amelynek az elemeibol keszitsen egy
HTML listat! Irja ki a lista HTML kodjat és a hozza létre a

listat!

2. Egy valtozéban HTML forraskod talalhatd! Osszesitse,
hogy mely tag-bol hany darab talalhaté a koddban, irja ki a
HTML forraskodot, illetve a HTML eredmeényeét!

lacalhost/test.php X +
&« C @ localhost/test.php @ 1

<ul><lizalma</li=<lizkérte</li=<lizszilva</li=</ul>

¢ alma
s korte
e szilva

hl: 1
p:2
b: 1

<h1>Udvézlom</h1><p>Nagy szeretettel kdszéntom <b>Ont</b>1</p><p>Legyen szép napja</p>

Udvozlom

Nagy szeretettel kdszontom Ont!

Legyen szép napja




URLAPOK

A HTML Grlapokon keresztul a felhnasznal6 adatokat tud
kuldeni szerver oldalra. Az adatatadas ket modon
lehetseéges:

get lathatoan az URL-ben

Az URL végeéhez hozzaflizi az atadott ertékeket
http://www.cim.hu/oldal.php?valtozol=erteklsvaltozol=ertek?

post bels6, nem lathatd csatornan
A post mod biztonsagosabb illetve nincs korlatozva az
atkuldott adat mennyisége

Az elkuldés modjat a form tag method attributuma
hatarozza meg

<form method="get/post">..</form>



URLAPOK

A szerver oldalon mindkét moédon atkuldott adatot

egyforman tudjuk kezelni egy-egy beépitett szuper-globalis
tomb valtozoéval:

S GET
S POST
Mindkét valtozo olyan asszociativ tomb, ahol az elemek

azonositdja az urlap elemeinek a neve, az ertékek pedig az
urlap elemeinek az értékei.

$ POST ["nev"]
$ GET["nev"]



URLAPOK

Barmely modon kuldott adatok kiolvashatok egy harmadik
szuper-globalis valtozobaol

S REQUEST

amely szinten asszociativ tombkent mikodik

$ REQUEST ["nev"]

Biztonsagi okbdl ennek hasznalata nem javasolt, mert nem
ellendrizhetd, hogy milyen modon jott at az adat



URLAPOK

Példa

<form method="post" action="test.php">

<label for="veznev">Vezetéknév <input type="text"
name="veznev" i1d="veznev"><br>

<label for="kernev">Keresztnév <input type="text"
name="kernev" i1d="kernev"><br>

<input type="submit" value="Kild">

</form>

<?php

if (isset($ POST["veznev"]) && isset ($ POST["kernev"])) {

echo "<p>Helld ".$ POST["veznev"].
".$ POST["kernev"]."</p>";

localhost/test.php X + B = X localhost/test.php X + B = X
o) > &« C @ localhost/test.php @ : &« C @ localhost/test.php [C e
Vezetéknév |Mekk Vezetéknév
Keresztnév |Elek Keresztnév
Kild Kild
Hello Mekk Elek




URLAPOK

Lehetéseg van adatokat tombkent atadni, ehhez a

megfeleld Grlapelemeknek azonos nevet kell adni

hasznalva a tombot jelol6 szogletes zarojeleket
<lnput type="text" name="nevek|[]|" 1d="veznev">

<lnput type="text" name="nevek|[]|" 1d="kernev">

Ekkor az ilyen nevlu PHP valtozo tombkent tartalmazza a
megfelel6 Urlapelemek atkuldott ertéekeit
foreach ($ POST["nevek"] as Snev) {

echo Snev . " ";



URLAPOK

Validacio
Az Urlapokon keresztul tamadasokat indithatnak a

weboldalunk ellen ugy, hogy a mezok ertékébe scriptet,
SQL utasitast vagy HTML kodot irnak.

Ez a feldolgozaskor lefut és példaul atiranyitja a
felnasznalot egy masik oldalra:

localhostftest.php x +
& C @ localhost/test.php (ORI + ¢

Név <script>location.href="http://hacker.com'</script>

Kald




URLAPOK

Ezek kivedéesere erdemes a kapott adatokat atengedni tobb

szoveg konvertalo szlron, amely megakadalyozza a kod

lefutasat

trim() Adott karaktereket levag a szoveg
ket végerol

htmlspecialchars () Adott HTML karaktereket
entitassa alakitja at

stripslashes () Torli a visszaper karaktereket
(escape karakter)

Tovabbi lehetbség a kapott erték formai ellen6rzése
regularis kifejezéssel hasznalata

preg match () egy szoveget hasonlit egy
regularis kifejezeéssel



FELADAT

Készitsen egy regisztracios Urlapot felhasznalo névvel,
jelszoval, e-mail cimmel!

Hatarozzon meg szabalyokat mindharom mezore!

Ellendrizze PHP szkripttel a felvitt adatok ervényesseget,
hiba eseten irjon hibauzenetet a megfeleld beviteli
mezohoz!

Helyes adatok esetén irjon Udvozl6 szoveget a kapott
felhasznalonévvel!



ADATBAZIS

A dinamikus weboldalak az egyik fontos forrasa gyakran
egy adatbazis, mivel az oldal dinamikus tartalmat ado
adatok altalaban adatbazisban vannak letarolva.

A PHP weboldalak egyik leggyakoribb adatbaziskezel6je a
MySQL ingyenes adatbazisszerver.

Megjegyzées: Hasznaltak még a NoSQL adatbazisok is,
amelyek nem SQL adatbazisban taroljak az adatokat,
hanem pl fajlkent. llyen pl a MongoDB, illetve ilyen
fajlformatumok az XML vagy a JSON.



ADATBAZIS

A MySQL adatbazisok kezelésére ket fuggvénykonyvtar
hasznalhato a PHP-ban:

« MySQOLI

« PDO

A MySQLI csak MySQL adatbazishoz j6, mig a PDO tobb
adatbaziskezelb6hoz tud csatlakozni, igy ha a
webalkalmazas atkerul egy masik adatbaziskezelore, akkor
a MySQLI-t hasznald kod jelent6s részeét at kell irni, mig a
PDO-t hasznalo kod csak kis reszét. Ezert a PDO egy
hasznos eszkoz hosszu tavu tervezéskor.



ADATBAZIS

PDO (PHP Data Object)
« Adatbaziskezeld objektum (objektumorientalt szemiélet)

* 12 kulonb0z6 adatbaziskezelb ismerete (MySQL,
PostreSQL, Oracle, MSSQL, stb.)

» Biztonsagos — ved az SQL-befecskendezés ellen
* Névvel hivatkozhaté parameterek

« ElOkészitett lekerdezések

« Adatbaziskezeléses kivetelek



ADATBAZIS

Kapcsoloédas

Az adatbazis hasznalatahoz el6szor kapcsolodni kell
hozza, ami a PDO objektum példanyositasakor tortenik
meg:
Sconn = new PDO('mysgl:host=localhost;
dbname=test', $felh, $jelszo)

Az els6 parameéterben megadjuk az adatbazis tipusat
(mysql), cimét (localhost) és az adatbazis nevét (test).
Majd megadjuk a kapcsolodashoz szukseges felhasznaloi
azonositot és jelszot.

Kapcsolat megszakitasahoz kiuritjuk a valtozot
Sconn = null



ADATBAZIS

Hibakezelés

A fellepd hibak kezelésere érdemes beallitani a kivétel
alapu hibakezelést

Sconn->setAttribute (PDO: :ATTR ERRMODE,
PDO: :ERRMODE EXCE PTION)

Ezutan az adatbazismiveletek soran fellépd hibaknal a
PDO altal dobott kivetelek elkaphatok a try..catch..

blokkal
Nem javasolt sajat PDO kivételt dobni!



ADATBAZIS

Sfelh = "valaki";
$Sjelszo = "valami";
try {

Sconn = new PDO('mysgl:host=localhost; dbname=test',
sfelh, $jelszo);

Sconn->setAttribute (PDO: :ATTR ERRMODE,

PDO: :ERRMODE EXCEPTION) ;

// adatbdziskezeld utasitasok

}
catch (PDOException Se) {
echo "Adatbazis hiba: ".Se->getMessage () ;
}
catch (Exception $Se) {
echo "Hiba: ".Se->getMessage () ;



ADATBAZIS

Elokészitett lekérdezés

Az elOkeszitett lekérdezés soran el0szor csak egy
parameéterezett lekerdezest kuldunk a szervernek, a
parameter : (kettospont) jellel kezdodik
Squery = S$conn->prepare ("SELECT nev FROM User
WHERE id=:userId")
Keésobb a parameterekhez konkret ertekeket rendelunk
tipusaval, igy a lekerdezés tobbszor futtathatd, amikor
mas-mas értéket adunk meg parameterként
Squery->bindParam (" :userId", 1, PDO: :PARAM INT)

A lekérdezés lefuttatas

Squery->execute ()



ADATBAZIS

Elokészitett lekérdezés elonyei

« Az értelmezdnek csak egyszer kell feldolgozni a
lekérdezest

* Alekerdezést csak egyszer kell elkuldeni, késObb mar
csak a paraméterek éertékeit kell kuldeni

« Véd az SQL befecskendezeés ellen
(https://www.w3schools.com/sql/sgl_injection.asp)

Természetesen minden SQL utasitast igy érdemes kezelni
(SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE, stb.)


https://www.w3schools.com/sql/sql_injection.asp

ADATBAZIS

Lekérdezés

A lekerdezest eredmenyét soronkent ki lehet olvasni

Srow = Squery->fetch ()
Ha nincs tobb kiolvashato sor, hamissal ter vissza, igy jol
hasznalhato iteraciéban

while (Srow = Squery->fetch()){ .. }
Megadhatd, hogy az eredményt indexelt, asszociativ, vagy
mindkét (alapértelmezett) tombbel adja vissza

fetch (PDO::FETCH NUM | PDO::FETCH ASSOC |
PDO: :FETCH BOTH)



ADATBAZIS

A tomb azonositoi a lekérdezett oszlopok nevei, vagy
sorszamai

Srow [0]

Srow["nev"]

A lekerdezés oszlopaihoz valtozdkat lehet rendelni, igy a

kiolvasaskor a sor adott mez6i automatikusan a valtozoba
kerulnek

Squery->bindColumn ("nev", $nev) ;

while (Srow = Squery->fetch (PDO: :FETCH BOUND) ) {
echo "Név: " . Snev;



ADATBAZIS

A kiolvasott sorbol objektum is generalhato

Sobj = Squery->fetchObject () ;

echo $obj->nev
A lekerdezés eredmeénye egyben is kiolvashato egy két
dimenzios tombbe

Stomb = Squery->fetchAll ()

Egy oszlop is kiolvashato egy tombbe (pl. els6 oszlop)
$oszlop = Squery->fetchAll (PDO: :FETCH COLUMN, 0)

Kiolvashato a lekérdezeés eredmeényének a sorainak a
szama

Squery->rowCount ()



ADATBAZIS

Példa

$jogszin = 1;

Sfelh = "valaki";

$jelszo = "valami";

try {
Sconn = new PDO('mysgl:host=localhost; dbname=test', $felh, S$jelszo);
Sconn->setAttribute (PDO: :ATTR ERRMODE, PDO::ERRMODE EXCEPTION) ;

Squery = S$conn->prepare ("SELECT id, nev FROM USER WHERE Jjog=:jogszint");
$query->bindParam(":jogszint",S$Sjogszint, PDO: : PARAM INT) ;
Squery->bindColumn ("id", $id) ;

Squery->bindColumn ("nev", $Snev) ;

Squery->execute () ;

while (Srow = Squery->fetch (PDO::FETCH BOUND)) {

echo "Felhasznald: " . Snev . " (" . $id . ") ";

catch (PDOException S$e) {
echo "Adatbéazis hiba: ".S$Se->getMessage ()



ADATBAZIS

Tranzakcio
Tobb muveltet lehet egy tranzakcioba gyujteni.
A tranzakcioét el kell inditani

Sconn->beginTransaction ()

ha nem tortént hiba, a tranzakcidéba tartoz6 utasitasokat
veglegesiteni kell

Sconn->commit ()

vagy hiba esetén vissza lehet forgatni a mlveleteket
Sconn->rollBack ()



FELADAT

1. Keészitsen egy regisztracios weboldalt, ahol a
felnasznalé megadja a felhasznalo nevét, jelszavat és
teljes nevét! Az adatokat tarolja el adatbazisban!
Ellendrizze, hogy a felhasznald név foglalt-e mar!

2. Készitsen egy bejelentkez0 feluletet, ahol a felhasznalo
megadhatja a felhasznalonevét és jelszavat! A
helyesseget ellendrizze az adatbazis alapjan! Helyes
adatok esetén udvozolje a felhasznalét a teljes nevet
hasznalva!



SESSION

Amikor valamilyen éertékeket kell megjegyezni tobb oldalon
keresztul, akkor azokat el lehet tarolni egy session-ben. A
session a szerveren egy ideiglenes tarolo hely, amit a
szerver kezel €s egy bongeész6hoz (felhasznalohoz) kot.
lgy az itt tarolt adatok elérhetéek tébb oldalon keresztll,
amit err6l a bongeszordl nyitnak meg.

A session akkor szunik meg, amikor a bongeszot bezarjak,
vagy a program szunteti meg.

Mivel a szerveren taroltak az adatok, a kliens nem latja
Oket



SESSION

A session nem automatikus, minden oldalon el kell inditani,
ha hasznalni szeretnénk az adatait

session start ()

A session programbol is megszuntetheto
session destroy()

A session valtozok egy szuper-globalis tomb valtozoba
kerulnek, ahol irhatdk és olvashatok

$ SESSION(["valtozo"]

Az Osszes session adat torolhet6 egyben (kiuriti a
$ SESSION valtozot)

session unset ()



SESSION

oldall.php
<?php
session start();
$ SESSION["user"] = "valaki";
?>

oldal2.php
<?php
session start();
if (isset($ SESSION["user"])) {
echo $ SESSION["user"];

?>



FELADAT

A korabbi bejelentkezé fellletét fejlessze tovabb ugy, hogy
sikeres bejelentkezeéskor tarolja el session-ben a
felnasznald nevét és teljes nevét! Bovitse a site-t tovabbi
oldalakkal, amelyeket csak akkor tekinthet meg a
felhasznalo, ha be van jelentkezve (session-ben el van
tarolva), egyébként egy hibauzenettel iranyitsa vissza a
bejelentkez6 oldalra!

Készitsen egy kijelentkezb funkciot, amelyre torli a session
adatokat és visszatér a bejelentkez6 oldalra!



COOKIE

A cookie-k (sutik) olyan adatok, amelyet a szerver a kliens
gepen helyez el. A kliens minden kéressel egyutt ezeket az
adatokat is elkuldi a szervernek.

lgy ha a felhasznald ugyanarrél a helyrél latogat el az
oldalra, a letarolt suti adatok mar ismertek lesznek az
alkalmazasban.

Mivel a sutik a kliens oldalon vannak tarolva, fontosabb
adatot nem célszer( igy tarolni. llletve a felhasznald
letilthatja és torolheti is a sutiket, igy ezektol az adatoktol
fuggetlenul is mikodnie kell az alkalmazasnak



COOKIE

Cookie tarolasa

Mindenképp minden mas output elott kell szerepeljen (pl. a
<html> tag el6tt)

setcookie (név, érték, lejarat, utvonal,
domain, secure, httponly)

setcookie ("user", "tesztelek", time()+60*60*24,
"www.pelda.com", "/")

Parameéterek

nev suti neve

ertek suti tarolt ertéke

lejarat a suti lejarati ideje, utana torlédik (megadva

masodpercben)



COOKIE

Parameéterek

utvonal a domain-en belul csak mely utvonalra
ervenyes, "/" jelentése a teljes domain

domain mely domain-re érvényes

secure true esetén csak akkor hasznalhato a suti,

ha HTTPS-n keresztul megy az adat
(alapértelmezett a false)

httponly true esetén csak HTTP protokollon

keresztul olvashato, azaz pl JavaScript
kdddal nem (alapértelmezett a false)

Csak a név paraméter a kotelez6



COOKIE

Atarolt ertekek a $ COOKIE szuper-globalis tomb
valtozoba kerulnek, ahonnan kiolvashatok

Kiolvasaskor a léetezésuket el6szor célszeru ellenbrizni az
isset () utasitassal

Ugy lehet ellendrizni, hogy a kliens engedélyezi-e a siitik
tarolasat, hogy letrehozunk egy sutit, majd ellendrizzuk,
hogy léetrejott-e
setcookie ("user", "tesztelek", time()+60*60*24,
"www.pelda.com", "/")
if (isset (S COOKIE["user"])) {

echo "Sikeres tarolas: " . $ COOKIE(["user"];



COOKIE

Cookie modositasa

Egy tarolt cookie értékének modositasahoz csak be kell
allitani az uj erteket a setcookie () utasitassal

Cookie torlése

A cookie a mentéskor megadott lejarati id6 utan

automatikusan torlddik. Ha ennél hamarabb szeretnénk
torolni, akkor a setcookie () utasitassal adjunk meg mar

elmult lejarati id6t
setcookie ("usexr","",time () -3600)



FELADAT

A korabbi bejelentkezeéses feluletét egészitse ki ugy, hogy
bejelentkezeskor a felhasznalo beallithassa, hogy szeretne
bejelentkezve maradni. Ekkor a felhasznal6 nevét es
azonositojat mentse el sutiként! Ellendrizze, hogy lehet-e
sutiket menteni! Ha nem, irjon err6l uzenetet a
felhasznalonak!

Ha a lejarati id6 el6tt a felhasznalo visszatér az oldalra,
automatikusan jelentkeztesse be!

A kijelentkezési funkciot bovitse ugy, hogy torli a mentett
sutiket is!



FORRAS

A tananyag a PHP hivatalos oldalara epul
https://www.php.net/manual/en/index.php Z@

Ajanlott irodalom
A W3C hivatalos oktatd weboldala w3schools.com
https://www.w3schools.com/php7/default.asp



https://www.php.net/manual/en/index.php
https://www.w3schools.com/php7/default.asp

