RENDSZEREZŐ KÉPESSÉG TESZT

(elemi szenzomotoros szint)

ESZKÖZÖK: 48 elemes műanyag logikai játék és 12 db különböző hosszúságú rudacska vagy pálcika.

SZERVEZÉS: A mérés egyéni vizsgálattal elkülönített helyen történik. A gyermekkel szemben üljünk, hogy ne juthasson segítséghez az előttünk lévő eszközökből.

ÉRTÉKELÉS: Helyes válasz esetén az étékelő lap megfelelő rovatába (-t írunk, hibás, hiányzó válasz esetén ?-t.
KERESŐ FELISMERÉS (tulajdonságtanítással):
A gyermek elé az asztalra összekeverve kiterítjük a logikai játék 20 darabját.

Most ezzel a logikai játékkal fogunk játszani. Előbb ismerkedjünk meg a logikai játék különböző darabjaival!
Nézd meg jól, amit mutatni fogok! Hozzáérve rámutatunk egy megnevezett tulajdonságú játékra. Ezt a feladatot nem értékeljük.
Mint láthatod: 
Vannak nagyobb (Nagy) és kisebb (Kis) játékok. 
Vannak, lyukasak (L) és nem lyukasak (nL).
Vannak pirosak (P),  sárgák (S), kékek (Ké) és zöldek (Z). 

Vannak négyzet ((), háromszög (() és kör (() alakúak.

PRÓBAFELADAT:

1 tulajdonsággal:
a) Mutass rá egy kicsire! ((vagy ?)
b) Egy nagyra! (( vagy ?)
(Ha hibás a válasz, mutatva tanítjuk a kicsit és a nagyot).

c) Mutass rá egy lyukasra! (( vagy ?)
d) Egy nem lyukasra! (( vagy ?)
(Ha hibás a válasz, mutatva tanítjuk az L-t és nL-t).

e) Mutass rá egy pirosra! (( vagy ?)
f) Egy sárgára! (( vagy ?)

g) Egy kékre! (( vagy ?) 
h) Egy zöldre! (( vagy ?)
(Ha nem jó a válasz, mutatva tanítjuk a négyféle színt).
i) Mutass rá egy négyzetre! (( vagy ?)    j) Egy háromszögre! (( vagy ?)    k) Egy körre! (( vagy ?)

(Ha nem jó a válasz, mutatva tanítjuk:

a négyzetet (4 szöge van), a háromszöget (3 szöge van) és a kört (nincs szöge).
_____________________________________________________________________________________

KERESŐ FELISMERÉS (tanult tulajdonságokkal):
1.  2 tulajdonsággal: 
 Mutass rá egy olyanra, amely … és … is!

a) Nagy és Ké (( vagy ?)
b) Kicsi és nL (( vagy ?)

c) Kicsi és ( (( vagy ?)

d) Nagy és ( (( vagy ?)

2.  3 tulajdonsággal:
 Mutass rá egy olyanra, amely … és …és … is!


a) L és Nagy és P is (( vagy ?)
b) ( és Kicsi és Ké is (( vagy ?)

c) ( és Nagy és Z is (( vagy ?)
d) ( és Kicsi és P is (( vagy ?)
SZELEKTÁLÁS

A gyermek elé az asztalra összekeverve kiterítjük a logikai játék 20 darabját. Ügyeljünk arra, hogy ne takarják egymást az elemek.
Most kiválogatóst fogunk játszani. Én megmondom és megmutatom, hogy mit kell kiválogatni, Te pedig valamennyit külön csoportba kiszeded. Ha elkészültél, szóljál!
(Ha csak a megnevezetteket és mindet kiszedte, akkor (, ha nem, ?).
A követező item (feladatelem) előtt visszakeverjük a kiszedett elemeket.
3.  1 tulajdonság. Szedd ki 

a) az összes háromszöget! (( vagy ?)


b) az összes zöldet!( ( vagy ?)


c) az összes négyzetet! (( vagy ?).

d) az összes kört! (( vagy ?).
4.  2 tulajdonság. Szedd ki mindazokat, amelyek … és… is!

a) Nagy és Ké is (( vagy ?)
b) Nagy és Z is(( vagy ?)


c) Kicsi és ( is(( vagy ?)
d) Nagy és ( is(( vagy ?)

5.  3 tulajdonság. Szedd ki mindazokat, amelyek … és… és … is!

a) nL, Kicsi és P is (( vagy ?)
b) L, Kicsi és S is (( vagy ?)


c) L, Kicsi és Z is (( vagy ?)
d) nL, Kicsi és Ké is (( vagy ?)
6.  SZORTÍROZÁS (szétválogatás/csoportosítás)

Most szétválogatást/csoportosítást fogunk játszani. Én megmondom és megmutatom, hogy mit kell csinálni, Te pedig csoportokba válogatod szét az összekevert játékokat.
A követező item (feladatelem) előtt visszakeverjük a kiszedett játékokat.
1 szempont, 2-4 tulajdonság és 2-4 csoport. Mondjuk is és kézbe véve mutatjuk is.


a) Válogasd 2 csoportba a játékokat! Az egyikbe tedd a lyukasakat, a másikba a  nem lyukasakat! (( vagy ?)


b) Válogasd 2 csoportba a játékokat! Az egyikbe a nagyokat tedd, a másikba a kicsiket! (( vagy ?).

c) Válogasd 3 csoportba a játékokat! Az egyikbe a (-öket tedd, a másikba a (-eket, a harmadikba a (-eket!

d) Válogasd 4 csoportba a játékokat! Az egyikbe a P-akat tedd, a 2.-ba a K -eket, a 3.-ba a S-ákat, a 4.-be a Z-eket !
2 tulajdonság és 2 csoport. Mondjuk is és kézbe véve mutatjuk is.
Képezz két csoportot a játékokból! Egyik csoportba szedd ki a 

e) NAGY-LYUKAS játékokat a másik csoportba pedig KICSI-PIROS játékokat!

f) NAGY-( játékokat a másik csoportba pedig KICSI-NEM-LYUKAS játékokat!

3 tulajdonság és 3 csoport. Mondjuk is és kézbe véve mutatjuk is. Képezz 3 csoportot a játékokból!
g) Egyik csoportba szedd ki a NAGY-LYUKAS-(,
a másik csoportba a KICSI-PIROS-(,
a harmadik csoportba NAGY-NEM LYUKAS-( játékokat!

h) Egyik csoportba szedd ki a NAGY-nL-KÉK,
a másik csoportba a KICSI-LYUKAS-(,
a harmadik csoportba NAGY-LYUKAS-PIROS játékokat!

7.  SORKÉPZÉS

Most nagyság szerinti sorba rakást játszunk. A 12 különböző hosszúságú rudacskát kitesszük az asztalra. 

Rakd nagyság szerint sorba ezt a négy rudat! 
A legkisebbet követő négy rudat összekeverve a gyermek elé tesszük.

a) A megoldás jó, hibás (( vagy ?),
b) próbálgatás nélkül jó, hibás (( vagy ?) 
(A négyes sort kijavítjuk, ha hibás.)
Ezeket is rakd nagyság szerint sorba! 
A gyermek elé tesszük a következő hat rudat (a legkisebb után a legnagyobb is nálunk marad). 

c) A megoldás jó, hibás (( vagy ?),
d) próbálgatás nélkül jó, hibás (( vagy ?) 

(A hatos sort kijavítjuk, ha hibás.)

Most az összes rudat nagyság szerint úgy rendezd el, hogy valamennyi nagyság szerint sorakozzon!
(A négyes és a hatos sor közelébe tesszük a megmaradt legkisebb és legnagyobb rudat is.)

e) A megoldás jó, hibás (( vagy ?),
f) próbálgatás nélkül jó, hibás (( vagy ?)
