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1. Hozzunk Iétre egy Uj mappat a sajat (ggis) mappdankon belil 5_gyakorlat néven! Ebbe fogjuk
tarolni a gyakorlaton felhasznalt és el6allitott allomdanyokat.

2. Hozzunk létre egy Uj QGIS projektet, majd mentsiik el 5_gyakorlat néven a sajat
konyvtarunkba! A feladat megolddsa soran mentsik tébbszér is a projektet a Projekt>
Mentés paranccsal.

3. Afeladatokhoz Csongrad megyei dllomanyokat (shape mappa) fogjuk hasznalini!

OVEZETEK (BUFFER ZONA) GENERALASA

Az 6vezeten azon pontok halmazat értjiik, melyek adott objektumtdl mért tavolsdga nem haladja meg
a valasztott kiiszobértéket. Pont geometria esetében ezek a pontok egy koralaku teriletet, vonalas
objektum esetén a vonal mindkét oldalan a vonallal parhuzamosan futé hatarok altal kozre zart
teriletet, felllet koril a fellilet hatarvonaldval parhuzamosan futd hatar altal definialt terlletet adnak
ki. Az 6vezet generalds eredménye tehat minden esetben fellilet (poligon) geometria, ahogy azt az
alabbi dbra is szemlélteti.

SR

Készitsiink 250 méteres Ovezetet a gazpontok (gazpont) réteg objektumai koré.



1.

2.
3.

A program beallitdsok (Bedllitdsok = Bedllitdsok = Térkép eszkézék) kozott ellendrizzik le,
hogy projektlink El6nyben részesitett tavolsdg egysége méter legyen!

Ha van kijel6lt objektum a gazpont rétegen, toroljik az 6sszes kijel6lést!

A Vektor meniiben valasszuk a Geoprocessing eszk6zék = Ovezet... parancsot! Megnyil6
Ovezet dialégus ablakban megadhatjuk, hogy a térképiink mely rétegének objektumai kéré
szeretnénk Ovezetet létrehozni. Ha ezen a rétegen vannak kijel6lt objektumok, akkor
lehet@séglink van csak ezekre zdénat generalni. Adjuk meg az eszkdz futtatdsdnak fébb
paramétereit az aldbbiak szerint

= Az Input réteg listabdl valasszuk ki a gazpont-ot!

= Lathatjuk, hogy nincs kijeldlve objektum a rétegen, mert a Csak a kivdlasztott elemek
opcid inaktiv (ha mégis maradt kivalasztott objektum a rétegen, akkor vegyik ki az x —
et az opcid el6tti négyzetbdl, hogy milyen objektum koré elkésziiljon az 6vezet).

= Tdvolsdg értékként adjunk meg 250-et! A mértékegység természetesen méter.

* A Szakaszok (5), Vonalvég stilus (Lekerekitet), Osszekétés stilus (Lekerekitett) és
Hegyes csatlakozds korldt (2) paraméterek értékét hagyjuk alapértelmezetten.

= Az Eredmény Gsszevondsa (Dissolve) opcid eldtti négyzetet jeloljik be, hogy az
egymast atlapold zonak 6sszeolvadjanak, ahogy az alabbi példa mutatja (e) nincs
Osszevonas | (f) van 6sszevonas:

(e) (f)

»  Végiil adjuk meg az eredmény dvezet (Ovezet elkészitve) mentési helyét (pl. sajdt
mappdnk mai alkényvtdrdba és nevezzik el gazpont_250_bf.shp-nak)!
Tipp: Ha elegendé a atmenetileg, a memadridban tarolnunk a réteget és nem akarjuk
menteni fajlként, akkor a szovegdobozt hagyjuk lGresen.

() Ovezet =

. 1 -
Paraméterek Mapld Ovezet
Input réteg . . - . s
Ez az algoritmus kiszamitja az dvezet teriletét eqy
gazpont [EPSG:23700] (.|| input réteq dsszes elemére, rogzitett vagy
dinamikus tivolsag hasznalataval.

Csak N . . .
A szakaszok paraméter értéke szabdlyozza a
Tavolsag vonalszakaszok szamat, a negyedkir becslés

hasznalatahoz, amikor ives eltolast hoz létre,

250,000000 2 mer  ~ | S
A vonalvég stilus paraméter értéke szabdlyozza,
Szakaszok hogy venalak végei hogyan legyensk kezelve az
vezetben,
5 =
. A kapcsolddési stilus par qmetE| ér tel’e hatérozza
Vonalvég stius meg, hogy kerek, hegyes v
e - csatlakozést kel haszndini a <c||'lrcP eltclchnql egy

wvonal mentén,

Osszekités stilus A hegyes korlat paraméter értéke csak hegyes

Lekerekitett - 0Zza
tévolsdgot a ives eltoldstdl amikor |étrehoz egy
Hegyes csatlakozas korlat hegyes csatlakozést.
2,000000 =

v | Eredmény ésszevondsa
COvezet elkészitve

Ideiglenes réteg létreh

V| Eredmény f&jl megnyitasa az algoritmus futtatisa utdn

0% Mégsem

Futtatas kitegelt feldolgozasként Futtatas Bezdras Shgd




= Kattintsunk az Futtatds gombra a miivelet végrehajtasahoz!

= Kapcsoljuk be az 0j réteget, majd mozgassuk f6lé a gazpont.shp réteget! Nagyitsunk
bele a térképlinkbe és nézziik meg kozelebbrdl a gazpontok koriili ovezeteket! Mérjik
le a sugarukat!

Feladat (1)

Készitsiik el a kbvetkez6 ovezeteket, majd mentsiik el Gket a megadott néven!

A) Hozzunk létre egyszer(i 5 km-es 6vezetet a miemlékek (mueml) koril! muemlek_5_bf

B) Hozzunk létre egyszer(i 2500 méteres zonat a belteriiletek (belter) hatarain kiviil!
belter_2500_out_bf

Q) Hozzunk létre olyan Ovezetet a hévizkutak (hevizkut) koéril, melynek sugara

megegyezik a kutak vizének hémérsékletével! Az Ovezet tdvolsdg paraméterének
megadasdahoz haszndljuk a HOMERSEKL attributum mez6t (ld. dbra)!
(hevizkut_HOM_bf)

() Ovezet X

Paraméterek | Napld
Input réteg
hevizkut [EPSG:23700] - e

Csak a kivala:

ok szamat, a negyedkér becslés

Tévolsdg szam,
amikor ives eltoldst hoz létre.

10,000000 ¥ | [méter .

Szakaszok Ada

Star drbdln coshilunzes

5 Lerrds..

Yonalvég stilus Attribitum mezd

Lekerekitett W Mezs tipus: int, double, karakterlanc HKSZAM  (egész)
Osszekités stilus Kifejezés XKOORD (karakterldnc)
Lekerekitett Valtozd » YKOORD  (karakterlanc)
Hegyes csatlakozas korlat Szerkesztés.., HKATSZ  (karakterldnc )
2,000000 Beilleszt CSOMELYSEG  (karakterlanc )
Eredmény dsszevonasa Segéd... HOZAM  (integerd)

Ovezet elkészitve HOMERSEKL  (double)

HASZNOSITA  (karakterldnc )
KAT (egész)

V| Eredmény f&jl megnyitdsa az algoritmus futtatésa utédn

0% Meégsem

Futtatas kitegelt feldolgozaskent Futtatas Bezaras Slga

TERBELI LEKERDEZES HASZNALATA

A kordbbiakban lathattuk, hogy egy-egy térképi réteg objektumainak kijelolése (szelektalasa) torténhet
manualisan (térképen kattintassal vagy alakzat rajzolasaval, attribdtum tablaban kattintassal), illetve a
tarolt attribdtum adataik alapjan megfogalmazott feltételek alapjan. A vektoros objektumok
szelekcidjanak harmadik mddja a kiilonb06z6 rétegeken talalhaté objektumok egymdshoz viszonyitott
térbeli helyzetének vizsgalata és ehhez kapcsolédé feltételek megfogalmazasa.

Vélogassuk le azokat a gdzkutakat (gazpont), amelyek a f6bb utak (utak) (REND = 3 / 4) 1500 méteres
kérzetében taldlhatok! A feladat megoldasahoz az Ovezet és a Kivdlasztds pozicié alapjan eszkdzt
fogjuk hasznalni.



1. Ellenérizziik, hogy a rétegek (gazpont, utak) vetiileti rendszere EPSG:23700 HD72 / EOV-ra
van-e allitva, ha nem allitsuk be! (Jobb kattintas a réteg nevére—> CRS bedllitds=> Vetiilet a
réteghez)

2. Szintessik meg a kijelolést minden rétegen (Attributumok eszkéztar > Elem kivdlasztds

megsziintetése minden rétegen @ Ctrl+Shift+A)
3. Szelektdljuk az utak réteget a 3-as és 4-es REND értékkel rendelkezd objektumokat (Elemek

kivdlasztdsa kifejezéssel : Ctrl + F3)! EllenGrizziik, hogy valéban a f6bb utak keriiltek-e
kijelolésre (Id. aldabb)!

Tipp: "REND" = 3 OR "REND" = 4

4. Hozzunk létre az utak réteg kivalasztott (!) objektumai koré egy 1500 méteres évezetet (Vektor
menii = Geoprocessing eszk6zék = Ovezet...). Ne felejtsiik el bejeldlni a Csak a kivdlasztott
elemek opciot, illetve 6sszevonni a létrejové ovezet poligonokat! Az Uj 6vezet réteget adjuk
hozza a térképiinkhoz.

Most azokra a gazpontokra vagyunk kivancsiak, amik ebben a féutak kortli 1500 méteres zonaban
vannak.

5. Vilasszuk a Vektor menii > Kutato eszkézék > Kivdlasztds pozicié alapjdn... funkciot!
6. A megnyild Kivdlasztds pozicio alapjdn dialdgus ablakban adjuk meg az eszkdz futtatasi
paramétereit az aldbbiak szerint:

= Az Elemek kivdlasztdsa innen listabol valasszuk a gazpont réteget!

= Az aldbbi ésszehasonlitandd réteg elemeit (masodik legordilG) listabol valasszuk az
Ovezet eszkdzzel kordbban létrehozott réteget (pl. Ovezet elkészitve vagy a mentett
réteg pl. fout_1500m)!

= Az Ahol az elemek (geometria allitds) rész alatt pipaljuk ki a metszik és/vagy benne
vannak relaciot (Id. alabb)!

= Az Aktudlis kijelblés mddositdsa ezzel listabdl valasszuk az uj kijel6lés létrehozdsa
opciot!

= Kattintsunk a futtatas gombra a levalogatas végrehajtasahoz!



e Kivalasztas pozicio alapjan b4

Paraméterek | MNapld Kivalasztas pozicio alapjan
Elemek kivalasztasa innen: . . R
Ez az algoritmust |&trehoz egy kijellést egy wektor
gazpont [EPSG:23700] || .. rétegben, Az elem kijelolés kritériuma a két réteg
elemeinek egymas kizott térbeli viszonyan alapul.
Ahol az elemek (geometriai llitas)
V| metszik erintik
tartalmazzak atfedik
kilonallaak benne vannak
azonosak keresztezik
Az aldbbi &sszehasonlitandd réteg elemeit:
7 Bvezet elkészitve [EPSG: 23700] ||| @

valasztott elemek

aktudlis kijeldlés mddositisa ezzel

U] kijelélés |étrehozasa =

0% Mégsem

Futtatas kitegelt feldolgozasként Futtatas Bezaras Sugo

Lathatjuk, hogy a térképen az utak kdzelében taldlhatd gazkutak ki lettek jelclve.

7. Nézzik meg a réteg adattdbldjdban, hogy hany objektumot jel6ltiink kil
db

Miel6tt tovabbi példakat oldanank meg, tekintsiik at, hogy milyen térbeli kapcsolédasok lehetnek a
kiilonboz6 (pont-vonal-poligon) tipusu rétegek objektumai kdzott.

] Dum

i ]

—

contains disjoint equal intersects overlaps touches within

MBERs spatial relations: [ isgeoml, [ ]is geom2

Kiiléndlloak (disjoint) — a kivalasztott réteg azon objektumait valogathatjuk le, amelyek teljesen kiviil
esnek a referencia réteg objektumain. Mas szavakkal egyetlen kdz6s pontjuk sincs a referencia
objektum(ok)kal.

Erintik (touches) — a kivalasztott réteg azon objektumait valogathatjuk le, amelyek csak a referencia
téma (hatar)vonaldval (vagy pontjaval) vannak atfedésben, tobbi részik azon kivil helyezkedik el. A
két objektum tkp. szomszédos egymassal.

Atfedik (overlaps) — a kivalasztott réteg azon objektumait vélogathatjuk le, amelyek részben atnyulnak
a referencia réteg egy vagy tobb objektumara, vagy azon belil taldlhatdk, de hatarvonaluk részben
egybeesik a referenciaréteg objektumanak hatarvonalaval.



Benne vannak (within) — a kivalasztott réteg azon objektumait vélogathatjuk le, amelyek teljes teriilete
a referencia réteg egy objektumadnak teriletén fekszik.

Tartalmazzdk (contains) — a kivalasztott réteg azon objektumait valogathatjuk le, amelyek teljesen
magukban foglaljak (tartalmazzak) a referencia réteg (kijelolés szerinti) egy vagy tobb objektumat.

Metszik (intersect) — a kivalasztott réteg azon objektumait valogathatjuk le, amelyek benne vannak,
vagy atfedik vagy érintik a referencia réteg valamelyik objektumat.

Azonosak (equal) — a kivélasztott réteg azon objektumait valogathatjuk le, amelyek geometriailag
teljesen egybeesnek a referencia réteg valamely objektumaval.
Feladat (2)

A Kivdlasztds pozicio alapjdn eszkozt hasznalva végezziik el a kovetkez6 levalogatasokat a Csongrad
megyei rétegeken! Hany objektum felel meg a feltételeknek?

A) Hany to (to) esik bele, hany fedi at, hany érinti és hany metszi a megyét (megye)? Mi
koztlik az 6sszefliggés?

B) Mentsik le a morahalmi kistérséget teleplilései (csonglmat, KISTERSEG=5) csongmat
réteg hany elemével megegyezGek?

Q) Vilogassuk le azokat a gdzvezeték (gazvez) szakaszokat, amelyek keresztezik
valamelyik vizfolydst (folyo)! (Metszik)

D) Vilogassuk le azokat a hévizkutakat (hevizkut), amelyek belteriileten (belter)
talalhatodk! (Beleesik)

E) Valogassuk le azokat a telepliléseket (csongmat), amelyek teriiletén taldlhato gdzkut
(gazpont)!

F) Valogassuk le azokat az ivovizelldtdst szolgald kutakat (hevizkut, Hasznosita="V"),

amelyek valamelyik gdzvezeték (gazvez) 1000 méteres korzetében helyezkednek el!
(Halado keresés, majd Metszik)

G) Valogassuk le azokat a belteriileteket (belter), amelyek teljesen beleesnek a Kérds-
Tisza-Maros (folyo, Folyo_id=30) 5 km-es korzetébe!
H) Valogassuk le azokat a belteriileteket (belter), amelyek részben vagy teljesen az erGs

viztartd tulajdonsdgu, belvizveszélyes (csongagrotopo VIZGD=7) talajok 5 km-es
korzetében talalhatok. (Metszik)

Tovabb nem ragozzuk... Reméljiik, kezd vilagossa valni, hogy milyen tipusu kérdésekre adhatunk valaszt
a Kivdlasztds pozicié alapjan eszkdz haszndlataval... Krealjatok magatoknak tovabbi feladatokat a
térbeli analizis ezen tipusanak begyakorlasahoz!

A Kivdlasztds pozicid alapjdn eszkdz haszndlatakor a kdvetkez6kre kell odafigyelni:

= Mindig az a réteg legyen az Elemek kivdlasztdsa innen listabdl kivalasztva, amelyik
objektumai kozil szeretnénk levalogatni, kijeldlni!

= Ha barmely rétegen vannak kijelélt objektumok, akkor lehetGségilink van csak ezeket
figyelembe véve a térbeli kivalasztast végrehajtani, ilyenkor a program csak ezeket
veszi figyelembe, és a térbeli viszonyitas is csak ezekhez torténik!



ADATTABLA sZERKESZTESE —Uj oszlop hozzdaddsa, Mezékalkuldtor

Adatainkbdl a fenti l1épésekkel kinyert informaciét — azaz, hogy a gazpont a f6utak 1500 méteres
Ovezetén belll van-e vagy sem — taroljuk el permanens médon, attribdtumként.

Ehhez szerkeszteniink kell a gazpont réteg attributum tdbldjdt. Ennek részeként elGbb Uj mezd(ke)t
(oszlopokat, attributumokat) adunk hozza a tablahoz, majd ez(ek)hez értékeket is rendellink.

0 értékkel jeloljik, ha a pont nincs benne, 1 értékekkel, ha benne van az 1500 m-es dvezetben.

1. Nyissuk meg a gazpont attributumtabldjit, majd kattintsunk a Szerkesztés méd be/ki
ikonra (Ctrl + E)! Lathatjuk, hogy Ujabb ikonok aktivalédtak.

2. Valasszuk az Uj mezé ikont az Uj mez6 (oszlop) definidlasahoz (Ctrl + W)!
3. A megnyild6 Mezé hozzdaddsa ablakban a kovetkez6 paramétereket kell megadnunk az Uj
mez6 létrehozdsahoz:

2} Mezd hozzaadasa =
MNéwy fout1500

Megjegyzes

Tipus Egész szam (integer) =

Szolgaltato tipus integer

Hossz 1

1k

[0]4 Mégse

A vektoros rétegek adatmezGi kiilonboz6 tipusuak lehetnek: Egész szam (integer), Szoveg (string),
Decimalis szam (valds) (float, double). A mez6 hossza megadja a benne maximalisan tarolhaté
karakterek, illetve szamjegyek szamat. Decimalis szdm esetében a Hossz az 6sszes szamjegyet, a
Pontossdg el6z6ek kozil a tizedes értéket jelol6 szamjegyek szamat definidlja. (pl. ha Hossz: 7,
Pontossdg: 3, akkor a legnagyobb tarolhaté érték 9999.999)

4. Kattintsunk az OK gombra a mez6 létrehozdsahoz!

Az adattablaban megjelenik egy Uj oszlop NULL azaz definidlatlan értékekkel. A kovetkez6 1épésben
értéket adunk az objektumoknak.

Azokhoz a gazpontokhoz, amelyek a féutak 1500 méteres kérzetében talalhatok, 1-es értéket
rendelilink, a tébbihez 0-4at.

5. Az Ovezet, majd a Kivdlasztds pozicié alapjdn eszkdzok segitségével kordbban kijeldljiik azokat
a gazkutakat, amelyek a f6utak 1500 méteres kornyezetében taldlhatdk! (6 db) Ezek rekordjai
most az attribdtum tablaban is ki vannak jel6lve.

6. Kattintsunk a Mezé kalkuldator megnyitdsa “ ikonra az attribdtum tabla gombsoraban!
A megnyilé Mezé kalkuldtor ablakban adjuk meg az alabbi bedllitdsokat:

= jeldljik be a Csak a kivdlasztott elemek frissitése el6tti négyzetet
= jel6ljik be a Létez6 mezbk frissitése el6tti négyzetet
= adjuk meg a fout1500 mez6t frissitendé mezéként



a Kifejezés részben adjuk meg a kijelolt objektumokhoz rendelendd értéket: 1

Megjegyzés: Az értékadas dsszetett kifejezéssel is torténhet, amelyben az adattdbla
egyéb mez6i is szerepelhetnek, azokkal kilonféle miveletek végezhet6k, majd a
kapott eredményt adjuk értékil az aktualis mezének. Pl. Sarea fliggvényt beillesztve a
felilet objektum terllete szamithatd; "POP1990" / "AREA" képlettel az allamok v.
megyék népslrlsége.

L) Mezd kalkulator

V| Csak a kivilasztott & elem frissitése

V| Létezd mezdk frissitése

Uj mezé létrehozas

123 fout1500 =

Kifejezés Fuggvény szerkesztd

Keresés...

=L+ [ [ | | 1 IO I
¥ Karakterlanc
1 b+ Legutobbi (fieldcalc) A réteg mezdirdl tartalmaz eqy listat, A
b Matek példaértékek elérhetdek jobb
.. Py kattintdssal,
Mez i Alistaban lévé mezénév kivilasztasa
utan jobb kattintassal érhetd el a
1.2 AREA felugré mend, ahal a kivalasztott
1.2 PERIMETER mezdhdz tartozd lehetséges értékek
vannak,
123 GAZPONT_
123 GAZPONT_ID
123 JELLEG A mezdértékek bedltése a még kinem
123 fout1500 valasztott WFS rétegekbdl nem -
Elénézet: 1 b Miveletek | [timanatett alaolskdedaadc

OK Mégse Sugd

7. Kattintsunk az OK gombra a szamitas végrehajtasahoz!

Lathatjuk, hogy a kijeldlt objektumok fout1500 mezGjében megjelenik az 1-es érték.

8. Forditsuk meg a kijelolést az attribdtum tabla Kivdlasztds megforditdsa

eszkozével!

9. A fentiekhez hasonléan a Mezé kalkuldator segitségével adjunk O értéket a most kijel6lt
objektumok fout1500 mezGjének!

10. Végezetul kattintsunk a Szerkesztés mod be/ki

ikonra (Ctrl + E) a szerkesztésének

befejezéséhez! A rendszer rakérdez, hogy szeretnénk-e menteni a valtozasokat. Kattintsunk a
Save gombra!

Ezzel a szerkesztéssel megvaltoztattuk a vektoros allomanyunkat.

Feladat (3)

Végezzik el a kdvetkez6 adattdbla-szerkesztési feladatokat!

A)

Rendeljink a gazkutak adattabldjahoz egy Uj oszlopot, amelyben ‘igen’ — 'nem’
széveges értékkel jeldljik, hogy az adott objektum a féutak 1500 méteres kérzetében
van-e! A mez6 neve legyen foutl1500_str, tipusa string, hossza 5. A Mezé kalkuldtor
hasznalatakor figyeljlink oda, mert a szoveges értékeket ” -ek kozott kell megadni! (pl.
‘igen’)

Ertékadds dsszetett kifejezésekkel az ESRIDATA\USA rétegeket felhasznalva:



= Taroljuk Uj mezében az dllamok (STATES) 1999-es népslirliségét!
= Taroljuk Uj mezében az varosok afro-amerikai lakosainak aranyat (1990-es)!
= Taroljuk Uj mezében az megyék 18 év alatti lakosainak aranyat (1990-es)!

Zarjuk be az QGIS programot a Projekt = Kilépés a QGIS-bS| paranccsal!

ELLENGRZO KERDESEK:

= Soroljuk fel a pont-vonal-poligon geometriak lehetséges térbeli kapcsolatait!
=  Milyen paraméterek megaddasaval definidlhatd Uj mez6 egy réteg attribatum tablajaban?
=  Feladat (1) —(3)

KAPCSOLODO VIDEOLECKEK:

= Vektoros objektumok koril fix méretl 6vezet létrehozadsat bemutatd vided tutorialok
(GIS3_fix_buffer.mp4) 2:00

= Vektoros objektumok koril valtozé méret(i 6vezet létrehozasat bemutatd vided tutorial
(QGIS3_var_buffer.mp4) 2:58

= Vektoros objektumok pozicié alapjan torténd szelektdlasat, valamint az attribdtum tabla
szerkesztését bemutato vided tutorial (GIS3_spatial_query.mp4) 7:36

AJANLOTT IRODALOM:

= QGIS User Guide - https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/user _manual/
= QGIS Training Manual - https://docs.qggis.org/3.10/en/docs/training_ manual/



https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/user_manual/
https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/training_manual/

