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1. Hozzunk létre egy Uj alkbnyvtarat a sajat (ggis) mappankon belil 3_gyakorlat néven! Ebbe
fogjuk tarolni a gyakorlaton felhasznalt és el6allitott allomdanyokat.

2. Hozzunk létre egy Uj QGIS projektet, majd mentsiik el 3_gyakorlat néven a sajat
konyvtarunkba! A feladat megoldasa soran rendszeres id6k6zonként mentsiik is a projektet a
Projekt = Mentés paranccsal vagy a mentés ikonra kattintva!

3. Masoljuk at a styles.zip-b6l kicsomagolt .gml fajlokat az ESRIDATA\USA koényvtarba, majd
adjuk hozza a térképlinkhoz innen a kovetkez6ket:

- USA / CITIES

- USA / ROADS

- USA / Rivers

- USA / LAKES

- USA / COUNTIES

- USA / STATES
4. Rendezzik a rétegeket ugy, hogy ne takarjak ki egymast! (pont-vonal-poligon)
5. Nézzik meg az egyes rétegek objektumainak szimbolizalasat!

Feladat (1)

A) Mi alapjan jelolik kilénb6z6 szimbdlumok a varosokat?

B) Mi alapjan jeldlik kiilonb6z6 szimbdlumok az utakat?

C) Mialapjan jellik kiilonb6z8 szimbdlumok az USA allamait?

RETEG STILUS, OBJEKTUM SZIMBOLIZALAS SZERKESZTESE

1. A CITIES réteg szimbolizdldsdnak szerkesztéséhez nyissuk meg annak Réteg tulajdonsagok
dialogus ablakat (jobb klikk a réteg nevén, majd Tulajdonsdgok vagy aktiv a CITIES réteget
mellett Réteg menii = Tulajdonsdgok... parancs)!

2. Tekintslik at a Réteg tulajdonsdgok ablak felépitését!



A Réteg tulajdonsdgok ablakban szamos, az adott réteggel kapcsolatos beallitasok érheték el pl.:
megjelenitési bedllitasok, cimkék, mezdk stb. Mi most a Jelrendszer lapon 1évé beallitasokkal
foglalkozunk.

Lathatjuk, hogy a szimbolizalas tipusa Novekvd, az ennek alapjan képezd adatok az adattabla Pop1990
mezG8jébdl szarmaznak. 5 kiilonb6z6 osztdlyba soroltuk a varosokat, az alap (rombusz) szimbélum
pedig fokozatosan valtozd piros szinarnyalatokat kapott.

@ Réteg tulajdonsagok - CITIES | Jelrendszer > Réteg neve X
Szimbolizalas tipusa — > | = Fokozatos -
Osztalyozdé mez6 fi informacio te 123 POP1990 ~ (€
J\g‘ Forrds Szimbdlum ’ -
Jelmagyarazat formdtuma | %1 - %2 Pontossdgd |+ | |V Levag
« Jelrendszer
Mddszer Szin -
S5 Cmese saida T
Diagramok Osztélyok Hisztogram
3D nézet Szimbolum ¥ Ertékek lelmagyarazat
v <> 50008.000000 - 57259.000000 50008 - 57259
v <> 57259.000000 - 70578.400000 57259 - 70578
N . 70578.400000 - 93118.000000 70578 - 93118
E Attribitum Grlap v @ 93118.000000 - 157109400000 93118 - 157109
v & 157109.400000 - 7322564.000000 157109 - 7322564

Osszekapcsolasok \
| Sl L .
&Y seocatar Kategoria/osztély

B Maveletek hatarok
@ eksotippek
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4 Megjelenités
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! Metaadat

Fiiggdségek
ﬁ 999s<9 Méd | § i Egyenld szami (kvantilis) - Osztdlyok | 5 =
-

Jelmagyarazat Osztalyoz & | | = | | Mindent 56 Bovitett =
QGIS Server v Osztélykorlatok kapcsoldsa
“ P Réteg megjelepitése

Digitalizalds

Stilus z | OK | Mégse Alkalmaz Slad

Megjegyzés: A Réteg tulajdonsagok ablak Jelrendszer lapja a szimbolizalas tipusatdl fliiggben valtozd!
Nézzik meg réviden, hogy az egyes szimbolizalasi tipusok hogyan és milyen célra haszndlhatdk:
Egy szimbolum (Single Symbol) — A réteg 6sszes objektuma azonos tipusu, szind és szinl szimbolummal

lesz jeldlve. Ez a tipus akkor lehet hasznos, ha csak azt szeretnénk bemutatni, hogy a téma objektumai
hol helyezkednek el.



« CITIES

¢ ROADS

Fokozatos (szin) (Graduated Color) — A réteg objektumai azonos tipusi szimbdlumokkal lesznek
abrazolva, de azok szine kiilonb6z6 lesz egy megadott attributum értékeinek fiiggvényében. A
megjelenitéshez — szinatmenetes — szinskalakat (Color Ramps) hasznalunk. Mennyiségi (numerikus)
attribitumok szemléltetésére hasznalhatjuk (pl. népességszam, terilet, GDP, forgalom, stb.)

B'\ utak

== (.0000 - 0.0000
0.0000 - 3.0000
== 3.0000 - 5.0000

s, CITIES

O 8247.0000 - 12921.2000

© 12921.2000 - 17595.8000
© 17595.8000 - 25774 4000
© 25774.4000 - 45583.0000

| @ 45583.0000 - 7322564 0000

& country
-99999.0000 - 367568.0000
387568.0000 - 8452305.3333
8452305.3333 - 1281008318.0

Fokozatos (méret) (Graduated Symbol) — A réteg objektumai azonos szin( és tipusu, de eltéré méret(
szimbdlummal lesznek dbrazolva egy megadott attribitum értékeinek fliggvényében. LehetGség van a
kiilonb6z6 méretl szimbdélumok egységes szinének maddositdsara is, dm ilyenkor minden egyes
szimbdélumot egyenként kell formazni. Mennyiségi (numerikus) attributumok szemléltetésére
hasznalhatjuk (pl. népességszam, terilet, GDP, forgalom, stb.). Figyelem: poligon tipusu rétegekre nem
alkalmazhatd!

S‘\ utak

— 0.0000 - 0.0000
== (.0000 - 3.0000
== 30000 - 5.0000

% hevizkut

O 0.0000 - 58.0000

O 58.0000 - 116.0000
(_: 116.0000 - 174.0000

Kategorizdlt (Unique Value) — A téma minden egyedi attributum értéke egyedi szimbolummal lesz
abrazolva. Ez a legegyszeribb mddja az adatok kategdriak szerinti bemutatasanak. Mindségi (alt.
szoveges vagy numerikus kodok) attriblitumok szemléltetésére hasznalhatjuk (pl. tertilethasznalat,
allamforma, Ut tipus, pont tipus, stb.)
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Diagram (Chart) — A réteg objektumainak mennyiségi (numerikus) attribdtumait az objektumokra
helyezett vagy hozzajuk kapcsolt diagramokkal abrazoljuk. A diagram elemeinek mérete aranyos az
abrazolt attributum értékével. Valaszthatunk kor- és szovegdiagram, illetve hisztogram kozdl. Ezzel a
mddszerrel tobb attribdtum értékét tudjuk egyszerre szemléltetni, egymashoz hasonlitani. QGIS-ben a
Réteg tulajdonsagok ablak Diagramok fiilén érhet6 el.

Kérdiagram Szévegdiagram

3. Valtoztassuk meg a CITIES réteg szimbolizalasi tulajdonsagait gy, hogy minden varost azonos
szimbdlum jel6ljon!

=  ARéteg tulajdonsagok ablakban valasszuk a Jelrendszer lapot, majd az Egy szimbélum
tipust! Kattintsunk az OK gombral!

A Réteg tulajdonsdgok ablak helyett hasznalhatjuk a Rétegstilusok panel-t is a réteg
szimbolizalasanak (és cimkézésének) maddositasdhoz. Ennek megnyitdsahoz

kattintsunk a Rétegek panel gombsoraban a Rétegstilus panel megnyitdsa gombra «



Rétegstilusok a8
CITIES =

& | =Egy szimbdélum -
- @ Szimbélum

@ Egyszert szimbélum

Egységek Milliméter -

Atlétszatlansag 100.0% -

s |

Méret  4.40000 e
Forgatas | 0.00 © -
% Minden szimbolum a -| i
* L 4 *
diamond blue diamond green diamend red
 diamond blue Szimbdlum mentése... | Bovitett -
» Réteg megjelenitése
oo v Folyamatos frissités | Alkalmaz

A moddositds eredményeképpen a térképen megvaltozik a vdrosok megjelenése:
minden varost azonos szimbdlum jeloli.

4. Készitsiink olyan szimbolizalast a varosokhoz, melyek a tengerszint feletti magassag szerint 3
osztdlyba sorolja az objektumokat!

= Valasszuk a Fokozatos tipust, melynek értékei az Elevation (magassdg) oszlopbdl
szarmazzanak!

= Alap Szimbdlum-ként valasszunk kék négyzet alakzatot!

= A Moddszer legordiild listaban ezuttal a Méret opciot valasszuk!

= Adjuk meg a legkisebb és legnagyobb szimbdlumok méretét (pl. 1.0 / 3.0)!

= Az osztalyozas mddijat dllitsuk Egyenlé intervallumokra, majd adjuk meg 3-nak az
osztdlyok szamat, majd kattintsunk az Osztdlyoz gombra.



Rétegstilusok ()| Reétegstilusok (=]

" CITIES - || 2 crmEs -
‘ 4 | szimbélum bedllitasok = Fokozatos -
~ [l Szimbélum & Pl Ertsk 123 ELEVATION ~|| &
. Egyszerii szimbdlum .
(] Jelmagyarazat formatuma |%1 - %2 Pontosségd | = | V| Levdg
Madszer Méret -
Szimbslumméret 1.000000 +| - | 3.000000 =
- Milliméter -
x |0.000000 %
Eltolds Milliméter - EL .
v [ 0.000000 = Osztélyok | Hisztogram
Kézépen = EL Szimbélum ¥ Ertékek Jelmagyarazat
v e -09.00 - 2263.67 -99 - 2264
Horgony pont
Kaizdpen - S v m 2263.67 - 4626.33 2264 - 4626
v 4626.33 - 6989.00 4626 - 6389
=[:= >< ‘ > [> &g ann D (=8 Méd | E.E| Egyenld intervallumak ~ Osztélyok |3 >
[ A h > Szimmetrikus osztilyozas
Osztalyoz & || = | | Mindent tarsl Bivitett -
V Rétegengeddyezés (S Rajzi hatésok V| Osztélykorlatok kapesolésa
1 L P Réteg megjelenitése
0| o V| Folyamatos frissités Alkslmaz H| | @ V| Folyamatos frissités Alkalmaz

Megjegyzés: Fokozatos (Graduated) stilizalas esetében a kivalasztott attributum (Erték mezé) értéket
alapjan a program a réteg objektumait megadott szdmu osztdlyba sorolja. Az osztdlyhatdsok
definidlasa tobbféle mddon torténhet. A Mdd legordilé listaban az aldbbi lehet6ségek koziil
valaszthatunk:
= Egyenlé intervallumok (equal interval): ebben az esetben az egyes osztdlyok
,Szélessége” kb. megegyezd (pl. 0-100 intervallumban 10 osztaly: 0-10 | 11-20 | 21-30
..
=  Egyenlé szamu (kvantilis): ebben az esetben az egyes osztalyokba sorolt objektumok
szama kb. megegyez6 (pl. 100 objektum 10 osztdly esetén 10-10 objektum kerdil
minden egyes osztalyba)

=  Természetes torések (Jenks) (natural breaks): olyan optimalizalt osztalyozas, mely az
osztalyokon bellil minimalizalja, az osztalyok kozott pedig maximalizdlja az
objektumok valasztott attribitumanak valtozatossagat.

o
[
3]
=
e
o
**
$50 Price of Hotel Rooms in Chicago $800
closses | - 1 - ”I . 2 1 3 closses | 1 1 2 1 3 ]
equal interval quantile
classes | 1 2 | 3 classes anything you like

natural breaks manual



Az osztalyhatarok természetesen manudlisan is megadhaté / modosithatdk az Osztalyok tablazat
Ertékek oszlopaban. Arra figyeljiink, hogy az igy definialt osztalyok hézag és 4tfedés mentesen fedjék
le a kivant intervallumot.

= Kattintsunk az OK gomb(ok)ra a dialégusablakok bezarasahoz!
A térképen megvaltozik a varosok megjelenése: a varosokat fekvésik szerint névekvé
méretl kék négyzet szimbdlumok jeldlik.

5. Allitsuk be a jelmagyarazatban megjelend osztaly feliratokat!
= Az Osztalyok tablazat Jelmagyardzat oszlopdba adjuk meg aza alabbi cimkéket:

- Alacsony fekvésl(
- Kozepes fekvési
- Magas fekvés

Osztélyok Hisztogram

Szimbalum ™ Ertékek Jelmagyarazat

V| = -99.00 - 2263.67 Alacsony fekvés(
v B 2263.67 - 4626.33 Kozepes felovési
v B 4626.33 - 6989.00 Magas fekvési

Mod | lill:l Egyenld intervallumok - Osztalyok | 3 -

6. Mentsiik el a réteg szimbolizalasat!

= ARéteg tulajdonsdgok ablak bal alsé részén vélasszuk a Stilus > Stilus mentés > Mint
QGIS QML stilus fajl opciét, majd a sajat mappdba mentsik el cities_elev.qml néven
a réteg stilusat!

Egy .gml kiterjesztés( fajl keletkezik, amelyet a kés6bbiekben barmikor betélthetiink
ehhez a réteghez.

() Réteg stilus mentése e
Stilus mentés | Mint QGIS QML stilus f&jl A
Fail i\_GBN403_FIR _alapjai\QGIs 3\styles\dties_elev. qml

%Y Réteg beallitasok
& lelrendszer
@ 30 jelrendszer
abe Cimkek

Mezik

Z=| Urlapok

Terkep tippek

‘ Diagramok

Attribitum tabla beallitasok
% Megjelenités

v
v
v
v
v
v
Kategérisk | V' O Miiveletek
v
v
v
v
v ‘{\4 Egyéni tulajdonsagok
v

Geometria beallitasok

0K Mégse Sigd




Megjegyzés: Ha a réteg nevével megegyez6 néven (itt: CITIES) és azonos kdnyvtarba mentjik el a gm/
fajlt, akkor a réteg kovetkez6 megnyitdsakor automatikusan ezzel a stilussal jelenik meg. Ha ezt
szeretnénk, valaszthatjuk kézvetlenll a Mentés alapértelmezettként meniipontot.

Lathatjuk tovabba, hogy gml fajl tovabbi réteg tulajdonsagok (pl. cimkézés) tarolasara is alkalmas.

A gml fajl mentésére a Rétegek panelben a réteg nevére jobb egérgombbal kattintva is lehet6ség van
(Export = Mentés QGIS réteg stilus fdjlként)

7. Készitslink olyan szimbolizalast a COUNTIES réteghez, amely azonos szinnel jeldli az ugyanazon
allamban taldlhaté megyéket!

= A Rétegstilusok panel-en valasszuk ki a COUNTIES réteget, a Kategorizdlt tipust és a
STATE_NAME osztalyozd mez6t!

= A Szinskdldndl valasszuk az Random colors (Véletlen szinek) opciot.

=  Kattintsunk az Osztdlyoz gombra!

Rétegstilusek @&
[~ COUNTIES -
d EKategoriza'It -

Erték abc STATE_MAME - || £

Szinskala Random colors =

Szimbélum ™ Erték Jelmagyarazat =

v Alabama Alabama

] . Alaska Alaska

] Arizona Arizona

v Arkanszas Arkansas

v Califor...  California

v Colorado Colorade

] I:‘ Conne... Connecticut

] . Delaware Delaware

v . District...  Dhstrict of Columbia

v Il Florida  Florida

v Georgia (Georgia

] . Hawaii  Hawail

] . ldaho ldaho

v [ llinois  llinois

v [l Indiana Indiana

v lowa lowa =

Osztélyoz B || = | | Mindent téral Bvitett =

P Réteg megjelenitése

LI v | Folyamatos frissités Alkalmaz

= Mentsiik el a szimbolizalast a sajat konyvtarunkba counties_st.gml néven!

8. Vdltoztassuk meg a LAKES réteg szimbdlumait Ugy, hogy a tavakat sététkék alapon vildgoskék
csikozdsu kitéltés és vastag piros kérvonal jelélje © | Minden té ugyanazt a szimbdlumot kapja!

= A Rétegstilusok panel-en valasszuk ki a LAKES réteget és az Egy szimbdélum tipus! Mivel
a fenti szimbdélum nem taldlhatd meg a vélaszthatd listaban ezért nekiink kell
|étrehoznunk.

=  Egy (] szimbélumot fogunk létrehozni, amely két, egymasra helyezett szimbdlum
rétegbdl all. A szimbdlum réteg tipust hagyjuk alapértelmezetten (Egyszerii kitoltés)!



. ALE jelre kattintva adjunk hozza egy Uj szimbdlum réteget a meglévéhoz!
= A fels6 szimbdlumra (Egyszerii kitéltés) kattintva allitsuk be a Kitéltés szin-t

(vilagoskek), a Kitéltés stilus-t (vizszintes), valamint K6rvonalszin-t (piros), a Kérvonal
stilus-t (Folytonos vonal) és a Kérvonal szélesség-et (1 mm).

= Az alsé szimbdlumon (Egyszerl kitoltés) allitsuk be a Kitéltés szin-t (sotétkék), a
Kitéltési stilus-t (¢6mor) és a Kérvonal stilus-t (Nincs toll)!

= Mentsiik el a szimbolizalast a sajat konyvtarunkba lakes_uj.gml néven!

Rétegstilusok B Rétegstilusok B&E
9 LAKES > S LAKES >
& = Egy szimbSlum - @ | EEgy szimb6lum -
- H Kitéltés - E Kitsltés
— Egyszer kitoltés & [ Egyszerd kitsltés ®]la
B Egyszeri kitoltés Egyszer kitoltés

E Ql[a

Szimbélum réteg tipus Egyszer(i kit6ltés

=|v
E dj|a

Szimbélum réteg tipus Egyszer(l kitéltés

Kitoltés szin
Kitoltés stilus ——Vizszintes Kitdltés stilus I TSmér

Korvonal szélesség |0.260000 & - | Milliméter

Korvonal szélesség 1.000000 & 2| |Milliméter

Kérvonal stilus — Folytonos vonal Korvonal stilus Nincs toll

Osszekotés stilus | B Levagott Osszekdtés stilus | M Levagott

x|0.000000 = x| 0.000000 - -
Eltolds Milliméter Eltolds — | Milliméter
y | 0.000000 - y 0.000000 <
v| Réteg engedélyezés &, Rajzi hatasok v Réteg engedélyezés =L Rajzi hatasok

[ G 1

» Réteg megjelenitése » Réteg megjelenitése

b |e v| Folyamatos frissités | Alkalmaz 6o v| Folyamatos frissités | Alkalmaz

Feladat (2)

Készitsik el a kovetkez6é szimbolizdlasokat az ESRIDATA allomanyokra, majd mentsik el 6ket a
megadott néven!

A) Jel6ljuk az USA varosokat (CITIES) tipusuk (Type) szerint mas-mas szin(i és/vagy alaku
szimbdlummal! (cities_type.gml)
B) Jeloljik az Osszes USA utat (ROADS) azonos vastagsagu (2) kék vonallal!

(roads_blue.qml)
Q) Prébaljuk ki a Diagramok megjelenitését az USA COUNTIES és az USA CITIES rétegre!

a. Készitsiink pl. szévegdiagramot az egyes megyékre (COUNTIES) a fehér (white), a
fekete (black) és a spanyolajku (hispanic) lakossag aranyabdl! (counties_nat.qml)
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“POP1930"
"POP1999"
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Attriblitum  Szin Jelmagyaréazat
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b. Készitsiink kérdiagramot a varosokhoz
(Age_under5, Age 5 17, Age 18 64, Age 65 up)
szemléltetésére! (cities_age.qml)

1)

(CITIES) a

ESRI_DATA_AND_M/ @ Réteg tulajdonsagok - CITIES | Diagramok

© = ESRIDATA
CANADA
EUROPE
MEXICO
- TUSA
&2 adishp
& CITIES.SHP
Rétegek
s AETE-FAO
v ¥ o CITIES
¥ = Alacsony fekvési
¥ @ Kozepes fekvésa
v/ B Magas fekvésa
AGE_UNDERS
M AGE_5_17
M AGE_18 64
AGE_65_UP
¥ " ROADS
¥ Rivers
v B LAKES
COUNTIES
W WHITE
W BLACK
B HISPANIC

D)

E)

F)

T Kordiagram
@ inf

/

i Attribitumok

I e 4 gj
=8 F Méret
“* Elhelyezés

42 Bedllitasok

¥ Jelrendszer

_ Stilus -

i Jelmagyarazat

Attribute
“CITY_FIPS®
“CITY_NAME"
“STATE_FIPS™
“STATE_NAME"
"STATE_CITY"
“TYPE"
“CAPITAL"
“ELEVATION"
“POP1990"
"HOUSEHOLDS"
“MALES”
“FEMALES”
“WHITE"
“BLACK"
"AMERI_ES®
"ASIAN_PI"
“OTHER"
"HISPANIC"

MENE

Hozzarendelt attribitumok

Attribatum  Szin Jelmagyarazat

“AGE_UN... AGE_UNDERS

“AGE 517" . AGE 517

“AGE_18_...
“AGE_65_.. AGE_85_UP
oK Mégse  Alkalmaz Sugo

népesség korcsoport
szerinti

megoszlasanak

Készitsiink tematikus térképet az WORLD mappdban taldlhaté Country allomanyt
felhasznalva, amely az orszagokat népességiik (POP_CNTRY) szerint 6 osztalyba sorolva
(kb. azonos szamu objektum osztalyonként), zold szinarnyalatokkal &abrazolja.

(country_pop.qml)

Készitstink ,vasut szimbélumot” a mexikéi utak (ROADS) réteghez. A szimbdlumnak
kettS szimbolum rétegbdl kell felépiilnie (vasut.qml)!
Az ESRIDATA mappaban taldlhaté allomanyokat felhasznalva gyakoroljuk tovabb a
vektoros rétegek szimbolizalasat.

= Zarjuk be az QGIS programot a Projekt 2Kilépés a QGIS-bél parancsot valasztval



RETEG CIMKEZES, OBJEKTUM ATTRIBUTUMAINAK FELIRATOZASA

Folytassuk a vektoros rétegeken talalhaté objektumok cimkézésével. A cimkék (label) olyan széveges
elemek a térképen, melyek egy-egy térképi réteghez kapcsolédnak, tartalmuk az attribdtum tablabdl
szarmazik, elhelyezési pozicidjukat pedig a program szamitja.

A cimkézési paraméterek az adott réteg Réteg tulajdonsdgok (Cimkék lap) ablakaban, valamint a
Rétegstilusok panel-en (Cimkék lap) egyarant definidlhatok.

Az aldbbiakban a cimkézést USA\STATES rétegen fogjuk szemléltetni. . Az USA allamait és nagyobb
telepuléseit feliratok hozzdaddasaval abrazoljuk.

1. Ahhoz, hogy a telepiilésnév feliratok jél latszodjanak a térképen, egy halvanyabb szini
alaprétegre van sziikségiink. Allitsunk be ilyen stilust a STATES réteghez.

2. A Rétegstilusok panel-en valasszuk ki a STATE réteget, majd a Cimkék lapon a legordiilé

listdbdl az Egyszerii cimkék mddszert és adjuk meg ennek paramétereit:

»  Vilasszuk a STATE_ NAME mez6t az Erték listabodl (azaz az dllamok nevét jelenitsiik meg
cimkeként)!

= Allitsunk be tetsz8leges betiitipust, méretet és szint a Szoveg fulon.

»  Adjunk 1 mm-es Ovezetet a szévegek koré az Ovezet fiilon.

we | (@ O (T | S we (2% e (@ O |7 || S
= Figyeljik meg, hogyan valtoznak a beallitdsok hatdsara a térképen megjelené cimkék
(allamnevek)!

Rétegstilusok Bm®
STATES
= Egyszer(i cimkek - [[®
Erték + STATE_NAME -|le
abe “w i @ O | P | | S
Szdveg
i Betiikészlet | Calibri k="
Stilus Regular - &
~ AE AE F&E D&
foncscrs Méret 11.0000 BR=!
W\Mug,\\'n
Vermont Pontok - E
e |
Atldtszatlansag 100.0% - L
1 Minden bedllitas - | &
""" Beallitasok mentése...
o e v Folyamatos frissités | Alkalmaz

3. lJelenitsiik meg az dllamnevek alatt a népesség szamat is!

= A Rétegstilusok panel-en (STATE réteg, Cimkék lap, Egyszerii cimkék modszer)

moédositsuk az Erték mez6t a sor végén talalhatd ¢ gombra kattintva.



= Allitsunk 6ssze az aldbbi kifejezést:

! Kifejezés parbeszédabla
(3 Kifejezés parbeszédablak X
Kifejezés | Fiiggvény szerkesztd
_ Wt Ertékek megjelenitése i
it 0 e P Rl R 1D RS PR AL | csoport field
MEGHT e - Mez6k és értékek .
s NULL Dupla kattintassal lehet a
(8] - . .
12 AREA mezdnevet hozzaadni a =
e STATE NAME Ertékek < Keresés...
< STATE_FIPS inden egye | 10 minta
e SUB_REGION
e STATE_ABBR
P—— 22 POP1990
« . 'Washington
Elonézet: 5773907 f5' 123 POP1999 _
OK Mégse Sugo

ahol:
- "STATE_NAME” és "POP1999” az attributum tdbla egy-egy mezGjébdl érkezé
dinamikus tartalom (allam neve és népessége)
- | | 6sszekapcsolja az egyes részeket
- ’\n’ sortorés
- ' f6’ felhaszna

0 altal megadott — tetsz6leges — fix szoveges tartalom

A dialdgus ablak bal alsé sarkaban az El6nézet megmutatja szdmunkra a varhatd
eredményt, illetve formai hiba esetén hibalizenetet szolgaltat.

= Kattintsunk az OK gombra a Kifejezés pdrbeszédablakban.

=  Figyeljik meg, hogyan vdltoznak a beallitdsok hatasara a térképen megjelené cimkék
(allamnevek + népesség szama)!

Rétegstilusok B&®
COSTATES z
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Califginia - 4049168 I5 T ) 47905 16 Méret 11.0000 e
3309021416
. Ly Pontok K="
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S P szn [
Texas
20127338 6 Atlatszatlansag 1000% < &
. Minden beallitds a |~ 8
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A kovetkezd lépésben cimkézziik fel az USA varosai (CITIES) koziil az egyes allamok févarosat. A feladat
tehat nem az Osszes varos, csak ezek egy részhalmazanak (févarosok) cimkézése. Két megoldas is
kiprobalunk: (1) objektumok szlrése a forras adatbdl, majd Egyszerii cimkék, (2) az 6sszes objektumra
alkalmazott Szabdly alapu cimkézés.

1. Adjuk hozzd a térképunkh6z az USA\CITIES réteget, majd nyissuk meg ennek Réteg
tulajdonsdgok ablakat.

2. A Forras lap Elemsziirés a szolgdltatondl részén kattintsunk a Lekérdezés készitése gombra.

3. Definidljuk a lekérdezést az aldbbiak szerint:

(2 Réteg tulajdonséagok - CITIES | Forras X || Q@ Lekérdezés készités X
] v Beallitasok Szolgaltats szlirG bedllitdsa CITIES-re
. r Mezék Ertékek
@ Informacio Réteg név CITIES megjelenités mint CITIES ~
- Ty FIPS Keresés
8 Forrés Karakter kédolas I1SO-8859-1 ~ CITY_NAME N
= STATE_FIPS ¥
® Jelrendszer S alaall dina q STATE NAME
. . STATE_CITY
€= Cimkek Forras koordinata-rendszer bedllitasa TYPE
% Diagramok EPSG:4269 - NADS3 - [@ CAPITAL
ELEVATION
W% 3D nézet Térbeli index |étrehozasa| Terjedelem frissités POP1990 fiea fnd
5 HOUSEHOLDS - Hasznalj sziirés nélkili réteget
E Mez6k . L a S
- " . v a * Miiveletek
AttribGtum drlap
) "CAPITAL" ='Y" = < > Mint % Benne van Nincs benne
Osszekapcsolasok =
<= >= 1= Hasonlo Es Vagy Nem
ﬂ Segédtarolé
Szolgaltaté fiiggé sziird kifejezés
(,(9 Miveletek -
= - \YI
L Térképtippek
& Megjelenités
Valtozok |Lekérdezés készités
m Metaadat = L oK Teszt Torsl Mé —
_ | Stilus - oK Mégse | Alkalmaz | — Sugé esz ordl legse Stgd

4. Az OK gombra kattintva zarjuk be a Réteg tulajdonsagok ablakot.

A beallitas (Elemsziirés a szolgdltatondl) hatdsara a CITIES rétegen csak a févdrosok (CAPITAL
="Y’) jelennek meg.

5. A Rétegstilusok panel-en vélasszuk ki a CITIES réteget, majd a Cimkék lapon a legordiilé
listdbdl az Egyszerii cimkék mddszert és adjuk meg ennek paramétereit:

abe

Valasszuk a CITY_NAME mez6t az Erték listabdl (azaz az allamok nevét jelenitsiik meg
cimkeként)!
Allitsunk be tetsz6leges betiitipust, méretet és szint a Szoveg fiilon.
Adjunk 1 mm-es Ovezetet a szévegek koré az Ovezet fiilon.
N - @O || S LR E L BRI
Figyeljik meg, hogyan valtoznak a beallitdsok hatasara a térképen megjelené cimkék

(varosnevek)!



Rétegstilusok 2®
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Rajzi hatasok

v Folyamatos frissités | Alkalmaz

Most toroljik a kordbban megadott Elemsziirés a szolgdltatdondl feltételt, hogy a CITIES rétegen az

Osszes teleplilés megjelenjen.

Kattintsunk a Rétegek panel-ben a CITIES réteg melletti Sziiré

rr sr

Y

gombra. A megnyild

Lekérdezés készités dialégus ablakban a Torlés, majd az OK gombra.

A Rétegstilusok panel-en valasszuk ki a CITIES réteget, majd a Cimkék lapon a legordiilé

listdbdl az Szabdly alapu cimkézés mddszert.

hozza egyet a

Kattintsunk duplan a meglévs egyetlen szabdlyra (vagy ha nem latunk ilyet, adjunk

gombra kattintva).
Adjuk meg a szabdly paramétereit az aldbbiak szerint (a Kifejezésszerkesztd a Sziiré
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Prébaljuk ki a kiilonboz6 cimke elhelyezési opcidkat is az Elhelyezés fllon.

abe '2 abe . J ’/w (:l:() Jo‘

Lathatjuk, hogy ezekkel a beallitdsokkal az 6sszes varos szimbdluma megjelenik a térképen, cimke
viszont csak a févarosok (CAPITAL =’Y’) mellett lathato.

FELADAT (3)

A)

B)

Moddositsuk 12 pontos megjelenitésre és kisbetlsre a CITIES réteg feliratait. Probaljuk
ki a kUlénb6z6 nagyitasokat, nézzilk meg, hogyan valtoznak a feliratok!
(cities_label.qml)

Feliratozzuk a STATES réteget a STATE_ABBR (Allamnév rovidités) oszlop adataival! A
felirat legyen fehér, és adjuk meg jél lathatéra a betlk méretét! Nézzilk meg az
Elhelyezés filet! A feliratok elhelyezésénél most mas opcidk vannak, mint az el6z6
feladatban |év6 réteg esetén. Mi lehet ennek az oka? Prdébaljuk ki ezeket!
(states_label.qml)

Nyissuk meg a LAKES réteget! Adjunk neki kék kitolt6 és keretvonal szint a szimbdlum
beadllitasoknal! Feliratozzuk a tavak nevével sotétkék feliratokkal, ugy, hogy jol lathaté
legyen! A STATES réteg feliratait kapcsoljuk ki, hogy a tavak jol lathatdak legyenek.
(Nincsenek cimkék opcid). (lakes_label.qml)

ELLENORZO KERDESEK:

= Milyen lehet6ségek vannak a vektoros objektumok mennyiségi attribatumok alapjan
torténd osztalyozasanak?

= Hogyan hatarozhatjuk meg a mennyiségi osztalyok hatdrait?

= Mit értlink szabdly alapu cimkézésen?

=  Feladat (1) —(3)

KAPCSOLODO VIDEOLECKEK:

= A

vektoros objektumok stilizalasat és cimkézését bemutaté vided tutorial

(GIS3_label.mp4) 19:56

AJANLOTT IRODALOM:

= QGIS User Guide - https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/user _manual/
= QGIS Training Manual - https://docs.qggis.org/3.10/en/docs/training manual/



https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/user_manual/
https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/training_manual/

