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ELOKESZULETEK - allomdnyok mdsoldsa
Hozzunk létre egy Uj mappat a sajat (qgis) mappankon belil 2_gyakorlat néven! Ebbe fogjuk tarolni a
gyakorlaton felhasznalt és el&allitott allomanyokat.

Inditsuk el az QGIS-t, majd mentsik el a projektet 2_gyakorlat néven a sajat konyvtarunkba! A feladat
megolddsa soran mentsik rendszeres id6kdzénként is a projektet a Projekt = Mentés (Ctrl+M)

=]
paranccsal!

Tipp: Ha s(r(n kell ablakok kozt valtogatnotok, azt az Alt+Tab billentylikombinacidval is elvégezhetitek.
Tartsd lenyomva az Alt gombot és valtogass Tab gombbal, amig a kivant munkaablakhoz nem jutsz!

A feladatsor megoldasahoz az ESRIDATA adatcsomagot fogjuk hasznalni. A letoltétt ZIP dllomanyt
el6szor csomagoljuk ki a sajat (qgis) mappankba, majd a rétegeket ebbél adjuk hozza a térképlinkhoz.

RETEGEK KEZELESE — rétegek hozzdaddsa, lathatdsdg, aktiv téma, jelkulcs, sorrend

Adjuk hozza a projekthez a kdvetkezd vektoros rétegeket az ESRIDATA\WORLD alkényvtarbdl: Cities,
Country, Lakes, Rivers az aldbbiak szerint:



= Inditsuk el a Réteg meniibél az Adatforrds kezel6-t (Ctrl+L), majd a dialégus ablak bal

oldalan vélasszuk a Vektor lapot!

Tipp: A vektor réteg hozzaadas... parancs inditashaté a Réteg kezelés eszkoztar Va

gombjdval is.

= A vektor réteg hozzdadasa ablakban kivalaszthatjuk, hogy fajlokat vagy egy adott
mappaban szerepl6 Osszes fdjlt, illetve adatbdzist vagy valamilyen protokollon keresztiil
elérhetd adatokat szeretnénk a projekthez adni.

= Valassszuk a Fdjl tipust a Forrds tipus lehetGségek kozil, majd kattintsunk a Talloz (...)
gombral! Jeloljuk ki az ESRIDATA\WORLD alkonyvtarban a megadott shapefile-okat (Cities,
Country, Lakes, Rivers), majd kattints az Megnyitds, aztan a Hozzdadds és a Bezdrds
gombokral
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A QGIS f6 ablak bal oldali Table of Content (TOC) részében (Rétegek panel) megjelennek a megnyitott
allomanyok jelkulcsai. A f6 ablak jobboldalan pedig az allomdanyok grafikusan (térképi formaban)
rajzolédnak ki.

A rétegek ki-, és bekapcsolhatdk illetve ,,AKTIVVA” tehet6k.

= Ehhez kattintsunk ra egyszer a réteg nevére ezzel aktivva téve azt. A rétegek neve elG6tt
talalhaté négyzetek be/kipipdldsdval a réteg megjelenitése be-, illetve kikapcsolhatd!
Tipp: Az Osszes réteget egyszerre ki- és bekapcsolhatod a Rétegek panel Térkép témdk

Ve .. 7’ w'
kezelése eszkozével
Mivel zavard, ha nem latszanak a varosaink és folydink, rendezziik at a rétegeket!

= A rétegsorrend megvaltoztatasahoz ,fogd meg” a CITIES réteget és ,huzd” a réteglista
legtetejére!
Rendezzilk megfelel6 sorrendbe a rétegeket! ,Alulra” keriljenek a terileti (polygon)
tipusu, folé a vonalas (polyline), majd a pontszerl (point) objektumokat tartalmazé
rétegek!



A varosok szimbolumai a térképen az orszagok, tavak és folydk ,folé” kerilnek, és valami hasonlét
fogunk latni (az orszagok szinezése eltérd lehet):
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NEZET ESzk6z6K — Térkép navigdcio eszkéztdr, Elem azonositdsa

A Zoom (Kicsinyités — Nagyitds) eszk6zoket hasznalva kozelitsiink ra néhany teriletre!
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Az Elem azonositdsa % eszkdz — az Attributumok eszkéztdron - hasznalataval informacidkat
tudhatunk meg az egyes rétegek egy-egy objektumarol!

=  Tegyik aktivva a CITIES réteget.

= Kapcsoljuk be az Elem azonositdst, majd kattintsunk a térképen valamelyik varos
szimbélumara!
Az Azonositds eredménye panelen megjelennek a kivalasztott véros, illetve — bedllitastol
fliggben — a kattintasi pozicidban a tovabbi rétegeken taldlhato objektumok tarolt adatai
(név, orszdg, népesség, stb).
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Feladat (1): A) Mekkora a legnépesebb térképen szerepl6 Uj-zélandi varos? fé
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B) Milyen folydk érintik Ukrajna teriletét?
’ .. Y . 2
C) Mekkora az Aral-t6 teriilete az adatbazis szerint? mf

ADATTABLA MEGNYITASA, KIJELOLES A TERKEPEN ES A TABLA ABLAKBAN, EGYSZERU KERESES

Az ESRI shape formatum — ahogyan minden mas vektoros adattdroldsi formatum — a geometriai,
térképi informacidk mellett dn. leird vagy attribdtum adatokat is hordoz. Ezeket egy un. adattablaban
taroljuk, ami tulajdonképpen egy sorokbdl és oszlopokbdl felépilé tablazat. Minden egyes
objektumhoz (pl. varoshoz a CITIES rétegen) tartozik egy sor a tablazatban. A sorokban egymast kovet6
celldk taroljak az adatokat.

Jelenitsiik meg a “CITIES’ réteghez kapcsolddd adattablat!
= Legyen a CITIES az aktiv réteg! Kattintsunk az Attributum tdbla megnyitdsa gombra az

=]

Attributumok eszkoztdron (vagy jobb klikk a CITIES réteg nevén a Rétegek panelen
belll, majd a felugré meniben Attributum tdbla megnyitdsa)!

A QGIS mellett megjelenik egy Uj ablak, mely a CITIES réteg objektumainak leird adatait jeleniti meg!



() CITIES = Osszes elem: 606, Szlirve: 606, Kivélasztva: 0
[ & t T E S L
NAME COUNTRY POPULATION  CAPITAL
1 |Rotterdam |Netherlan... 1110000 N
2  |Warsaw Poland 2323000 Y
3 |Irkutsk Russia 626000 N
4 |Amsterdam Netherlan... 1860000 Y
5 |Birmingh... UK 2675000 N
6 |Berlin Germany 5061248 Y
7 |Bangkok  Thailand 6450000 Y
8 |Tegucigalpa Honduras 551606 Y
9 |Guatemala Guatemala 1400000 Y
10 |Sanaa Yemen 427150 Y
11 |Rangoon  Burma 2800000 Y
12 |Hyderabad India 2750000 N
13 |Kingston  Jamaica 770000 Y
14 |San Juan Puerto Rico 1775260 Y
15 |Ho Chi Mi... Vietnam 3100000 N
16 |Phnom P... Cambodia 700000 Y =
T Minden elem _ E

=  Térjiunk vissza a QGIS f6 ablakba, és az Attributumok eszkdztarban vélasszuk ki az Elem

kivdlasztdsa teriilettel vagy kattintdssal B eszkozt, majd jeloljink ki néhany objektumot
az aktiv CITIES rétegen! A kivalasztassal (vagy mas szdval szelektalassal) lehetGséglink van

objektumo(ka)t kijelolni az aktiv rétegrdl.

= Az Elem kivalasztds megsziintetése minden rétegen © gombbal az 6sszes rétegrél
egyszerre levehetjlik a kijelolést.

= Tobb elem szelektaldsa esetén legordilé meniibél vdlaszthatunk megfelel6 kivalasztod
eszkozt:
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& Elemek kivalasztasa

% Elemek kivalasztasa feliilettel

It Elemek kivalasztasa szabadkézi rajzzal

& Elemek kivélasztasa sugarral

= Prébaljuk ki ezeket az eszkozdket!

Tipp: Az Elemek kivdlasztdsa eszkozzel mindig csak az aktiv réteg objektumait
valaszthatjuk ki! Haszndljuk a Ctr/ billenty(it tobb objektum kijeloléséhez! Prébaljuk
ki az elem szelektdlas felllettel, sugdrral és a szabadkézi rajzzal kijelol6 eszkbzoket
is, ehhez kattintsunk az elem szelektalas ikonra hosszan!

Nézzik meg a kijeloléssel parhuzamosan, hogy mi torténik az aktiv (CITIES) réteg Attribatum tébla
ablakaban! A térképen kijelolt objektumokhoz kapcsolddd adatokat tartalmazoé sorok (rekordok) is ki
vannak jelélve. Minden egyes objektumnak megfelel tehat egy rekord az adattablaban!

= Az Attribdtum tdbla ablak jobb alsé sarkaban valthatunk tablazatos és (Grlap nézetek
kozott.



G CITIES = Osszes elem: 606, Szarve: 606, Kivalasztva: 0

X G CITIES = Osszes elem: 606, Szarve: 606, Kivélasztva: 0
) . T X o T E |
NAME  COUNTRY POPULATION & Kifejezés . )
1 |Rotterdam |Netherlan... 1110000 N Abidjan LS Abidjan
> Warsaw  Poland 2323000 Y Abu Zaby COUNTRY  Ivory Coast
3 rkutsk Russia 626000 N :“’””'w POPULATION 1950000
ccra

4 Amsterdam Netherlan. 1860000 ¥ Adana CAPITAL Y
5 Birmingh.. UK 2675000 N Adelaide
6 Berin Germany 5061248 Y Aden
7 Bangkok Thailand 6450000 ¥ Adis Abeba
& Tegucigalpa Honduras 551606 ¥ Agadez

- Ahmadabad
5 Guatemala Guatemala 1400000 Y Al Basra
10 Sanaa Yemen 427150 ¥ Al Kuwayt
11 Rangoon Burma 2800000 ¥ Al Madinah
12 Hyderabad India 2750000 N Aleppo
13 Kingston Jamaica 770000 Y ::E:'r;dud
14 Sanluan  Puerto Rico 1775260 ¥ N;ﬂ Springs
15 Ho Chi Mi... Vietnam 3100000 N e D Ay | - —p
16 _Phnom P... Cambedia 700000 Y b1 /6060 + 2
 Minden elem _ ¥ Minden elem

.z
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L, Térkép nagyitas a szelektalt sorokra
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Szelektalt rekordok feliilre mozgatasa Térkép mozgatasa a szelektalt sorokra

Szelekcid megsziintetése

= Akijel6lést az adattablaban is elvégezhetjiik, ha az Attributum tdbla ablakaban a rekordok
el6tt taldlhatd sorszamokra kattintunk. A Shift illetve a Ctrl billenty(ikkel tobbszoros
kijelolést végezhetiink! Kézben a térképablakban is lathatjuk a kijel6lést. A fenti képen
lathaté eszkozokkel az adattabla kijeloléseit tudjuk kezelni.

= Nézzik meg a tobbi (Country, Lakes, Rivers) réteg adattablajat is!

= Prébdljuk ki a Kivdlasztds megsziintetése, Kivdlasztds megforditdsa, Kivdlasztds
mozgatdsa feliilre eszkdzoket is!

Feladat (2): A) Hany objektum taldlhaté a Country rétegen? db
B) Milyen mez&k (oszlopok) vannak a Rivers réteg adattablajaban?

A Keresés eszkoz segitségével adott réteg attribatum tablajdban kereshetiink egy keresé kifejezés
megadasaval. Prébaljuk igy megkeresni Maracaibo vérosat!

= Nyissuk meg a CITIES réteg attributum tablajat, majd a bal als6 gombra kattintva valaszuk
az Mez6 sziiré-t, azon belll a Name oszlopot.

= Az alsé sorban talalhaté keres6mez6be gépeljiik be: Maracaibo.



Feladat (3):

(G CITIES = Osszes elem: 606, Szdrve: 606, Kivalasztva: 0 - O X | @ CITIES = Bsszes elem: 606, Szdrve: 1, Kivalasztva: 0 — o %

o TE
< T TEDE e

AN COU TR0 N ATION S AR [ NAME  COUNTRY POPULATION  CAPITAL

1 [Rotterdam JNetherlan.. 1110000 N 1 Maracaibo  Venezuela 890643 N
2 Warsaw  Poland 2323000 Y

3 kutsk  Russia 626000 N
4 Amsterdam Netherlan.. 1860000 ¥

5 |Birmingh... UK 2675000 N

6 Berlin Germany 5061248 Y

7 |Bangkok  Thailand 6450000 Y

A& Tenurinalna Hondiras 551606 Y

T Minden elem »

T Kivélasztott elemek megjelenitése ‘\.

T Térképen latsz6 elemek Y

T Modositott és 0 elemek ‘N

T Bévitett szrd (Kifejezes) = COUNTRY

Tarolt 52016 kifejezés » | POPULATION
T Minden elem _ me CAPITAL »< NAME _|Maracaibd| Case sensitive ©

Usd le az entert! A keresett varos megjelenik a tablaban, amit most jeldljiink ki.
Miel6tt a térképen nekidllnank keresgélni a kijelolt varost, kattintsunk a Térkép nagyitds

a kivdlasztott sorokra ikonra * , igy a térkép kozéppontjaba keril a kivalasztott varos.
Atérkép kdzepén sdrga szinnel kiemelve lathatjuk a keresett varost. (Nagyitsunk ra jobban,
ha szlikséges)

A) Melyik orszagban talalhaté Tombouctoo véaros?
B) Melyik folyé mellett fekszik a varos?
C) Mekkora a varos népessége? fé

A DOKUMENTUM TULAJDONSAGAI, RETEGEK ATNEVEZESE

Miel6tt végs6 formajaban elmentenénk projektiinket, adjuk beszédesebb (magyar) nevet a
rétegeinknek.

Vélasszuk a Projekt = Tulajdonsdgok... parancsot! A megnyilé ablakban a dokumentum
kiilonboz6 tulajdonsagait allithatjuk be.

Az Altaldnos fiilon a Projekt cim mezébe irjuk be: World

Megjegyzés: Az allomdany neve ilyenkor nem valtozik marad a 2_gyakorlat.qgs.

Kattints az OK gombra! Lathatjuk, hogy az ablak fejlécében mar az Uj cim szerepel.

Az aktiv réteg atnevezéséhez vélaszuk a Réteg > Réteg tulajdonsdgok... parancsot vagy
kattintsunk jobb egérgombbal a kivant réteg nevére a Rétegek panelen és valasszuk a
Tulajdonsdgok parancsot!

A felugro ablakban a felsd flilek koziil valasszuk a Forrds-t!

A Réteg név mez6be irjuk be a réteg Uj nevét (pl. Varosok)!

Megjegyzés: A most megadott elnevezés csak az adott projekten belll érvényes, a shape
allomany eredeti neve természetesen valtozatlan marad.
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=  Kattintsunk az OK gombra!
= Nevezzik at mind a négy réteget (Orszdgok, Vidrosok, Folydk, Tavak)!
=  Mentsik el a projektet! (Projekt = Mentése)

VETULETI RENDSZER BEALLITASA

A térbeli adatok geometridjanak leirdsahoz koordinatakat haszndlunk. Ezeket a koordinatakat
kiilonb6z6 koordinata-rendszerekben kell értelmezniink. Magyarorszagon leggyakrabban az EOV
(Egységes Orszagos Vetilet) és az UTM (Universal Tranverse Mercator) vetileti rendszert hasznaljak.
Ezeknél a koordinatak mértékegysége méter [m] (pl. EOV: 740159, 100410, UTM: 439275, 5126936).
A foldrajzi szélesség-hosszisag koordinatakat az un. WGS84 rendszerek hasznaljak. A koordinatak
mértékegysége ebben az esetben fok [°] (pl. északi szélesség 46°, keleti hosszusag 19°).

Az egyes rétegek koordindta-rendszerének helyes felismerése és definidldsa nagyon fontos, ugyanis
ezaltal valik lehet6vé a kiilonb6z6 vetiiletben tarolt rétegek egymasra helyezése. Ily modon egyszerre
—egymason — jelenithetlink meg pl. EOV, UTM és WGS84 koordinatakkal tarolt rétegeket.

A QGIS-ben — és a legtdbb GIS szoftverben — definidlhatd az egyes rétegek és a teljes projekt (ami tobb,
kiilonboz6 rendszerd réteget tartalmazhat) koordinata-rendszere. Nézziik, hogyan is megy mindez...

= Vilasszuk a Projekt = Tulajdonsdgok parancsot! A megnyild ablakban a térképink
kiilonboz6 tulajdonsagait allithatjuk be.

= Valasszuk a Vetiilet fllet, majd a listabdl azt a rendszert (CRS — Coordinate Reference
System), amelyet a teljes térképlinkon hasznalni szeretnénk. Legyen példaul WGS84
(EPSG:4326).

A QGIS kordbbi (2.x) verzidi esetében kilon kapcsold allt rendelkezésre, amely az un. ,,Roptében
transzformdlds”-t engedélyezte. Ennek hatdsdra a térképen megjelenitett, kiilonb6z6 — de definidlt —
vetiletl rétegek mindegyike a projekt koordinatarendszerbe keriilt athelyezésre (minden koordinatat
atszamol, transzformal a program). A QGIS 3 f6 verziétdl a rétegek transzformaldsa sziikség — azaz
eltéré réteg és projekt CRS — esetén automatikusan megtorténik.



() Projekt tulajdonségok | Vetiilet

Projekt koordinata-rendszere (CRS)
e

. Altalanos

Nincs vetilet (vagy ismeretlen/nem-Fald vetilet)

! Metaadat Sziirg | L

Recently Used Coordinate Reference Systems

Koordinata-rendszer

Engedély azonositd

- Alapértelmezett HD72/ EQV EP5G:23700
1 stilusok WGS 84/ UTM zone 34N EP G:32634
EP5G:4326
E Adatforrssok MGI 1901 / Balkans zone 7 EPSG:3909
Google Maps Global Mercator EPSG:900913
B * Generalt CRS (+pmj:=somerc +lat_0=47.14439372222 +lon_0=19.04857177... USER:100000
E Kapesolatok * Generalt CRS (+proj=longlat +ellps=andrae +na_defs) USER:100001
* Generalt CRS (+proj=longlat +ellps=APL4.9 +no_defs) USER:100002
Va 1 b
@ e d G e Elavult CRS-ek elrejtése
. Koordinata-rendszer Engedély azonosito =
& aois server WGS 84 EPSGA326
WGS 84 EPSG:4979
WGS 84 (30) EPSG:4329
WG5S 84 (CRS84) OGC:CRS84
'WGS 84 (G1150) EPSG:7661
WG5S 84 (G1150) EPSG:9055
WGS 84 (G1674) EPSG:7663 -
] »
WGS 84 S

WKT
CEOECRS["WES 347,
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QK Mégse Alkalmaz S0go

Az OK gombra kattintva zarjuk be a Projekt tulajdonsdgok ablakot.

Allitsuk be — vagy ellendrizziik — az egyes rétegek Koordindtarendszerét is! Ehhez nyissuk
meg a Réteg tulajdonsdgok ablakot (jobb klikk a rétegen - Tulajdonsdgok).

Az Forrds fiilon a Koordinatarendszer cimszo alatti felugrd listdbdl valasszuk ki réteg
koordinatdinak megfeleld rendszert!
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Tipp: Az ESRIDATA adatok esetében WGS84 (EPSG:4326), illetve NAD83 (EPSG:4269) (azaz
foldrajzi) koordinata rendszert kell hasznalni, a Csongrad megyei adatok (shape mappa)
pedig EOV (HD72/EOV EPSG:23700) koordinatakkal rendelkeznek!!!

Az OK gombra kattintva zarjuk be a Réteg tulajdonsdgok ablakot.



Ha sziikséges — pl. ,eltlinik” a réteg tartalma a térkép ablakbdl - nagyitsunk a réteg
terjedelmére (jobb klikk a rétegen = Nagyitds a rétegre)

= Figyeljik meg a QGIS ablak jobb alsé sarkdban lathaté informdcidkat (Kurzor aktualis
koordinatai, Méretarany, Projekt CRS azonositd)

Koordinata | -123.8,-87.2 | Meéretarany :94188431 ~ | (@ Nagyitss | 100% 2| Forgats |0,0° 2|V Megielenit & EPSG:4326

TAVOLSAGMERES

A kovetkez6kben a térképen torténd tdvolsdgmérést gyakoroljuk.

= A helyes tdvolsdgméréshez a programnak ismernie kell a hasznalt rétegek és a térkép
(projekt) koordindtarendszerét. Ezt a Projekt tulajdonsagok és Réteg tulajdonsagok
ablakokban adhatjuk meg (Id.el6bb).

= Ezutdn az Attribdtumok eszkdztaron taldlhaté Hosszmérés (,tavolsagmérés”) eszkozt

hasznaljuk — Egyszer(en a kivant helyekre kattintunk, majd az eredményeket a felugré
ablakbdl leolvassuk!

k [méter] |A
100647.185 |
166701.322
548604224 -

| Osszesen 989544.819m| |méher = |

() Derékszogil (®) Elipszoid

w Info

A mérés ezen alapszik:
* Ellipszoid projektszamitas kivalasztva.

*= A koordindtak a kivalasztott elipszoidra (EPSG:7030) lesznek
transzformélva, és méter lesz haszndlva a tAvolsag
szamitasdhoz.

G || Bedlids || Besirds || sigs |
a Wl

Amennyiben a projekt foldrajzi koordinatakat haszndl, a tavolsagmérést ellipszoidi fellileten végzi el a
szoftver. Az alkalmazott ellipszoid és mértékegység a Projekt tulajdonsdgok ablakban (Altaldnos fiil)
allithato (pl. WGS84 és méter).

w Mértékegységek

Elipszoid

B i B e e EE ) |WGS 84 (EPSG:7030) - |
Fél nagytengely |6378137.000 Fél kistengely |6356752.314 |
Tévolsdg mértékegysége | Méter - |

Tertilet mértekegysége | Négyzetméter - |




A QGIS korabbi (2.x) verzidi esetében a foldrajzi koordinata rendszerben térténd tavolsagmérésnél be

kell kapcsolni a ,,Roptében transzformdlds” (OTF) (Id. elGbb) opciét a Projekt tulajdonsdgok ablakban
(Vetiilet fal).

= A QGIS-ben nemcsak tavolsagot, hanem szoget és teriiletet is mérhetiink, ehhez
kattintsunk hosszan a Hosszmérés ikonra majd valasszuk a kivant mveletet!
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Feladat (4): Mérjik meg a kovetkez6 varosok tavolsagat! A mértékegység KILOMETER (!).

A) Washington DC — New York km
B) London — Parizs km
C) Tokyo — Yokohama km

RETEGEK ELTAVOLITASA A PROJEKTBOL

= Tegyik aktivvd az eltdvolitani kivant réteget Rétegek panelen!

= Vilasszuk az Réteg PRétegek/csoportok eltdavolitdsa (Ctrl+D)parancsot!
Tipp: Egyszerre tobb témat is kijelolhetlink a Shift billentylt lenyomva tartva, majd
eltavolithatjuk Gket az Réteg Rétegek / Csoportok eltdvolitdsa paranccsal.
A réteg eltdvolitasa annak forras adatallomanydra természetesen semmilyen hatdssal
nincs (kivételt a csak memaridban tarolt ideiglenes rétegek jelentenek)

= Zarjuk be az QGIS programot a Projekt 2Kilépés a QGIS-bél parancsot valasztval

ELLENORZO KERDESEK:

=  Miaszerepe a foldrajzi koordinata / vettleti rendszereknek a GIS-ben?
= Milyen globalis és Magyarorszagon hasznalhato rendszereket ismer?
=  Feladat (1) —(4)

KAPCSOLODO VIDEOLECKEK:

= A rétegkezelés alapjait bemutaté video tutorial (QGIS_2.mp4) 9:13

AJANLOTT IRODALOM:

= QGIS User Guide - https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/user manual/
= QGIS Training Manual - https://docs.qggis.org/3.10/en/docs/training manual/



https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/user_manual/
https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/training_manual/

