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i Bemutatkozas

) Dr. Bilicki Vilmos

or- L

2z-  » Dugonics ter 150-es szoba

2 ) Telefon: 6781-es mellék (mobil:

£ +36203133523)
2 ) Web: http://www.inf.u-szeged.hu/~bilickiv
o . » Email: bilickiv@inf.u-szeged.hu

» Fogadodora: Hetfo 9-10
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http://www.inf.u-szeged.hu/~bilickiv
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i Kovetelmenyek, osztalyzat

) Vizsga a vizsgaidGszakan a tételsorbol
% két kérdésre kell irasban kifejtés valaszt
- adni.
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» Nativ Java alapu Android fejlesztes alapvet6
IsSmeretek
m https://developer.android.com/courses/fundame
ntals-training/toc-v2

m Nem lesz érintve:
— Fragment
— Widget
— Szenzor adatok
— Teljesitmeény
— Lokalizacié
— Egyéni grafika, ...

» |IOS fejlesztes O0sszevetes

e
.!

A

Q
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https://developer.android.com/courses/fundamentals-training/toc-v2

2 Mobil alkalmazasfejlesztés
) Nativ

o |0S — Swift

: Andorid — Java, Kotlin

Keresztplatformos
React Native
lonic
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Nativ Android vs. 10S

Ul Controller
(activity/fragment)

e
| - -

UNIVERSITY OF SZEGED

Department of Software Engineering

l ﬁ 0 Data Objects Document
LiveData ViewModel
 Comoller | W  vew |
| UlApplication —— | Application Delegate { > UWindow ‘

' i

[ Repository ] v
Event - o i
Loop View Controller :“ | Views and Ul Objects

-

RoomDatabase

Custom Objects
v System Objects

7 Either system or custom objects
| SQLite ]
- < Y,

A

\ 4
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A félév attekintése I.

OF SZEGED

UNIVERSITAS SCIENTIARUM S
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Bevezetd

Android: Ul — View, Activity, Intent,
Layout

Android: Ul — Activity életciklus, Input,
Gombok

Android: Ul — Navigacio, Menuk
Android: Ul — Stilusok, RecycerView

Andorid: Aszinkron feladatok,
kommunikacio

Mobil alkalmazasfejlesztés



A féléev attekintése ll.

Android: Szolgaltatasok, ertesitesek
Android: Adattarolas, atvitel

2 Android: SQL lite

Oz Android: ROOM, architektura

|OS: MVC Xcode, SWIFT
memoriakezelés, NIL, Layout

|OS: Perzisztencia

OF SZEGED
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Bevezeto

Az Android egy okorendszer
Android platform architektura

22-  » Az Android alkalmazasfejelsztes
kihivasai

Alkalmazas alapok

UNIVERSITAS SCIENTIARUM S
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Mi az Android?

Linux kernel alapu mobil operacios rendszer

»- ) Erintéképernyé alapu felhasznald
i intefrészek

o= A telefonok tobb 80%-ban alkalmazott

Olyan eszkozokben is mint: okosora, okos
TV, autd

Tobb mint 2M Android alkalmazas a Google
Playstore-ban

Testreszabhato az aszkozgyartok,
forgalmazok altal

Nyilt forrasu

OF SZEGED
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Android felhasznaloi interakciok

Erintéses mozdulatsorok: huzas,
T csippentés, erintés

o8 Virtualis billentylzet
Bluetooth es USB vezerlok tamogatasa

UNIVERSITAS SCIENTIARUM S
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Android és szenzorok

A szenzorok érzékelhetik a felhasznaloi

OF SZEGED

2= interakciokat és reagalhatnak ezekre
ou Az eszk0z megjelentiését, forgatja mikor
O - ,

N sziikséges

Séta kozben frissiti a terkepet

Kormanyt forgatja a virtualis autonak, vagy
jatéknak

Ha tul gyorsan mozog akkor letiltja a jatek
iInterakciokat

UNIVERSITAS SCIENTIARUM S
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2 Android indito kéepernyo
s » Alkalmazasindito
%  ikonok

‘tment of

» Onfrissitd modulok

|
rtr

o

5> » Tobb oldal is lehet
§ » Mappaba

g rendezhetd

2 alkalmazasok

g »,,OK Google”
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Android Szoftverfejleszto Eszkoztar

Fejleszto eszkozok (debugger,
A szerkesztok, naplozok)

o Konyvtarak (terkepek, viselhetd)
Virtualis eszkozok (emulatorok)
Dokumentacio (developers.android.com)
Minta kodok

UNIVERSITAS SCIENTIARUM S
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Android Stu

I0

OF SZEGED

e0e
H O (ki & ]
WhoWrotelt2 app src main » Cires layout
g Android - O = | B I
° app
e manifests
(D> o java
com.example.android.whowroteit
_P © = BookLoader
(D- © % FetchBook

© % MainActivity

Structure

com.example.android.whowroteit (test)

E
R

ares
m drawable
D o layout
> 3 < activity_main.xml
LIJ T mipmap
Q values

2 Gradle Scripts

3
E Android Monitor
£ # Emulator Nexus_5X_API_23 Android 6
o~
ik logcat | Monitors ~*

e o
5
2 fo: I
=
= +
=
a

[& Terminal 0: Messages # 6: Android Monitor

Gradle build finished in 311ms (yesterday 6:16 PM)

2019. 02. 05.

com.example.android.whowroteit (andrc

0,API 23 B

=i activity_main.xml - Wh

% app > &
© activity_main.xml

© BookLoader.java X

Palette Ladly
Layouts
FrameLayout

LinearLayout (Hc
LinearLayout (Ve
[1TableLayout
TableRow
GridLayout
[-iRelativeLayout
Widgets
| Plain TextView
&bl Large Text
a6l Medium Text
atl Small Text
Button
Small Button
RadioButton
v]CheckBox
Switch
ToggleButton
& ImageButton
& ImageView
= ProgressBar (Lar
= ProgressBar (Noi
= ProgressBar (Sm
= ProgressBar (Hoi
» SeekBar
Design  Text

k4:Run “2TODO

E G

com.example.android.whowroteit (15

Verbose | A

S activity_main.xml x | (€ MainActivity.java X (© FetchBook.java %
- [ Nexus 4~ [ @AppTheme  ~ MainActivity- @~  Component Tree B
§24- 2 Device Screen
= m R Avlinstructions (TextView)

bookInput (EditText)

searchButton (Button)
AoltitleText (TextView)
AtlauthorText (TextView)

WhoWrotelt

| Enter a book name, or part of a book

name, or just some text from a book to
find the full book title and who wrote
the book!

Enter a Book Title Properties ?7 Y

SEARCH BODKS

layoutheight match_parent

style
orientation vertical
gravity 0

accessibilityLive
accessibilityTrav
accessibilityTrav
alpha
background
backgroundTint
backgroundTint
baselineAlignec

B L

Regex Show only selected application fg
1,
"publisher": "Insight Publications",
"publishedDate": "2011",
"description": "Insight Study Guides are writ

08-11 15:24:24.393 15249-15255/com.example.android.whowroteit W/art: Suspending all threads took: 6.031ms

Event Log Gradle Console

L]
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Hivatalos Android
IDE

Fejlesztes,
hibakereseés,
futtatas,
csomagolas
Naplozo és
teljesitmény
monitorozo
eszkozok

Virtualis eszkozok
Projekt nézetek

Vizualis kepernyo
tervezo




3 Google Play aruhaz

N

« ) Alkalmazasok publikalasa

o Hivatalos Android bolt

@E A Google altal mukodtetett digitalis eloszto

15 szolgaltatas

=

:

é @
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Android szoftver verem

1. Rendszer és
felhasznaloi

epartment of Software Engineering

IEN
UNIVERSITY OF SZEGED

2
2 alkalmazasok System Apps :;’;;
o , Ve
§ 2 Java_t_)an elerheto Java APl Framework
N Android
Q Native C/C++ [ Android
=
B opr?n.dszer’API Libraries Runtime
é 3. Nativ interfészek, Hardware Abstraction
m alkalmazasok Layer (HAL)
< =
é 4. Eszkoz HW
4 kepessegek
pd
-

5. Linux kernel
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Rendszer és felhasznaloi

alkalmazasok
A rendszer alkalmazasoknak nincs
e specialis statusza
o8 A rendszer alkalmazasok biztositjak a

5 szoftver fejlesztok részere a kiindulo
szolgaltatas halmazt

Példa:

Az altalunk fejlesztett alkalmazas egy
rendszer alkalmazas segitsegevel tud
SMS-t kuldeni

OF SZEGED
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Java API keretrendszer

Az Android operacios rendszer teljes

%  képessége elérheté JAVA API-n keresztlll
(uéig Nezet osztalyhierarchia: Ul kepernyok
N |étrehozasara

Ertesités menedzseld

Aktivitas menedzsel0 életciklus és nagivacio
kezelésre

UNIVERSITAS SCIENTIARUM S
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Android futtatasi kornyezet

Minden alkalmazas kulon processzusban
o= fut

o8 Ezen belul es ezt burkolja be az android
- futtatasi kornyezet

UNIVERSITAS SCIENTIARUM S
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s C/C++ konyvtarak

" Az alap C/C++ konyvtarak nativ

%  hozzaférést biztositanak az Android alap
i osztalyokhoz, szolgaltatasokhoz

%)
=
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=
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HAL — Hardver Absztrakcio Reteg

Szabvanyon interfészek az eszkozok
e mint konyvtarak elérésere

OF SZEGED

Pl: kamera, bluetooth modul
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2 Linux kernel

i Szalkezelés alacsonyszintl memoria
%  menedzsment

LLpe

m: . . ,

2 Biztonsagi képessegek

o Meghajtok
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Akalmazasfejlesztes

OF SZEGED

Egy-vagy tobb interkativ képernyo
o Java és XML hasznalata
> Az Android SDK segitsegével

Android és Androdi Alkalmazas
Keretrendszer konyvtarakat hasznal

Az Android Virtualis Gép futtatja (ART)

G
UNI
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Android fejlesztoi kihivasok

Kulonboz6 meretd, felbontasu kepernyo
o Teljesitmény: az alkalmazas

o8 gordulekenyen és valaszkepes legyen
Biztonsag: a forraskod es a felhasznaloi
adatok biztonsaga

Kompatibilitas: a regebbi platformokon is
jol fusson

Reklam: értsuk meg a piacot

UNIVERSITAS SCIENTIARUM S
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Alkalmazas epitoelemek

Eroforrasok: kepernyo6 elrendezések,
kepek, karakterlancok, szinek mint XML
és média fajlok

Komponensek: aktivitasok,

szolgaltatasok és kisegito osztalyok mint
Java kod

Leiro fajl: futtatasi kornyezet szamara
kozzétett adat az alkalmazasrol

Build konfiguracio: APK verziok a Gradle
konfig fajlokban

Mobil alkalmazasfejlesztés



Elso Android alkalmazasunk

Android Studio
o= ) ,Hello World” alkalmazas
&2 Alap alkalmazas fejlesztes folyamat

Alkalmazasok futtatasa virtualis s fizikai
eszkozokon

OF SZEGED
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Android Studio

Android IDE: Android integralt fejlesztoi
o= kornyezet

o Projekt és Android sablonok
Képernyo tervez6

Teszt eszkozok

Gradla alapu build folyamat
Log konzol eés hibakereso
Emulatorok

G
NI

UNIVERSITAS SCIENTIARUM SZE
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Containers

nnnnnn

oooooo
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Android Studio interfész

Eszkoztar
Navigacos
mezo6
Projekt
attekintés
Szerkeszt6

Fulek és
egyebb lapok



Android alkalmazas készitése

L

-~

Android Studio

Version 3.0

UNIVERSITY OF SZEGED

Depal‘mzem of Software Engineering

Start a new Android Studio project
Open an existing Android Studio project
¥ Check out project from Version Control ~

< Profile or debug APK

“ Import project (Gradle, Eclipse ADT, etc.)

¥’ Import an Android code sample

> #* Configure v Get Help ~

UNIVERSITAS SCIENTIARUM SZEGEDIENSIS
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UNIVERSITY OF SZEGED

Deparﬂnent of Software Engineering
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Projekt letrehozasa

Android Studio NI

[z Proj .
"OJeCt.St"UCthe &; Import Module... WWrotelt2
Other Settings > Import Sample... :
e TN EEappe g b
Import Settings... ,R : "
Export Settings...
SELNgs Repository... D = | #%- I ty_main.xm| x (© MainActivity.j
k=l Save All #S // Top-level buil
(D Synchronize RY
Invalidate Caches / Restart... buildscript {
: repositories
. & Print... jcenter()
2 Power Save Mode flotei<) ¥ _
= - . dependencies
= L+ gradle-wrapper.properties (Gradle Vers classpath
~] =| proguard-rules.pro (ProGuard Rules foi
[ =] s el e eime (D) : &« D e L S S S S S - T

Build Run Tools

Edit View Navigate Code Analyze Refactor

New Project...
Import Project...
Project from Version Control >

__ Open...
Open Recent >
Close Project

New Module...

Mobil alkalmazasfejlesztés



Alkalmazas elhevezése

g Create Android Project

Application name

Hello World

Company domain

UNIVERSITY OF SZEGED

Department of Software Engineering

android.example.com

Project location

/Users/tbove/AndroidStudioProjects/HelloWorld

Package name

com.example.android.helloworld Edit

Include C++ support

Include Kotlin support

Cancel Previou m

2
0
Z
LLI
0
L
O
L
N
0p)]
=
>
i
<
I_
Z
LLl
O
/)]
2
=
0
i
L
>
Z
>
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« Sablon kivalasztasa

N
Q

mn

7

(S

» Valasszuk ki a
sablonok kozul a
specifikus vagy
alltalanos —

aktivitasokat.

&; Add an Activity to Mobile

UNIVERSITY OF SZEGED

epartment of Software Engine

D
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2 Nevezzuk el az aktivitast
W =
N &5 .
gm » Legjobb
g Oyakoriat
2. = Nevezzik afs
oM S aktivitast: .
02 MainActiivity-
73 nek
2 = A kepernyot:
= activity_amin- T
g nek
» » Hasznaljuk az |
l(j:) Appcompat—ot eeeeeeeeeeeeee (SSFITCHS]
m r []
> » Generaljuk a
)

kepernyo fajlt
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- Projekt mappak

» manifests —
Android leiro
melyet a futtatasi
kornyezet olvas

» java — Java
forrasfajlok és
csomagok

» res — Er6forrasok
(XML),
képernyok, ....

» build.gradle —

Gradle build
fajlok

android-RuntimePermissions-master Appl
Android v @ 5 BB

o
g’ ¥ [CJApplication

= Y manifests

o
o AndroidManifest. xm| se—
" com.example.android
: o

common.activities

| 7:Structure

v res

drawable
layout
menu
mipmap
values
v ( Gradle Scripts
** build.gradle
* build.gradle
|gradle-wrapper.properties
+ settings.gradle

w
Y
.
2
2
(=3
]

o

Mobil alkalmazasfejlesztés
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Gradle build rendszer

OF SZEGED

Az Android studio modern build
7 alrendszere
o2 build.gradle
o> project
module
settings
Az alapokhoz nem szukseges a Gradla
alaposabb ismerete

https://gradle.org/

UNIVERSITAS SCIENTIARUM S
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https://gradle.org/

lkalmazas futtatasa

OF SZEGED
wre Engineering

o = X O @ QR ¢ “\ | Cxap B8 =2 1LQ ?

HelloAndroid app src main java com indroid helloandroid = ' MainActivity 1 Rl ln
o Android » @ 5 | #- I [@ activity_ main.xml X (© MainActivity.java X @ strings.xml x .
-'é app parbkana ~nm avamnla andraid hallaanderadids v
a manifests [ ] [ ) Select Deployment Target
| ; F
» Jjava im .
- com.example.andra Connected Devices
= © & MainActivity [ Nexus 5X APl 23 (Android 6.0, API 23)
= com.example.andro
© com.example.andrg Available Virtual Devices
2 L4 .
& ares of [ Nexus 5 APl 23
N drawable -
v layout
mipmap ] r g
& values !
S - a virtualis va
- dimens.xml (2)
b & strings.xml
< styles.xml . = . il
;- s izikai eszkdz
s
5
>
s
] -
0:Messages @ Terminal _ # 6: Andi§} Create New Virtual Device Don't sef your device?
Run selected configuration .

Use same selection for future launches Cancel § s S

2019. 02. 05. Mobil alkalmazasfejlesztés



Virtualis eszkoz letrehozasa

» Emulatorokkal tudjuk a kulonbozo6
android verziok hatasat megvizsgalni

RSITY OF SZEGED
epartment of Software Engineering

IENSIS

[ ] [ ] Select Deployment Target

Tools > Android > AVD Manager vagy: | comecedpevices
Nexus 5X API 23 (Android 6.0, API 23)

Available Virtual Devices
[ Nexus 5 APl 23

) Your Virtual Devices
Android Studio

Type Name Play Store Resolution AP| Target CPU/ABI Size on Disk Actions
ED Nexus 4 API 19 768 x 1280: xhdpi 19 Android 4.4 (Google ...  x86 1GB | A4
ED Nexus 5 API 23 1080 x 1920: xxhdpi 23 Android 6.0 (Google ...  x86... 2GB | A4
ED Nexus 5 API 25 Nou... 1080 x 1920: xxhdpi 25 Android 7.1.1 (Googl... x86... 2GB | I 2 4
ED Nexus 5X O API 26 >3 1080 x 1920: 420dpi 26 Android 8.0 (Google ... ~ x86 2GB | A4
ED Nexus 7 2012 API 16 800 x 1280: tvdpi 16 Android 4.1 x86 4GB | A4
ED Nexus 7 API 23 1200 x 1920: xhdpi 23 Android 6.0 (Google ... ~ x86... 4GB | A4 I Create New Virtual Device I Don't see your device?
E[j Nexus 9 API 23 2048 x 1536: xhdpi 23 Android 6.0 (Google ... ~ x86... 2GB | A4 Use same selection for future launches Cancel O
E[j Nexus One API 16 480 x 800: hdpi 16 Android 4.1 x86 4GB | A4
I + Create Vkirtual Device... I D

UN
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Virtualis eszkoz beallitasa

1. Valasszuk
ki a HW-t (i setect Hardware

Choose a device definition

1 4
2 ™ Va I a S S Z u k Category Name v Play Store Size Resolution Density ED Nexus 5X

UNIVERSITY OF SZEGED

Deparﬂnent of Software Engineering

TV Pixel XL 5.5" 1440x2...  560dpi
|
Wear Pixel 5.0" 1080x1... ~ xxhdpi —
Size: large
Phone Nexus S 4.0" 480x800  hdpi Dot 'f;'gdm
Tablet Nexus One 3.7" 480x800 hdpi
L ]
A n d rO I d Nexus 6P 5.7" 1440x2...  560dpi s 1920px
Nexus 6 5.96" 1440x2... 560dpi
" 4 Nexus 5X >3 5.2" 1080x1...  420dpi
Ve r Z I Ot Nexus 5 3 4.95" 1080x1...  xxhdpi
Nexus 4 4.7" 768x12... xhdpi
n Y 4 New Hardware Profile Import Hardware Profiles D Clone Device...
? Cancel ) -LEEF

UNIVERSITAS SCIENTIARUM SZEGEDIENSIS
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Futtassuk virtualis eszkozo

Enter a book name, or part of a book
name, or just some text from a book to
find the full book title and who wrote the
book!

scarlet letter

UNIVERSITY OF SZEGED

Deparﬂnent of Software Engineering

SEARCH BOOKS

The Scarlet Letter
['Nathaniel Hawthorne"]

UNIVERSITAS SCIENTIARUM SZEGEDIENSIS
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a Futtassuk fizikai eszkozon
e

wg§ 1. Developer Options bekapcsolasa:

oS a. Settings > About phone

e = b. Nyomjuk meg a Build number

OS ° hétszer

OF 5

2. Kapcsoljuk be az USB Debugging-ot
a. Settings > Developer Options
> USB Debugging

DU

3. Kossuk 0ssze a telefonunkat a
szamitogéppel

Windows/Linux tovabbi Iépések:
e Using Hardware Devices

Windows driver-e:
e OEM USB Drivers

UNIVERSITAS SCIENTIARUM SZE
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http://developer.android.com/tools/device.html
http://developer.android.com/tools/extras/oem-usb.html
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Visszajelzés az alkalmazas futtatasa kozben

1. Alkalmaz

L & A, [m o0 »>. e ; B = 1 ? Android Emulator - Nexus_5_AP1_25_Noug..

> t
H O ! - A
1 4 HelloWorld app sre main java com example android helloworld € MainActivity
l | a O Android - (%] - o activity_main.xm € Ma vity java
app

manifests
4 AndroidManifest.xml

y
java import android.support.v7.app.ApplompatAct
3 com.example.android. helloworld import android. OS'?“'NI“
8 MainActivity import android.util.log;

com.example.android. helloworld
com.example.android.helloworld

1 4 res . . ) |
> . protected void onCreate(Bundle savedInstance
2 Gradle Scripts .onCreate(savedInstanceState)
g 2 build.gradle etCo t . . _ )s

# build.gradle
gradle-wrapper.properties

+ 1 Project

package com.example.android.helloworid;

Z: Structure

P public class MainActivity extends AppCompatActi

% Captures

}
/4 1 L4 # proguard-rules.pro
\19radie.properties
+ se gs.gradie
b local properties
5
= Run . app
e '—é @ erridden the package-private method in android.graphics.drawable
¢ Hello World
= penGLRenderer: Initialized EGL, version 1.4
- OpenGLRenderer: Swap behavior 1
] ¥ senGLRenderer: Failed hoose config with EGL_SWAP_BEHAVIOR_PRESERVED, retrying without
5 mt OpenGLRenderer
& N GL_emulation @xTed@4arab40a0: ma min @ rev 2

2

/4 e restetontent 2
o GL_emulation: e ent: Ox7e4041064000: ver 2 0 (tinfo Ox7edd4fadcB60
D/EGL_emulation: eglMakeCurrent: Ox7e4047a64000: ver 2 0 (tinfo Ox7e4847a0cB60
B RN i e Aadald Rt z Bk
I I 4 ' 4 4
lt I 4 I 4
/ 1 4 I 4 I 4

Gradie bUlld finished In 28 234ms (a minute ago)
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Logolas hozzaadasa az alkalmazashoz

Az alkalmazas futasa kozben a Logcat
ablak mutatja a kimenetet

o2 Az alkalmazasban log kifejezesek
e segitsegevel tudunk ide kiiratni

Szurhetjuk a listat — Logcat filetrs
Kereshetunk cimkekkel

ENSIS
RSITY OF SZEGED

%)
=
-
4
<
|_
z
L
O
%)
2
=
%)
4
i
=
Z
-
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Q
o~
W=
~
A
N
(VNS
QO
III ~
~
e~
N oY)
o~
D3
o= "
S
N H O & A Cxare~| P, 6 » W L 8 2 L ?
:’- -~
(D \': x HelloWorld app src main java com example android helloworld = € MainActivity
(DP Q° - v © = %I~ 2 activity_mainxm © MainActivity java >
ZWU) £ o
] v > i a
I 1 IMNS ~ & Gradle Scripts package com.example.android.helloworld; v §
— - anm i t
oWl = menu -
o -4 2 g
> \)) e ] — public class MainActivity extends AppCompatActivity {
I I I o~ =
S a
(D- E & . .
z 1Y s of protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
,'S super.onCreate(savedInstanceState);
: P setContentView(R. layout.activity_main);
N Q, 5 }
QU i }
Q ‘
Logcat 8- L
@
&
‘;"‘ B Emulator Nexus_5_API_25_Nougat u com.example.android.helloworld &) | Verbose d Re
A CSUPPUL oY1 apiniies - Ul awel U YEL LUT U @l LEC U L. U CE | LTCF L CUET {@niun Ui, g1 @pniics . Ful CETUU T TOU o FLCUeT, @i UL Concenc. 1es)
5 W android.graphics.PorterDuff$Mode) would have incorrectly overridden the package-private method in android.graphics.drawable.
el 24 12:20:00.063 2820-2839/com.example.android.helloworld I/OpenGLRenderer: Initialized EGL, version 1.

24 1 100.064 2820-2839/com, example.android. helloworld D/OpenGLRenderer: Swap behavior

100.067 2820-2839/com.example.android. helloworld W/OpenGLRenderer: Failed to choose config with EGL_SWAP_BEHAVIOR_

o
4 -
5 100.067 2820-2839/com.example.android. helloworld D/OpenGLRenderer: Swap behavior @ E
é 4 :00.072 2820-2839/com.example. android. helloworld D/EGL_emulation: eglCreateContext: @x72¢18943¢0a0: maj 2 min @ rog 2 m
Ty = 100,078 2820-2839/com, example.android. helloworld D/EGL_emulation: egWMakeCurrent: @x72¢18943e@a@: ver 2 @ (tinfo 0 2c18948c3cl) -1
11-24 12:20:00.103 2820-2839/com. example.android.helloworld D/EGL_emulation: eglMakeCurrent: 0x72¢18943e@a@: ver 2 @ (tinfo 02c18948c3ch) ‘§

Pp.4Run  BTO00 | E Bilpgcat | Android Profiler [ Terminal 0: Messages Evert fbg  [E] Gradle Console

= Gv.m\c-m.-ri‘r1"m?r\ﬂﬂ9ﬂﬂﬁaﬁﬂny 12:19 PM) 140 LF: : &
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2 Logolo kifejezes

ﬁ

wé import android.util.Llog;
o

iz- // Use class name as tag

oS- private static final String TAG =
MainActivity.class.getSimpleName();

// Show message in Android Monitor, logcat
pane

// Log.<log-level>(TAG, "Message");
Log.d(TAG, “Creating the URI..”);
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3 Osszefoglald

§ Célok

% Kovetelmények

EDE Osztalyzat

= ) Hatter
Bevezeto
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