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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Okosóra, Okostelefon és 
OkosTV - Apple Swift alapú 

alkalmazás fejlesztés

Dr. Bilicki Vilmos 
Szoftverfejlesztés Tanszék
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

MVC 3
4MVC modellek összekötése
4TabBar, SplitView, NavBar
4Segue: Modal, Unwind, Popover, Embed
4Navigation Controller (embed)
4prepareForSegue()

2017. 03. 30. 2
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Felhasználói interakció

4Interakció típusok
4Mozdulatok
4Válaszadók
4Szenzorok, Orientáció

2017. 03. 30. 3
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Felhasználói interakció
4A mobil telefon billentyűzet helyett 

számos módon instrálható:
■ Érintő képernyő
■ 3D elmozdulás szenzorok
■ Hang
■ …

4Lehet-e ezeket szabványosítani?

2017. 03. 30. 4
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Érintés alapú mozdulatsorok
4Az IOS 3.0 előtt a komplexebb 

mozdulatok lekezlésére az atomi 
modzdulatok alapján kellett létrehozni 
mozdulat kezlőket

4Swipe
■ touchesBegan, 
■ touchesMoves
■ touchesEnded

4Más más kezelő kód született ezekre.
4Inkonzisztens alkalmzások

2017. 03. 30. 5



U
N

IV
E

R
S

IT
Y

 O
F 

S
Z

E
G

E
D

D
ep

ar
tm

en
t o

f S
of

tw
ar

e 
En

gi
ne

er
in

g
U

N
IV

ER
SI

TA
S 

SC
IE

N
TI

AR
U

M
 S

ZE
G

ED
IE

N
SI

S

Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Érintés mozdulatsor kezelése
4Mozdulatsor felismerő létrehozása

■ Minden benne van az eseménysor 
kezelésére minták illesztésére

4Mozdulatsor felismerő-k hozzáadása a 
View-hoz
■ addGestureRecognizer:

2017. 03. 30. 6
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Mozdulatsor felismerők
4Gesture Recognizer

■ Diszkrét
– A mozdulatsor végén meghívja a kezelőt

■ Folyamatos
– Többször hívja meg a kezelőt
– state tulajdonság

4Az IB minden szabványos UIKit mozdulatsor 
felismerőhöz tartalmaz támogató objektumot

4Egyedi felismerő: UIGestureRecognizer

2017. 03. 30. 7
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Érintés, hosszú lenyomás
4UITapGesture

Recognizer
4UILongPress

GestureRecog
nizer

2017. 03. 30. 8
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Húzás, elhúzás
4UIPanGestureRecognizer

■ UIGestureRecognizerStateB
egan

■ UIGestureRecognizerStateC
hanged

■ UIGestureRecognizerStateE
nded

■ translationInView:
4UISwipeGestureRecognize

r
■ diszkrét

2017. 03. 30. 9
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Csíppentés, Rotáció
4UIPinchGesture

Recognizer
■ Folyamatos

4UIRotationGestur
eRecognizer
■ Folyamatos

2017. 03. 30. 10
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Saját kezelő megvalósítása
4UIGestureRecognizer 

alosztály létrehozása
■ touchesBegan:withEvent:
■ touchesMoved:withEvent:
■ touchesEnded:withEvent:
■ touchesCancelled:withEv

ent:
■ state

2017. 03. 30. 11
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Válaszadók

2017. 03. 30. 12

UIResponder
• Touch events. – ahol történt
• Press events. Aki fókuszban van
• Motion events. Aki fel van rá

íratkozva
• Shake-motion events. Aki felelős

érte
• Remote-control events. Aki felelős

érte
• Editing-menu messages. Aki 

felelős érte
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Tollak kezelése
4UITouchTypeStylus (240 Hz)

2017. 03. 30. 13
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Eszköz orientáció
4UIDevice

■ orientation (nagyvonalú: lefelé/fölfelé néz, 
víszintes/függőleges)

2017. 03. 30. 14
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Eszköz rázás, Szenzorok
4UIKit kértékeli, hogy rázás volt-e

■ motionBegan:withEvent:
■ motionEnded:withEvent:

4CMDeviceMotion
■ Képességek

– Az eszköz orientációja
– Javított forgatási ütem
– Gravitációs vetkor
– A felhasználó által keltett

gyorsulás (gravitáció nélkül)
– A mágneses mező vektor

■ Referencia keretek
– Pl.: XMagneticNorthZVertical

■ startDeviceMotionUpdatesUsi
ngReferenceFrame(_:)

– deviceMotion
■ startDeviceMotionUpdatesUsi

ngReferenceFrame(_:toQueu
e:withHandler:)

2017. 03. 30. 15
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Felhasználói interakció
4Mozdulatok
4Interakció típusok
4Válaszadók
4Szenzorok, Orientáció

2017. 03. 30. 16
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Hallgatói projektek

2017. 03. 30. 17

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1bttV0FALUpwsFhEkSIYCxA7ugE6
1WSG2Qoi_ScravEU/edit?usp=sharing


