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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Swift programozás alapjai II.
4Kollekciók: tömb, szótár, halmaz
4Vezérlési szerkezetek: if, switch, for, for-

in, while, repeat-while, guard
4Operátorok
4Függvény, closure, tuple
4Osztályok, objektumok
4Inicializálás
4Enum
4Struct

2016. 09. 28. 2
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Swift programozás alapjai III.
4Beágyazott típusok
4Extension
4Protokoll
4Delegate
4Hibakezelés
4Generikus adatszerkezetek
4Access Control (public, private, internal)

2016. 09. 28. 3
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Beágyazott típusok
4Gyakran célszerű helyi kiszolgálló 

osztályokat használni (class/enum/struct)
4Tetszőleges mélységű beágyazás
4Kívülről is el lehet érni a teljes elérési 

útvonallal

2016. 09. 28. 4
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Extension
4Meglévő típusok bővítése új képességekkel 

(class/struct/enum/protocol)
4Forráskód nélkül is működik
4Képességek

■ Számított adattagok
■ Példány és típus metódusok
■ Inicializálók
■ Indexek
■ Beágyazott típusok
■ Protokollok

2016. 09. 28. 6
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Számított érték példa

2016. 09. 28. 7
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Metódusok,…

2016. 09. 28. 8
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Protokol
4Java – Interface

■ Megadhat adatagot is
4Metódusok, adattagok és egyébb

tulajdonságok követelményét rögzíti
4Megvalósíthatja

■ Osztály (Class)
■ Struktúra (Struct)
■ Felsorolás (Enum)

4A típus amely adott protokollnak megfelel
az protokoll konform

2016. 09. 28. 9
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Tulajdonság követelmények
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Metódus követelmények
4Metódus szintaktika metódus törzs nélkül

2016. 09. 28. 11
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Protokollok mint típusok
4Nem valósít meg konkrét funkcionalitást
4Teljes értékű típus

■ Visszatérési érték
■ Tulajdonság
■ Belső elem (tömb, …)

2016. 09. 28. 12
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Protokoll öröklődés
4Egy vagy több protokolltól örökölhet

2016. 09. 28. 13
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Protokoll szűkítés
4class only
4feltételes
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Alap implementáció

2016. 09. 28. 15
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Delegate
4Tervezési minta a 

funkcionalitás 
kiszervezésére

4Protokoll segítségével 
valósítható meg
■ Esemény kezelése
■ Adat lekérése
■ …

2016. 09. 28. 16
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Generikus adatszerkezet
4Flexibilis, újrahasználható függvény, 

típus

2016. 09. 28. 17
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Generikus típusok
4Egyedi osztályok, struktúrák, felsorolás 

típusok

2016. 09. 28. 18
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Típus kényszerek
4Protokoll alapon szűkíthető

2016. 09. 28. 19
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Hozzáférés vezérlés
4Implementációs 

részletek elrejtése
4Perferált interfész 

megadása
4Modul és forrás fájl 

alapú
■ Public – modulon belül 

és kívül
■ Internal - modulon 

belül
■ Private – fájlon belül

2016. 09. 28. 20
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Hibakezelés
4Könnyűsúlyú hiba 

kezelés, return-nal 
egy súlyú
■ Nincs verem 

visszapörgetés
4Kivétel dobó 

metódusok
4Ami nem dob tovább 

azt belül kell lekezelni
4Kivétel gyakran enum

2016. 09. 28. 21
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Hibakezelés
4Hiba elkapás: do-catch

2016. 09. 28. 22
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Hiba - Optional

2016. 09. 28. 23
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Swift programozás alapjai III.
4Protokoll, extension
4Delegate
4Hibakezelés
4Generikus adatszerkezetek
4Access Control (public, private, internal)

2016. 09. 28. 24
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Apple Swift alapú alkalmazás fejlesztés

Összefoglalva
4 Objektumorientált programozás
4 Swift: változók, konstansok, adattípusok kezelése, optional
4 Memóriakezelés
4 ARC- strong/weak/unowned
4 Strong Reference Cycle
4 Kollekciók: tömb, szótár, halmaz
4 Vezérlési szerkezetek: if, switch, for, for-in, while, repeat-while, guard
4 Operátorok
4 Függvény, closure, tuple
4 Osztályok, objektumok
4 Inicializálás
4 Enum
4 Struct
4 Protokoll, extension
4 Delegate
4 Hibakezelés
4 Generikus adatszerkezetek
4 Access Control (public, private, internal)

2016. 09. 28. 25


