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Célok

» Alapismeretek az Apple okorendszerben:
= Hogyan épul fel milyen elemei vannak
m SWIFT nyelv
m Az alkalmazasok fontosabb elemei
m Fejleszto kornyezet
= Folyamatok
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:- Az ora felepitese

5 30 perc eléadas (Vilmos)
% 10 perc felmero (Zoli)

= 50 perc gyakorlat (Zoli)
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Kovetelmenyek

Gyakorlaton minta feladat megvalositasa
(I/N) — 5 pontot kell begyUjteni

Ev végi feladat megvaldsitasa
(megajaniott jegy)

Vizsgaidoszakban elméleti vizsga (felév
kozben kiadando tételsorbol)

NSIS
UNIVERSITY OF SZEGED
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Android vs. I0S

Worldwide App Downloads by Store Q12016

iOS App Store -

Goosle Play _
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Indexed Downloads

Worldwide App Revenues by Store Q12016

105 Appstore _

Google Play -
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Indexed Revenues

UNIVERSITAS SCIENTIARUM SZEGEDIENSIS

2017. 02. 16. Apple Swift alapu alkalmazas fejlesztés



2= Android vs 10S

E Fejlesztesi spebesseg: 3x (Android

7 fragmentaltsag, eszk6zok)

Eg Uj operndszer verzio kdvetése (80% vs

> 10%)
Alkalmazas kibocsajtas (I0S 7 nap vs 1-2
nap Android)

110.000-150.000 USD/ev
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: Ceél eszkozok/Platformok

gineerin

» IPhone
» IPad

» IWatch

» AppleTV
» MacOS
» Linux
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2= Futtato kornyezetek
: ) OSX (MacOS) és |0S BSD alapt
o 1980
: NeXT (Steve Jobs) (MACH + BSD)
5 Cocoa keretrendszer (Cocoa — Cocoa Touch)

1996 Apple megvette

2000 OS X
Darwin (FreeBSD alapu)

2004 — 2016
Jordan Hubbard — FreeBSD alapit6
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2 Elemek

W =

N &,

25 » SWIFT programozasi nyelv (+ =

Thy / ] \

S_ Objective C) S Swift 2.0

=>» Apple API készlet adott platformon

E% = 10S

=~ = |OS keretrendszerek (50+)

= ~ HealthKit
— HomeKit

» Fejleszto kornyezet
m XCode
» Apple felh6 szolgaltatasok (30+)
u App Store
= iCloud x
m Push
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Tematika

2017.02.16 Swift programozas alapjai . 03_Swift_| Types
oAlapfogalmak: objektumorientalt 03 Swift | ARC
programozas 03_Swift | ARC2

oSwift: valtozék, konstansok, adattipusok 03_Swift | OptCh
kezelése, optional

oMemoriakezelés

oARC- strong/weak/unowned

oStrong Reference Cycle

oOptional Chaining

UNIVERSITY OF SZEGED

Departnwnt of Software Engineering

2017.02.23 Swift programozas alapjai Il. 04 _Swift_Il_Collections
oKollekcidk: tomb, szétar, halmaz 04 _Swift_Il_ControlFlow
oVezeérlési szerkezetek: if, switch, for, for- 04 _Swift_Il_Operators
in, while, repeat-while, guard 04 _Swift_Il_Func
oOperatorok 04 Swift_Il_Closures
oFuggveny, closure, tuple 04 Swift Il Enum
oOsztalyok, objektumok 04 Swift_Il_Init_Struct

olnicializalas
oEnum, struct
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Tematika

2017.03.02 Swift programozas alapjai Ill. 05 _Swift_Ill_Protocols
oProtokoll, extension 05_Swift_Ill_Delegate
oDelegate 05_Swift_Ill_Extensions
oHibakezelés 05_Swift_Ill_ErrorHandling
oGenerikus adatszerkezetek 05_Swift_Ill_Generics

oAccess Control (public, private, internal)

UNIVERSITY OF SZEGED

Department of Software Engineering

2017.03.09 MVC modell 06_MVC
oMVC modell bemutatasa
oModel, View, Controll egységek funkcioja
(data, logic, view)
oAz objektumok osztalyozasa (mely
egységhez tartoznak)
oA MVC modellen bellli kommunikacio
(Model-Controller, Controller-View)
oA kod ujrafelhasznalhatésaga
oA forrasok strukturalasa
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Tematika

2017.03.16 View elemek 07_MVC
- Cocoa Touch Class,
- UlViewController
- Autolayout- Storyboard belépési pont
(Initial View Controller)
- Koordinata-rendszer, frame, view,
bound
- View elemek hasznalata
- Elemek csoportositasa (Stack View)
- Outlet, Action- viewDidLoad()

2017.03.23 Tébb MVC modell egylttes alkalmazasa, 08_MVC
navigacio
- MVC modellek 6sszekotése
- TabBar, SplitView, NavBar
- Segue: Modal, Unwind, Popover,
Embed
- Navigation Controller (embed)
- prepareForSegue()
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Tematika

2017.03.30 Felhasznaldi interakciok 09 Gestures_Prog
- UlGestureRecognizer 09 Gestures View
- Kézmozdulatok kezelése View oldalrél ~ 09_LifeCycle
- Kézmozdulatok kezelése kodban

- Target, selector, delegate

- ViewController életciklusa

- Aktiv/inaktiv alkalmazas

2017.04.07 Adatbazis miveletek 10_CoreData
- CoreData bemutatasa

- Entitasok, attributumok, kapcsolatok
|étrehozasal/szerkesztése

Insert, Query, Update, Delete
muiveletek

- Tablak kozotti kapcsolatok (1:1, 1:N,
N:M)

- TableView bemutatasa a
megjelenitéshez

- Szalak kezelése, szalbiztossag

DIENSIS
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Tematika

2017.04.14 Alkalmazas készitése okosorara 11_AppleWatch

UNIVERSITY OF SZEGED

Departnwnt of Software Engineering

) oWatchApp (storyboard, forrasok)

C£ oWatchKit (felhasznaldi interakcidk)

LU oWatchApp architektura

| oAdatmegosztas a WatchApp és a

) WatchKit kdzott

ﬁ oGlances, notifications, complications
; 2017.04.27 Projekt készitése 90 perc alatt (1. rész)
%

< 2017.05.04 Projekt készitése 90 perc alatt (2. rész)
|_

pd

E—J) 2017.05.11 Projekt készitése 90 perc alatt (3. rész)
n

I%) 2017.05.18 Projekt készitése 90 perc alatt (4. rész)
N

5 Vizsgaid6szak  Opcionalis projekt munka
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Z . . .

D 2017.06.01 Projekt atadasa
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